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ANYSTERY MANSION 


DRACULA UNLEASHED 
La Bestia está-sedienta y no le ES pra 
importa que no seas donante. = a Sed 
Descubre las pistas ocultas y... YUMEMI MISTERY MANSION 
¡Desenmascáralo!. __” Alguien puede convertirse en un alma errante a menos que tú 


lo impidas. Una aventura gráfica interactiva que te atrapará 
desde la primera pantalla. 
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SON OF CHUCK (EN SEUA 
Unos gráficos espectaculares y una pas Sap 
música de lo más cañera, recrean un A 


mundo prehistórico insólitamente atractivo. ur 2 > 
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La estrategia es tu mejor arma para conseguir el 

control de la especia y dominar el i 
planeta DUNE.-¿Te perdiste la | 
película?. . / 


Nunca un disco llegó | 
tan lejos. | | 
e potencia de juego. 
percepción sensorial | 


. A 
y) 
Ae q N 
4 - 
AT ATTE de, A j 
>, A «miss, Ar - 
> M OPI; 1 « a ro E 15 po Y a | y 3 ? mm =] j 
gy p pr Nas No E ¿Muay —* A ql 1 DO 4 LAS / RON 
' 


reale ¿Giante sistema TRU- M IDEO ). En 
aventuras gráficas (rotaciones de 360"; efecto 
| _1 1 ¿ZOOM multidimensional). En calidad de 
po 4 Po sonido ( band 
tE BA 1 -SOUND> 
o Es la magia de la diversión digital: EL MEGA CD. | 
ra > Toda una experiencia reservada a los que se | 
cola EN Y exigen lo máximo ante un videojuego. | 
ala HT 1 ; ” j Una avalancha de sensaciones en un simple 
pp e e Compact Disc. ¿Estás listo para el gran salto?. 
Revisa estos títu- los y deja que 


tu instinto deci- 


| TERMINATOR CD 
Acción, acción y más acción. 
Dispara a todo lo que se mueva 
y puede que llegues lejos. 
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JURASSIC ARK 
Una ayentura completamente nueva en el Parque más inquietante 
jamás concebido. E rescatar los huevos de 7 especies distintas 
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Esta revista se imprime en Papel Ecológico 
Blanqueado sin Cloro. 


Vienen a nuestra portada tres personajes que 
darán mucho que hablar a partir de ahora, sobre 
todo en las consolas de aquellos que gusten de 
los juegos de lucha. Para los que no les 
conozcáis aún, bueno será que os los 

presentemos. Ellos son Haggar, Carlos y Maki, 


tres consumados luchadores, y el juego, aunque 
eso sí que ya lo sabréis, es el «Final Fight 2». Si 


queréis más datos, no tenéis más que abrir la 


revista y mirar en la página 40 y sucesivas. Allí 


os esperan con todo su repertorio de 
movimientos, golpes, llaves y demás. 


Velocidad, riesgo, emoción... son 
los ingredientes necesarios en una 
carrera de Fórmula 1. Los "juegos 
de coches" están de moda y todas 
las compañías importantes del 
sector se han 

dado cuenta. 

Si queréis 

saberlo todo 

sobre este 

tema, leed 

este reportaje. 


Magia, aventuras de 
fantasía y un viaje a través 


CD 1. del “mundo rosa“ de la 


ES [5 Pantera más chula de los 


N dibujos. Pero para chula mi 
0 menda (si no lo creéis 
| mirad el dibujo) que sin 
ninguna ayuda me he 
acabado de principio a fin 
todo un arcade de lucha, el 
esperado «Final Fight 2». 
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¡Mosquis! Estaba en el bar de Moe 
tomándome unos refrescos y no veáis 
en qué jaleo me he SÍ A 


metido. He tenido 

que recorrer el >, LE y 

mundo buscando a  ¡ "AA 
2) 

A A Y 

he hecho bastante 1 


más cosas que os y pe 
cuento en el da — 


interior. AA 


Si el mes pasado os sorprendía con 
un arcade de baloncesto, este mes 
encontraréis otros 

lanzamientos de este 

deporte, simuladores o 

no. Por ello, se me ha. 

quedado esta cabezota 

tan grande como un 

balón de basket. El 

contrachapado es por 

simpatía con T2. 
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Si la primera entrega de este juego 
ya os sorprendió, esperad a ver en 
la Super esta segunda versión. 


Equinox ha echo un largo viaje 
para trasladarse desde la Edad 
Media hasta la Super Nintendo. 
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BLAZER ...........72 
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e PINK PANTHER .78 
+ TERMINATOR-2.82 
2 NBA JAM............84 
» CRASH DUMMIES ..86 
> MICRO- 
MACHINES ......38 
e HYPERDUNK ....90 
e VIRTUAL SOCCER .92 
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010904 THE Duédicazo COMPANY 
01994 SEGA 


Las dos pequeñas consolas de 
Sega ya no van a echar de menos 
esta última maravilla de Disney. 
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En plena fiebre de juegos basados 
en el basket, aquí tenéis uno de los 
grandes estandartes de este género. 


e ZOOL coooococcnn:...94 
e JAMMIT.............96 
+ ADDAMS FAMILY .98 
e REN 

Sá STIMPY ......100 
e MECH 

WARRIOR ......102 
e ZOOL oonoconccao:. 104 
e BARKLEY .......106 
o TUFF N 

NUFF..............108 
* JUNGLE 

BOOK ncooccoco. 110 
o SPIN 

MASTER ..........112 


? SUBTERRANIA ............-32 
e TURN €. BURN ............34 
e BUBBA N STIX............36 
o LOST VIKINGS ............38 
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¿Que quieres decirnos qué es lo que te mola y lo que no en rela- 
ción a los más diversos apartados consoleros. Pues nos escribes 
a esta sección, y ya está. 


* NOTICIAS ol 0 


¿Que últimamente has estado un poco despistado y no te has 
enterado de las últimas noticias referentes al mundo de los vide- 
ojuegos? Pues aquí las tienes. 


GAME MASTERS -===<»:::- 3 8 


¿Que te interesa saber cuáles van a ser los formatos que dentro 
de unos meses van a dejar atrás a Super Nintendo o a Mega Dri- 
ve? Pues M.A.D. te lo cuenta en su sección. € 


BIG IN JAPAN si 


¿Que ya sabes de memoria cuáles son los juegos que más pe- 
gan en nuestro país, y ahora quieres saber los que más gustan 
en Japón. Pues aquí tienes cuatro buenos ejemplos. 


k EXITOS <<ooooonoomonoo 4 E 6 


¿Que estás a punto de comprarte un nuevo cartucho y no sabes 
exactamente cuáles son los mejores de cada consola? Pues pa- 
ra eso están nuestras listas, hombre. 


* TELEFONO ROJO-»-» --- ] 20 


¿Que tienes una profunda duda existencial... digo consolera? 
Pues pregúntasela a Yen, y él te la resolverá. 


+ TLASERS 8. PHASERS ---- 126 


¿Que otra vez te has atrancado y no sabes cómo pasar a la si- 
guiente fase? Pues mira a ver si te vale con estos |? 


¡QUÉ LOCURA! ----- 


¿Que acabas de descubrir tu vena artística y no sabes qué hacer 
con ese dibujito tan mono que has hecho? Pues mándanoslo ur- 


gentemente, y si es bueno te lo publicaremos. ] 4 2 


+ TRIBUNA ABIERTA »»--»-- 


¿Que te interesa conocer la opinión de otros consolegas como tú 
acerca de la rivalidad existente entre Sega y Nintendo? Pues es- 
ta peculiar Tribuna te ofrece la oportunidad. 


+ SUPERVIEWS sccoc=====- 100 


¿Que tienes prisa por conocer cuáles serán los juegos que más 
sonarán al próximo mes. Pues aquí los tienes. 


LA GRAN OCASIÓN ==-=-- h 52 


¿Que estás decidido a comprar, vender o intercambiar una con- 
sola o un videojuego y no sabes exactamente cómo hacerlo? 
Pues esta es tu Gran Ocasión. 


HOBBY SHOPPING -=-===-- 160 


¿Que no has encontrado por ninguna parte ese videojuego que 
tanto deseas tener, o te ha partecido demasiado caro? Pues aquí 
puedes encontrar las tiendas más especializadas. 

Porque esto es Hobby Consolas. 


¿POR-QUÉ<==: 
MEJOR CONSO 


Hasta los movimientos de los saurios 
han pasado por laboratorio. ¡¡Lo más 


- 


do! Imagínate, lo normal son 24. 


// F h 1 / 1 / / F Volarás en alfombra mágica... el genio 


velará tus pasos, ¡tu espada te abrirá el fuerte en millones de años!! 


7) / ODO EN camino! Pero no es más que el prin- RT 
No menos genial, el gran SONIC rea- cipio... ¡¡SIGUE LEYENDO! ¿ES 5 

5UPEN AIN) Ñ5 parece con un nuevo éxito: SONIC pa E 
Dad SPINBALL, su velocidad en acción pue- Al y 


de compararse a la velocidad de proce- 
Estás ante una MEGA DRIVE, los 16 Bits sado de tu MEGA DRIVE, 76 MHZ. Ini- 
con más posibilidades del mundo. gualable. 
Ahora MEGA DRIVE, añade a sus más Pero bueno, volviendo a nuestro 
de 300 títulos de puro lujo, unos super- héroe, podemos afirmar que 
lanzamientos con la marca de la casa. TES 
Sólo como SEGA sabe hacerlo. 
Para empezar, arranca el procesador 
a Motorola 68.000 de tu 
a ti MEGA DRIVE e insértale 
una leyenda genial: 
ALADINO, un ¡juego 
donde tus deseos son ór- 
denes. La magia del 
gran Disney res- 
pira por todos 
sus Bits con una 
animación de 
fábula ¡60 imá- 
genes por segun- 
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16-BIT CARTRIDGE ., 
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do A 24 MEGAS ENTRAN 
meat y DAR 


con las que 


| 


siempre nos sor- SEGA presenta el 
prende el maestro, ¡agárrate! ¡Todo un primer videojuego | 
juego de “pinball” de principio a fin! del mercado con 24 EGA AS 
Y por si fuera poco ¡poción para Megas sólo para 
tu MEGA DRIVE! El pequeño ASTERIX tu MEGA DRIVE: 
se convierte en un fenómeno de los “STREET FIGHTER ll.” El éxito ich 
guantazos ¡prepárate a sentirlos! Los en máquinas de ARCADE aterriza sólo 4 


320x 224 pixels de resolución de 
tu MEGA DRIVE te transportan a la 
Galia. 

Como último bombazo ¡¡PARQUE 
JURASICO!!, velocirraptores, branquio- 
saurios, tiranosaurios... sembrarán el 
pánico en tu MEGA DRIVE. Una pro- 
gramación creada por un equipo 
de colegas del amigo Spielberg en 
exclusiva para tu MEGA DRIVE. 
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para ti. Repartirás más leña.quemunta. 
24 jisess Otra dimensión de lucha. 
NIT Pero eso no es todo, muy 
pronto le seguirán nuevos 

juegos de 24 Megas como 

“ETERNAL CHAMPIONS.” 


CTE CSAA CDAS E SEGA 


¿UN TODAS 145 
POSIDIIDADES... 


Si todavía no tienes MEGA DRIVE... 

¡Estás a tiempo! Ahora puede ser tuya 

eligiendo entre cuatro completísimos 

Packs, el que más se adapte a ti: 

SONIC PACK, STREET FIGHTER Il 

PACK, MEGA PACK con Super Hang 

On, Columns y World Cup Italia, o 

MEGA ACCION con Streets of Rage, 
Shinobi y Golden Axe. 

Recuerda que todas estas 

configuraciones siempre vie- 

nen con dos mandos además 

de “SONIC/ el juego más 

a y premiado 

de la his- 


toria. 


PARA COMPARTIR 
El TRINEO... 


También cantidad de juegos para com- 
partir (2 o más jugadores). En todos 
nuestros Packs encontrarás muchosajúé- 
gos para divertirte con un,añigo. 

Entre los lanzamientos de esta mons- 
truosa temporada podrás contar con los 
siguientes Mega Títulos para dos juga- 
dores: GUNSTAR HEROES, BASEBALL 


. 2020, HAUNTING, SNAKE RATTLE 


“N” ROLL, STREET FIGHTER ll 
SPECIAL CHAMPION EDITION, 
DAVIS CUP TENNIS, F-1, 
SONIC SPINBALL, LETHAL 
ENFORCERS... 

Y en cuestión de días, 
un nuevo adapta- 
dor para cuatro 
jugadores te 
permitirá com- 

petir 


> 
en 9 


“o 4 ¡> S a 


NO 


GENERAL CHAOS, 

HOCKEY 94, WIMBLEDON TENNIS, 
GAUNLET 4, y ULTIMATE SOCCER que 
permite hasta 8 jugadores. 


SRIELUNANTE 
El FUTURO. 


Si_creés ser un gran consolero, tu res- 
puesta no puede ser otra: ¡MEGA CD! 
El mundo de los videojuegos se divide 
en antes y después del MEGA CD. La 
unión perfecta con tu MEGA DRIVE 
consigue una potencia total de 500 
MEGABYTES. 

¡Entra en la nueva dimensión! Imágenés 
reales, simuladores profesionales, ani- 
mación de tus héroes favoritos, y ade- 
más... lescucha tu propia música y dis- 
Fita dl Karaoke! 


MEGA CD, E otros chips... 

¡Son patatas fritas! 

Son las incuestionables razo- 

nes de por qué MEGA DRIVE 
es la mejor consola que existe. Es la ley 
del más fuerte. Siempre lo fue. 


LA LEY DEL MAS FUERTE 


elf sensor el sensor el sensor el sensor el sel 


El sensor está que arde. y MOLA 


Y todo gracias -como 


eLas nuevas consolas. 


siempre», a vuestras cartas. 


. 


«X= ” . 1 Ñ - nt mn y ES 
Sí que molan, sí. Sobre todo porque 


Pp => demuestran que los videojuegos tienen un 
orque una vez mas nos laaaaaargo futuro por delante. Por cierto 
¿Megarán algún día a España”? 
sn. 
habéis demostrado Ñ , 
' eEl Virtua R—Racing. 
Y mm 
que no se os escapa ni una, ¡Eso es velocidad y lo demás son simulaciones! 
i | 
. eQue la Neo Geo haya bajado de precio 
| y que ante cualquier sd d da : 
No te olvides tampoco de la bajada de los 
circunstancia que acontece cartuchos, que es casi más importante. 
2 eLa exposición Vertigo Virtual celebrada en 
en el mundillo consolero, León. 
. na Ah, sí... esto.. ¡muy interesante... Sí, si! 
fraguáis rápidamente , : | 
eLa unión de Carlos Sáinz y Nintendo. 
mm D » 
vuestra propia opinión as id Le 
Cierto. Una pareja "de campeonato 
nan y 
Pero dejémonos «El Sega Visor, un concurso muy original. 
z Seguramente Sega estará encantada con lo 
de palabrerias y | que has dicho. Con lo que les ha costado... 


e 
eLas recreativas de Art of Fighing 2 y Mortal 


pasemos a ver Combat 2. 


- 
que es lo que Lo que más mola 2 es que pronto 2 van a 
ser versionadas 2 para consolas 2 
habéli id 
abels querido eEl Jurassic Park de Mega CD. 
contarnos este mes | ¡Hombre, ya era hora de que saliera algo de 
.S Ni e —> CD e eccte au > «dry? 
. mega —(-1) en este apa = Dd 


EL PRÓXIMO LANZAMIENTO DEL MULTI-MEGA- 


Sin duda, el acontecimiento más importante a nivel hardware de los 

últimos -y próximos- meses, ha sido la confirmación por parte de Se- 

ga del lanzamiento de su flamante Multi-Mega. Esta nueva máquina, 

que según lo previsto saldrá simultáneamente en toda Europa el pró- 

ximo verano, no aporta ninguna cualidad técnica especial -ya sa- 

béis, es "tan solo" una Mega Drive y un Mega CD juntos-, pero sig- 

nifica un concepto revolucionario en el mundo de las consolas: lector » 
de cartuchos y CDs de videojuegos, lector de CDs musicales, se 

puede transportar fácilmente... La idea, como véis, se 

presenta sumamente atractiva y supone 
un importante paso adelante en el campo 
del multimedia, concepto tan de moda en 
estos días y tras el que se oculta el futuro 
del entretenimiento doméstico a nivel 
mundial. Por todo esto, está claro que 
no podemos menos que decir: Sega, 
nos mola tu Multi-Mega. 
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el sensor el sensor el xsensor el sensor el se 
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e sensor el sens=sor el Sensor el sensor 


el sensor 


el sensor el sensor el sensor. 


HAN COLABORADO CON SUS OPINIONES EN ESTE SENSOR: 


Antonio Suárez (León). Juan Benítez Santos (Gerona). Rubén Romero López (madrid). Silvia Peña Coron (Tarragona). Teresa Gómez Soto (Madrid). J.B.S. Javier fernad Quintana (Madrid). Pedro Cortés Tirado 
(barcelona). José Cruz Clemente (Vizcaya). César J. Claros (Murcia). Jordi Fosch Pérez (Tarragona). Roberto Villaverde (Mallorca). Iván Rodriguez Suárez (Madrid). César Iglesias (Huelva) 
Si queréis participar, envuiad vuestras cartas a: HOBBY PRESS S.A., HOBBY CONSOLAS. C/De los Ciruelos N%. 28700 San Sebastián de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: EL SENSOR. 


Ni FU Ni FA 


* Que en algunos juegos de Mega CD tu 
actividad se limite a tocar un botón. 


También tienen su encanto estos juegos. 
O a lo mejor no lo tienen... No sabemos... 
Es como tú dices... ¡Ni fu, ni fa! 


* Que Dragon Ball de Super Nintendo no se 
parezca a la recreativa. 


Con juegos de esta calidad y renombre, ¿a 
quién le importa que se parezca a algo? 


+ Que algunos juegos sean tan malos y 
caros. 


¿De verdad que te da igual? Pues que no 
te oigan las compañías que hacen juegos.. 


e Algunos cartuchos que dicen tener un 
montón de megas y cuando los pones... 


Vale, lo hemos entendido, te dejan frío. Es 
que le dáis demasiada importancia a los 
megas que tienen o dejan de tener los 
cartuchos. Pensad que a veces es tan sólo 
una trampa... ¡No os fiéis, consolegas! 


| ALGUNOS JUEGOS DE MEGA CD 


Bueno, la verdad es que poner 
este tema en Ni Fu Ni Fa es ser 
bastante benévolos, porque lo 
cierto es que hasta el momento 
hemos podido "disfrutar" de 
una notable cantidad de juegos 
para Mega CD que son "clava- 
dos" a la versión de Mega Dri- 
ve. 

El tema, sin duda, parece que 
os indigna a muchos, pero lo 
mejor es que nos lo tomemos 
como algo pasajero hasta que 
las cosas se centren un poco 
más. Porque también es ver- 
dad que de un tiempo a esta 
parte estamos empezando a 


disfrutar de juegos que ofrecen una calidad excelente, muy lejos del alcan- 
ce de la Mega Drive y que realmente están aprovechando las excelentes 
posibilidades que ofrece el formato compacto. Las cosas están cambiando 
y lo que tenemos que hacer es ponernos duros y seleccionar aquellos jue- 
gos que realmente nos van a hacer distutar a tope de nuestro Mega CD. 


el sensor el Ser:sor el sensor el sensor 


el sensor 


NO MOLA 


* Que no haya RPG en Mega Drive y muy 
pocos en Super Nintendo. 


Es que traducirlos para "el tercer mundo" 
debe salir muy caro. 


e La crisis: ¡menudos precios! 


No, si los precios no son altos, lo que pasa 
es que los sueldos son bajos... 


e La escasa relación calidad-precio de 
algunos cartuchos. 


¿Relación cali... qué? 


e El riesgo que corren muchos buenos 
cartuchos de no llegar nunca a España. 


¡Eso! ¡Y de que no se puedan enterar de lo 
que es la tortilla de patata, ni la siesta, ni 
puedan ira los toros... 


e Que Nintendo haya vendido menos 
juegos de lo previsto. 


¿Qué pasa? ¿que te han pasado a tí 
personalmente la facturación del ejercicio 
93-94, o qué? Pues envíanos una fotocopia. 


“e Que en los dibujos de los lectores salgan 
siempre Mario y Sonic peleando. 


¡¿Hombre, tampoco van a salir dándose besos! 


A 


y 
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EL ABANDONO QUE SUFREN LAS 8 BITS | 


re 
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Por cientos podríamos contar las cartas que recibimos protestando 
sobre la lamentable situación en la que las productoras de videojuegos 
están dejando a las consolas de 8 bits, tanto de Sega como de Nin- 
tendo. Por eso, desde aquí queremos hacernos eco de las voces que 
se alzan en contra de esta injusta situación y nos dirigimos a las com- 
pañías de software para recordarles que ahí detrás tienen a cientos de 
miles de usuarios a los que están dejando en la 

más absoluta de las sequías de videojuegos. 
Y no es que queramos quitarnos res- 
». ponsabilidades, pero si en Hobby Con- 
| solas no comentamos novedades para 
y la Master o la NES es, secillamente, 

porque no las hay. 

Y para que veáis que estamos de acuer- 
do con vosotros y que queremos apoyaros, des- 
de hoy empezamos oficalmente una campaña de reivindica- 

ción de los 8 bits. ¡Larga vida a las 8 bits!¡Viva la NES!¡Viva la Master! 


el sensor el sensor : 
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The Chaos Engine SN 


Star Trek SN 


ISCOMP, fiel a su 


a la venta «Art of Fightin 
2» por 39.990 pts, lo que 
supone una considerable 
rebaja si tenemos en cuenta 
que hasta ahora las 


política de reducción 
de precios, va a poner 


Un ilustre visitante 


racias a su reciente fusión con 
Spectrum Holobyte, la firma 
norteamericana MicroProse se 
dispone a aterrizar en la galaxia consolera. 
Además de los simuladores de vuelo «F-15 
Strike Eagle» para Mega Drive y «Super 
Strike Eagle» para Super Nintendo, 
MicroProse piensa obsequiar a todos los 
consoleros con tres cartuchos con un 
denominador común: la calidad. 

«The Chaos Engine», conocido en 
Estados Unidos como «Soldiers of 
Fortune», es el primero de ellos que verá 
la luz y se trata de un cartucho espacial 
destinado a Super Nintendo y Mega Drive. 
Pero sin duda, el más esperado de estos 
tres lanzamientos es «Star Trek: The Next 
Generation» para Super Nintendo. Este 
juego ofrece a los “trekkies” todo lo que 
siempre han soñado realizar: viajar a bordo 
de la nave Enterprise. 

Por último, MicroProse piensa lanzar al 
estrellato a su nueva mascota, «Tinhead», 
gracias a dos versiones para Mega Drive y 
Super Nintendo repletas de plataformas, 
acción y disparos. 


novedades costaban 48.000 pts. Este 
extraordinario arcade que está barriendo 
en recreativas tiene fijada ya la fecha de 
g aparición, será el día 25 de marzo para 
deleite de los usuarios de Neo Geo. 


Pero aquí no acaban las buenas noticias, 


ya que nos esperan espectaculares 
cartuchos. Atentos. Entre abril y mayo 
llegará hasta nosotros «Wind Jammers», 
la espectacular recreativa de Data East, y 
el rompedor «Figther's History» 
(«Karnov's Revenge»). De mayo a junio 
verán la luz dos títulos esperadísimos 
como «Super Side Kicks 2» y «World 
Heroes 2 Jet». Y terminamos en julio con 
«Top Hunter», también de Data East, y 
«Gururin», un juego para pensar. 

Por desgracia, también tenemos una 
mala noticia. El CD Rom se retrasa y 
puede no ver la luz hasta otoño. Por 
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Kawasaki GG 


Pinball Wizards GG ' 


l equipo británico de programación 
Teque está preparando un auténtico 
aluvión de novedades para las 
“pequeñas” de Sega. Por ejemplo, «Pinball 
Wizards» para Game Gear ofrece todo lo 
que puede buscar un fanático del flipper, 
además de la siempre interesante opción de 
dos jugadores. 

Por su parte, «Kawasaki Super Bikes» 
para Game Gear es un cartucho similar a 
«Road Rash», sin caer en el terreno de la 
violencia. 

Y finalmente, 
Teque también 
ha dejado un 
lugar para las 
conversiones. Y 
lo ha hecho con 
una de las más 
esperadas, 
«James Pond 
3» para Master 
System y 
Game Gear. Si 
os gustan las 
plataformas, no 
perdáis de vista 
este cartucho y 
a su simpático 
protagonista. 


cierto, nos han 
desmentido todos 
los rumores - 
referentes a una y 
nueva consola de o O Y 
SNK. Así que ya 

podéis olvidaros de Ss 

la Neo-Star.... __<% 


X 
, Ds 
a 2) ) 


MTFE>, pl 


Cuando veas una cara “SI LE”, puedes estar seguro de que ya ha jugado 


con la última y más fantástica aventura de Kirby: Kirby's Pinball Land. 


Nuestro regordete personaje ha dejado a un lado su descomunal apetito 


para convertirse en la bola más simpática y divertida de Pinball. 


Hazte con él y... ipasa la bola! 
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a firma Quickshot sigue 

fiel a su línea de poner 

las cosas más fáciles a 
los usuarios de Mega Drive y 
Super Nintendo. Por ello, 
prepara el lanzamiento de 
cuatro nuevos pads de 
control con joystick incluido. 

Conqueror 3 va destinado a 

los usuarios de Mega Drive, y 
consiste básicamente en un 
pad que puede girar en un 


.s 


PICA 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER 
EL MEJOR FUTBOL DE EA PARA 
SUPER NINTENDO 


ace cuatro meses os 
comentábamos en 
nuestras páginas uno 
de los mejores simuladores 
de fútbol para Mega Drive 
«FIFA International 
Soccer». Tras ser testigos de 
las genialidades del cartucho, 
los usuarios de la 16 bit de 
Nintendo empezaban a 
impacientarse esperando la 
conversión para este soporte. 
Pues bien, la compañía 
norteamericana Electronic 
Arts ya nos ha adelantado 
una preversión de «EA Fifa 
International Soccer» para 
Super Nintendo. El juego 
saldrá a la calle en plena 
fiebre futbolera premundial, y 
por lo que hemos podido ver 
tendrá un lugar de privilegio 


ángulo de 270 grados y va 
provisto de tres botones de 
disparo con opciones 
independientes de turbo. 
También contiene las funciones 
de disparo automático y 
cámara lenta. 

Su equivalente para Super 
Nintendo se llama Conqueror 
2 y ofrece seis botones de 
control, un joystick de ocho 
direcciones y una memoria 


S 
Lal 


Fer EAN 


CC ari 
waroe Ltd, 
EAPAREO 


Cop A 


riot 
PubrRS cano 


bu Gco 


entre los nEadTy 


mejores. Con 
unos sprites más 
pequeños : . Y 
aunque de inmejorables O A po AO 
movimientos, la conversión e a 
presentará un cuadro de 
opciones en el que destaca la 
posibilidad de cinco 
jugadores simultáneos. 

En esta ocasión Electronic 
Arts, que no cuenta con 
adaptador propio para cuatro 
jugadores simultáneos de 
Super Nes, ha permitido la 
utilización del cada vez más 
conocido Super Multitap. Y 
como el diablo sabe más por 
viejo que por diablo, se 
incluirán mejoras en relación 
a la jugada básica del fútbol: 
el tiro a puerta. 


Doveloped and Producad bs] 
biendo Puy Productos 


Con esta conversión para Super de su «EA 
FIFA International Soccer», Electronic Arts se 
afirma como la compañía más deportiva. 


-- me 
q. 
a 


programable que admite hasta 
8 secuencias distintas de 
movimientos. También 
presenta sus correspondientes 
opciones de turbo y disparo 
automático. 

La otra nueva gama de 
Quickshot saldrá bajo el 
nombre de Maverick. Así, 
Maverick 3 + 3 es un moderno 
pad para Mega Drive provisto 
de seis botones de disparo, 


tres de los cuales llevan opción 
de turbo. Si se os ponen las 
cosas difíciles, podréis activar 
la función de cámara lenta. 
Además, este mando contiene 
unas fuertes ventosas y un 
cable de 2 metros y medio 
para evitar incomodidades. 
Prácticamente todas estas 
funciones aparecen también en 
el Maverick 2 para Super 
Nintendo. 
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NO TE HAGAS LIOS, 
El ULTIMO HEROE 


INTENDO SE LLAMA 


¡¡Eh, tú!!, ¡Aquí!, ¡Soy yo!... 

En la Isla de Akrillia me conocen por 

Top Banana, Head Honcho, Número 
Uno, ¡ya sabes, Rey!, pero tú 

llamame PLOK. Si quieres alucinar 

con la música más marchosa del 

universo, soy lo que buscas. 

Ya sabes... PLOK! 


Nintendo) 
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Tetris 2 GB 


Mega Man X SN 


ao Land GB 


UNA SANGRIA 


merece debido a su alto nivel de 
prestaciones. Bloodhouse, una compañía 
finlandesa especializada en juegos para 
los formatos de Commodore, tiene 
preparados dos lanzamientos que pueden 
poner los pelos de punta a los usuarios del 
CD32: «Aggression» y «Alien Wars». 

«Aggression» es un matamarcianos 
horizontal que presenta 512 colores en 
pantalla y unos sprites de fábula, con una 
estremecedora gama de efectos especiales 
y una música de las que enganchan. 

Por su parte, «Alien Wars» es otro 
matamarcianos que va a dejar a la altura 
del betún a muchas recreativas de este 
género. El arsenal del que dispondréis es 
impresionante, y posee una banda sonora 
para caerse de espaldas, como no podía 
ser menos en el Amiga CD32. 


BLOODHOUSE: 


a iba siendo hora de que algún 
equipo de programación dedicara al 
Amiga CD32 la atención que 


Alien Wars Amiga CD32 


Aggression Amiga CD32 


A 


hizo cargo de la 
distribución de sus 


no dejamos de llevarnos 
agradables sorpresas. Para 
poder admirar lo último que 
nos tienen preparado los 


pena. Se trata de dos 


pegados a la pantalla de 
vuestras consolas. 

Para la portátil, Nintendo 
prepara el ansiado 


Super Mario Land 3», un 4 
megas en el que nuestro 
enemigo favorito se verá 
envuelto en una nueva 


POSOSERCIORERCIA , . 
22001 9023 1337 gustan. Junto a él saldrá 


esde que Nintendo se 


propios cartuchos en nuestro 
país, los adictos a los juegos 


chicos de Nintendo España, 
tendremos que esperar hasta 
verano, pero os aseguramos 
que esta espera merecerá la 


cartuchos para Game Boy y 
uno para Super Nintendo, que 
os harán pasar las vacaciones 


lanzamiento de «Wario Land: 


aventura de las que tanto nos 


DE DIVERSIÓN 
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sólo 2.990 


conseguir uno 
de estos 
fantásticos 
pads. 


«Tetris 2», un cartucho que 
elevará a deporte olímpico lo 
que empezó como una simple 
diversión. Por cierto, que 
tendrá variaciones con 
respecto a la primera entrega 
que le harán más original, pero 
seguirá siendo tan súper 
adictivo como siempre. 
Centrándonos en Super 
Nintendo, el cartucho 
destinado a ayudarnos a 
aguantar los calores estivales 
será «Mega Man X>». En su 
primera aparición en Super, el 
conocido héroe de Capcom 
protagonizará una aventura a 
su altura, de ésas tan 
divertidas e increíblemente 
realizadas que enganchan 
desde el primer momento. 
¿Qué?, ¿os hemos puesto 
los dientes largos? Pues nada, 
a esperar hasta el verano para 
poder disfrutar de estas 
maravillas. Pero no olvidéis 
que nosotros os seguiremos 
informando sobre ellas. 


pesetas podréis 


Tetris 2 GB 


Mega Man X SN 


Wario Land GB 


DROSOT 
A LA ÚLTI 


ANTAS 


Mn 


on el fin de daros todo 
tipo de facilidades, 
Drosoft distribuirá en 
nuestro país dos nuevos pads para Super 
Nintendo y Mega Drive. Se llaman 
“SpeedPad” y ambos tienen las mismas 
prestaciones: control en ocho direcciones, 
| disparador automático y seis botones de disparo. 
| Pero lo mejor de todo es 

| que su precio es de lo 
más asequible. Por 


20003 022 1319 


a 


El forma parte de una 
minoria muy aburrida. 
Todavía no tiene su 
GAMEBOY. 

Aún no se ha enterado de 
que por sólo 3.490 pias.* 
puede tener en sus manos 
la máxima acción, la 
máxima diversión y la 


¿TÚ también eres como él? 


* PVP recomendado. IVA incluido. 
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A TODO MARSHAL 


Por JC Kid 8 Marshal M. Rosenthal 


quí estamos de nuevo, amigos, y no 

podíamos empezar este artículo sin 

hacer mención al renovado entusiasmo 

que ha despertado el regreso de 

Mega Man. El héroe cibernético de 
Capcom se ha trasladado a los estudios de 
televisión para protagonizar una serie que llegará a 
las pantallas norteamericanas allá por el otoño. 

Uno de los matrimonios más recientes y 

productivos del videojuego es el compuesto por 
Spectrum Holobyte y MicroProse. Para 
recompensar sus esfuerzos, Sega of America les 
ha concedido el Sello de Calidad al Mejor 
Licenciatario por su juego «Soldier of Fortune» 
para Mega Drive. También fueron premiados 
«Pirates! Gold» (en la categoría de aventuras) y 
«F-15 Strike Eagle» (en la categoría de simulador 
de vuelo), otras dos obras maestras de 


PRIMER INTENTO DE CLASIFICACIÓN 
PARA SOFTWARE 


a Asociación Europea de Editores de Software de 


Entretenimiento -ELSPA- ha sacado a la luz pública una 

clasificación para videojuegos por edades. Dividido en 
cuatro categorías -0 a 10, 11 a 14, 15 a 17 y más de 18 años- este 
sistema pretende servir de orientación básica para los padres. El 
contenido de los cartuchos será el aspecto fundamental que se 
tendrá en consideración a la hora de incluir un programa en una u 
otra categoría. Sin embargo, esta primera iniciativa no está 
contando con el visto bueno de todas las compañías, a pesar de 
que coinciden en la urgencia de una clasificación de este tipo. 


LA CAL Y TI JS YI URAC Spectrum/MicroProse. 

| A IYVLYVIYIN / ¡TU p! h Ss PI JYVDAREIMA) Por supuesto, no hay mes en que no tengamos 

ESA e Mts e... ct rs +..... BE Motivos para hablar de Sega. El gigante japonés 

| a nl od | AS | acaba de establecer su propia oficina en Hollywood 
MM aFundación A.N poo ha pue sto en me archa “Nu | para ayudar a los grandes productores de cine a 
L teléfo no de 31 niño y Snap adolescente”. Se tre dada Sida leed rodar películas orientadas al público de los 

900 y ra aut a, de st a escuchar los proble las de los | videojuegos. 

menores par. a intente ayu darles y orientar! da do la Nintendo no se queda atrás en sus esfuerzos por 
confider 1C lalid dad de ys converse ció n. | a líne ea tiene una cobertura divertir al personal, y a fe que lo está conseguiendo 

na ciona Al, y es atendida por pr: LL esi orales con iniciativas como el Powerfest “94, un 

| | | de distintas ramas coma psi ólogos, gigantesco festival de jugones de todos los U.S.A., 

| pedagogos o Lo >diatras, q. e respo nde n E en el que competirán por una bolsa de premios de 


E As ll me idas de ll ines a viernes en tela IS más de 500.000 dólares (¡unos 70 millones de 
| - Tide lam rañana y las 9 de la na che. pesetas!). La competición se desarrollará a lo largo 
| -  Parale ela An ae Sn 1a | undación ha de varios fines de semana. 


* + 


uesto e n marcha un teléfe db e Por su parte, American Laser Games va a ser 
E del tos, 31 149 49 19, dest in: 1 On ientar a una de las primeras compañías que presentará sus 
| AE. todas aquell A9 pe ers onas que tiene SU | juegos al Video Rating Council, organismo 
argo niños con | problen mas fis cos o. contratado por Sega para clasificar los juegos de 


a a ps quicos. Sin duda, una gran iniciativa diversos formatos de acuerdo con su índice de 

de violencia. Sus categorías son GA (algo así como 
tolerado), MA-13 (para mayores de 13 años) y MA- 
17 (para mayores de 17 años). Los juegos de 
American Laser que se someterán a su veredicto 
son el mencionado «Mad Dog McCree» y «Who 
Shot Johnny Rock» para Mega CD. 
quí tenéis los nombres de Como sorpresita de este 


los ganadores del concurso “Batman mes, echad un vistazo a 

Returns” que CON L la foto de esa auténtica 
organizamos en OR Je S sensación salonera 
colaboración con F = L llamada «Ridge 


Bandai. Por desgracia 6 Racer», que está 
no pacto sosé Miguel Carrion Llop ies Pata 
premiar a todos los que co entre los saloneros 
encontrasteis la ot yanquis. Pronto lo 
solución. Pero, en todo A | veremos en 

caso, enhorabuena. | er consola... 


| 


La 


LA LOCURA VIKINGA DE SIPER NINTENDO 


Hace 800 anos que salieron de casa 


y estan esperando que alguien les ayude 
a volver. 


OS DIJE ESTOY HASTA 
QUE DESPUES DEL EL CASCO 
¿Y AHORA PRIMER FIORDO DE DAR VUELTAS 


QUE LE DIGO A LA DERECHA 
A MI MADRE? 


. TEXTOS DE e 


. * CONTROL SIMULI A 


EZ Teo. * 


ega y Nintendo, 
Nintendo y Sega. 
Dos 
multinacionales 
que han apostado 
muy fuerte en el 
incipiente futuro del hardware. 
En el pasado CES de Invierno, 
ambas compañías aclararon 
muchos detalles acerca de sus 
nuevos proyectos. En este 
número os cuento lo ultimísimo 
sobre el Project Reality y la 
Saturn, dos soportes sobre los 
que se cimenta el destino de 


estas empresas. 

Como recordaréis, en el 
último número de Hobby 
Consolas pudisteis deleitaros 
con un completo reportaje 
sobre el último CES celebrado 
en Las Vegas. Aparte de 
ofrecer un extenso catálogo 
sobre sus próximos 
lanzamientos, Nintendo 
también estuvo allí para 
presentar las últimas 
novedades sobre el Project 
Reality. Sin embargo, una de 
las personalidades más 
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buscadas en La Vegas por los 
medios de comunicación no 
fue precisamente un alto 
ejecutivo de la compañía 
japonesa, sino Jim Clark, 
presidente de Silicon 
Graphics, la compañía 
implicada directamente en el 
Proyecto Realidad. Mr. Clark 
fue bastante “directo” a la hora 
de hablar sobre todos estos 
asuntos. Según él, la única 
posibilidad que tanto Sega 
como Sony tienen de competir 
con Nintendo es “copiándoles” 


su propia tecnología, de otro 
modo, no cree que “una vieja 
tecnología que ha estado 
expuesta en un estante 
durante una año pueda 
enfrentarse al más poderoso 
cerebro de 64 bit que se haya 
creado jamás” (sic). 

También confirmó los 
rumores acerca de la oferta 
que Silicon Graphics realizó 
a Sega hace aproximadamente 
un año: “Efectivamente, hace 
un tiempo ofrecimos nuestro 
hardware a Sega, y ellos nos lo 


- Formato: Conbinación de CD-Rom y cartuchos. 

- CPU: “Principal” SH2 (chip 32 bit RISC de Hitachi/5O0MIPS) x 2. 

“Sonido” 68EC000 (Yamaha) - DSP: 24 bit DSP. 

- Memoria: RAM de trabajo: 16 Mbit RAM de video: 12 Mbit RAM de sonido: 4 
Mbit RAM buffer de CD: 4 Mbit IPL ROM: 4 Mbit 

- Gráficos. 16.777.216 colores. Paleta: 2.048/1.024 colores simultáneamente en 
pantalla. Poligonos: 900.000 poligonos/segundo. Efectos: Sombreados planos, 


sombreado general y texturas. 


- Mapeados: Sprite: Imágenes a escala, rotaciones y sprites intercambiables. 
Scroll de fondo: 5 planos max. 4 planos de scroll XY 4 planos de scroll lateral 


4/2 planos de scroll vertical hueco 2 planos de rotación 2 planos para escalado 2 


planos de ventanas. 


- Sonido: Chip de sonido PCM (32 canales) Chip de sonido FM (8 canales). 


pidieron en exclusiva. Después 
de pensarlo un tiempo, fuimos 
a Nintendo, y ellos accedieron 
a comprar nuestro hardware a 
cambio de tener los derechos 
en exclusiva. Lo discutimos 
detenidamente y finalmente 
nos decidimos por Nintendo 
porque creímos que podía 
vender un mayor número de 
unidades que Sega”. Después 
de todas estas declaraciones 
tan “suyas” (por llamarlas de 
alguna forma), Jim Clark tuvo 
tiempo para asegurar que en 


Aparte de las confidencias de 
nuestro amigo Jim Clark, 
también os puedo confirmar 
que la consola finalmente 
utilizará cartuchos y no CD's 
como se pensó en un principio. 
Estos cartuchos han sido 
denominados por Nintendo 
como “cartuchos de mega- 
memoria”, un nuevo tipo de 
software basado en la rapidez 
de acceso de los cartuchos 
convencionales y la capacidad 
de memoria de un CD. 

Y puestos a contaros las 
declaraciones de los 
personajes más importantes en 
el sector del videojuego, os 
diré que Mr. Yamauchi, 
presidente de Nintendo of 
Japon, está convencido de 
que el coste de un chip RAM 


La lucha entre las dos principales compañías del 
videojuego, Sega y Nintendo, parece alcanzar 
su punto álgido con la creación del soporte del 

futuro, Por un lado, la Saturn 32 bit; y por el 
otro, el Project Reality. ¿Quién da más? 


noviembre estará lista la 
versión arcade del Project 
Reality, mientras que la 
consola no aparecerá en 
Japón y USA hasta 
septiembre del 95. 


se verá reducido 
considerablemente durante el 
próximo año. Esto significa que 
poco a poco el precio de los 
cartuchos disminuirá, y 
cuando aparezca el soporte de 


naa y 
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64 bit de Nintendo, cartuchos 
de 64 megas o más pueden 
tener un coste parecido al que 
ahora tienen los de 16 megas. 
Desde luego, Mr Yamauchi es 
un maestro en esto de 
subirnos la moral, ¿no creéis? 


Saturn 32 bit ya es 
completamente oficial 

Al contrario que Nintendo, 
Sega parece que tendrá listo 
su proyecto mucho antes de lo 
esperado. En la feria de Las 
Vegas ya se pudo ver una 
especie de prototipo de lo que 
será la Saturn 32 bit. Color 
oscuro, un diseño agresivo y... 
poco más, es lo que se pudo 
apreciar en las imágenes que 
aparecieron en la pantalla 
gigante del CES, y que, con 
mucho gusto, os muestro en 
este comentario. Por otra 
parte, los representantes de 
Sega también nos obsequiaron 
con las características finales 
de su maquina, que 
asimismo, con mucho gusto, 
os ofrezco en exclusiva en este 
cuadro adyacente. 

Tan solo dos apuntes más 
sobre este tema. Finalmente, 
la Saturn estará habilitada 
tanto para cartuchos como 
para CD's, y el precio final 
rondará los 500 $ (100 más 
de lo anunciado en un 


GAME MASTERS 


principio). De todos modos, a 
finales del 94 o principios del 
95 puede que este soporte 
esté ya en la calle. O al menos 
eso pretenden sus creadores. 


Mortal Kombat ll sigue 
su marcha 

Una vez más voy a terminar 
con las últimas noticias sobre 
los juegos más buscados. 
«Mortal Kombat Il» ya está 
siendo programado para 
SNES y Mega Drive. Pues 
bien, parece que la versión 
Sega sí llevará modo 
sangriento (al que se 
accederá a través de un 
código) mientras que los 
usuarios de Nintendo se 
tendrán que conformar con una 
nuevo juego “light”. De todos 
modos, aún quedan unos 
meses para que salgan a la 
venta (lo harán en el mes de 


y 


Dor MAS 


septiembre) y todo es posible. 
Eso sí, os podéis consolar al 
saber que ambos cartuchos 
tendrán nada menos que 24 
megas de memoria. 

Y hablando de megas, 
«Super Street Fighter Il» 
estará listo en agosto para 
SNES y a finales de año para 
Mega Drive, ambos con 24 ó 
32 megas (casi nada). Junto 
con estos juegos, está previsto 
que salgan a la calle en la 
misma fecha, para las mismas 
consolas, y con el mismo 
número de megas, otros 
clásicos como «Fatal Fury 
Special», «World Heroes 2», 
«Samurai Shodown» y 
«Power Instinct». 

Esto es todo amigos. Un 
saludo, besitos para ellas, un 
abrazo para ellos y hasta el 
próximo número (¿dónde he 
oído yo esta chorrada?). 


Antes de nada, quiero pedir disculpas a todos mis 
lectores por una información aparecida en el Game 
Masters del pasado número. Lo de la Neo Star de SNK 
ha quedado en agua de borrajas. Parece ser que sí 
hay alguna novedad aparte del CD ROM para Neo Geo, 
pero no iban por ahí los tiros. Mis más sinceras 
disculpas, espero que seo la “penúltima” vez que me 
sucede, y en mi descargo sólo cabe decir que hasta los 
“genios” se equivocan. Pero bueno, dejémonos de 
lloriqueos y vamos a lo que nos interesa. 

No te sulfures, amigo Javier Corrochano (o algo así) 
Gil, en poco tiempo tendrás a tu disposición, traducidos 
al inglés, un buen número de juegos japoneses para tu 
Mega Drive. Entre ellos se encuentran «Shining Force», 
«Landstalker», «Phantasy Star», etc. También te 
adelanto que «Dragon Ball Z» y «Ranma 1/2» estarán 
listos mucho antes de lo que crees, distribuidos por 
Bandai. En cuanto a tu interés por los mangas 
japoneses, se me ocurre darte el teléfono de una 
empresa inglesa dedicada exclusivamente a este tema. 
Apunta: 081 748 9000, Londres. Contacto: Amanda 
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Última hora! 
NUEVO ADAPTADOR DE 32 BITS 
PARA MEGA DRIVE 


Tolworthy. Manga Entertainment Ltd. 

Tienes razón, Iker Paz Blázquez. Sega tiene previsto 
lanzar dos cartuchos más llamados «Sonic Plus» y 
«Sonic Special Edition», que se acoplarán a modo de 
adaptador al «Sonic 3», de tal forma que se aumente el 
número de niveles y podamos tener 3 juegos en 1. A 
mí no me parece tan absurdo. Saludos a Bilbao. 

Se está hablando mucho acerca de cuáles serán los 
primeros juegos para el Project Reality, estimado 
José Antonio Hermida, pero lo último que he oído es que 
el bueno de Mario y una conversión de «Zelda» tienen 
todas las papeletas para ser los elegidos. En cuanto al 
«Art of Fighting» para SNES, me parece un buen 
juego, pero en esta consola hay mejores cartuchos de 
lucha y más que habrá en poco tiempo. Perdonado. 

Bueno, se me acabó el espacio, manteneos tranquilos 
y no os tiréis las consolas a la cabeza esperando el 
próximo Game Masters. Hasta luego. 

¡Ah!, y escribidme a: 

"Game Masters" Hobby Press. C/ de los Ciruelos N%4 
28700 San Sebastián de los Reyes (Madrid). 
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EL NUEVO “LUJO” DE SEGA 


a penúltima 
bomba de Sega 
está a punto de 
estallar. Su 
nombre es Multi- 
Mega y, por sus 
revolucionarias 
características, esta 
máquina tiene todas las 
posibilidades de 
convertirse en una de las 
estrellas más brillantes 
dentro del universo 
consolero conocido. 


Una odisea 
en el espacio. 

Una de las virtudes 
principales del Multi-Mega 
es, sin duda, lo reducido 
de su tamaño. 

Algo mayor que un 
discman portátil la “nueva” 
consola de Sega soluciona 
magistralmente dos 
importantes problemas. 
Por un lado el del espacio 
y por otro el del transporte 
(no, el público no, 
graciosillos). 

El caso es que, como 
podéis imaginar, un 
aparato de 19,5 cm de 
largo, 13,75 cm de 
ancho, 4,5 cm de altura y 
750 g de peso se podrá 
instalar fácilmente en 


Una consola del tamaño de una 


radio de coche. Una máquina que se 


alimenta de cartuchos y discos 
compactos.Un sistema totalmente 
compatible con Mega Drive, con 


Mega CD y con los CDs de audio... 


Así será el Multi Mega, la nueva 
máquina con la que Sega piensa 


cualquier parte y llevarse 
cómodamente a otra 
habitación o incluso a la 
casa de algún amigo o 
familiar ante el que quieras 
“tirarte el rollo". 

Además, no es “sólo” una 
consola de videojuegos, 
sino que gracias a la 
posibilidad de funcionar a 
pilas, se convierte en un 
reproductor de CDs portátil 
de gran calidad. 


Nuevo hardware 
más veloz. 

El Multi-Mega mantendrá 
el procesador Motorola, 
uno de lo más veloces y 
que tantas alegrías ha 
dado a la Mega Drive y, 
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sorprendernos dentro de unos meses. 


porqué no decirlo, al 
Amiga. De hecho llevará 
dos Motorola que 
funcionan a 12,5 Mhz y 
que consiguen una rapidez 
bastante superior a la de 
un Mega CD. La velocidad 
de acceso a disco se 
queda reducida a menos 
de un segundo, lo 
que supone 

una 

interesante 
agilización en 
Esta máquina será 
compatible con todos 
los cartuchos para 
Mega Drive y todos 
los CDs para Mega 
CD, incluyendo 
juegos que utilicen 

el sistema *full- 
motion video” 


la lectura de los datos. 
¡Vaya rollo técnico que nos 
hemos marcado! ¿no? 
Pues cambiemos 
rápidamente de tema. 


Sonido total, 
calidad CD. 

Las características de su 
sistema de audio 
entusiasmará a los que 
gusten de disfrutar a tope 
del sonido de sus juegos 
preferidos. Y es que se ha 
pensado en todo: el lector 
comprueba hasta 8 veces 
la señal reduciendo casi a 
cero el ruido de fondo y 
consiguiendo una 
excelente calidad sonora. 
El revolucionaro Q-Sound 
encontrará una perfecta 
vía de desarrollo con el 
Multi-Mega creando 
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Marisa Hernanz, responsable 
de Hardware del Departamento 


de Marketing de Sega España, 


HC: ¿Cómo surgió 
la idea de unir en un 
mismo aparato un 
reproductor de CDs 
de audio, una Mega 
Drive y un Mega 
CD? 

Marisa Hernanz: 
Pensando en todos 
aquellos que no 
tuvieran una Mega 
Drive y quisieran 
adquirir las dos máquinas ¡decidimos crear un 
aparato que incorporara las funciones de ambas. 
Pero al desarrollar Multimega no queríamos 
limitarnos a cambiar el aspecto externo, sino 
añadirle ventajas adicionales para que se 
convirtiera en un producto con entidad propia, útil 
incluso para los que ya poseen una Mega Drive. 

HC: ¿Qué mejoras se han introducido con 
respecto al tándem Mega Drive-Mega CD? 

M.H: En primer lugar lo reducido de su tamaño 
y su peso, después que puede ser utilizado como 
reproductor portátil de CDs de música y por 
último la velocidad de procesado. Como sabéis, 
Mega Drive y Mega CD incorporan cada uno un 
procesador Motorola 68000. El primero trabaja a 
7,6 Mhz y el segundo a 12,5 Mhz. En Multimega 
ambos procesadores funcionan a 12,5 Mhz. 

HC: ¿Cuáles han sido los principales problemas 
a la hora de reducir espacio? 

M.H.: No hemos encontrado ningún problema 
"grave", aunque es cierto que Multimega es una 
"pequeña" gran obra de ingeniería informática. 
Multimega ha sido desarrollado en Japón, donde 
el departamento l+D, compuesto por más de 600 
personas, trabaja continuamente en nuevas 


Pi 


más deseado de esta temporada" 


tecnologías. Al desarrollar este nuevo aparato 
hemos seguido la tendencia del mercado de 
reducir el tamaño tanto de las máquinas como de 
sus componentes. 

HC: ¿Entre qué tipo de público creéis que va a 
tener más aceptación esta nueva máquina? 

M.H.: Estamos seguros que Multimega va a ser 
el producto más deseado de esta temporada. Sin 
embargo, dado su precio, es posible que no todos 
puedan acceder a él. En mi opinión, Multimega es 
un producto ideal para ser utilizado por todos los 
miembros de la familia: unos para escuchar 
música conectado a la cadena, otros como CD 
portátil, los aficionados al karaoke (aprovechando 
que también reproduce el formato CD+G) y todos 
como consola de videojuegos. Todos estos 
aparatos por separado costarían posiblemente el 
doble que Multimega. 

HC: ¿Qué nivel de ventas esperáis alcanzar? 
M.H.: Multimega es para Sega principalmente 
un producto estratégico, cuya importancia reside 

en mantenernos en la vanguardia de la 
tecnología. Sabemos que por sus condiciones no 
será un producto de consumo masivo en un 
principio. 

HC: Con este aparato Sega demuestra una 
enormes ganas de moverse e innovar ¿tenéis 
alguna otra sorpresa en la manga”. 

M.H.: Os voy a adelantar una primicia en 
exclusiva para Hobby Consolas que hasta 
ahora habíamos guardado en secreto: a finales 
de año saldrá a la venta un aparato que 
posiblemente recibirá el nombre de "Mega 
Drive 32". ¿Su función?, acoplado a la Mega 
Drive la convertirá en una consola de 32 bits y 
su precio será aproximadamente de 25.000 
pesetas. El próximo mes tendréis más noticias. 


atmósferas envolventes y 
reales capaces de poner la 
carne de gallina al más 
pintado (temblamos sólo 
de pensar en Jurassic 
Park.) 

Por otra parte, cuando lo 
uses como reproductor de 
CDs de audio podrás 
hacerlo funcionar con pilas 
y llevarlo a cualquier parte, 
o conectarlo a la red y a un 
amplificador o cadena 
musical. 

Por supuesto, el Multi- 
Mega incluye entrada de 
auriculares y un mando de 
volumen inuependiente. 


Dos packs de lujo. 

El Multi-Mega saldrá a la 
venta el próximo mes de 
Septiembre en dos packs 
diferentes: uno que 
consistirá en la máquina, 
un adaptador a corriente, 
un pad de seis botones, 
seis pilas alcalinas y un 
cable audio-video, y otro 
que, a parte de todo lo 
anterior, incluirá dos juegos 
de Mega CD, -Ecco the 
Dolphin y Road Advenger-, 
y otro de Mega Drive, nada 
más y nada menos que 
Sonic 2. 

De todos modos no 


tenéis por qué preocuparos 
por el “alimento” de esta 
pequeña maravilla ya que 
el enorme listado de 
juegos de Mega Drive y 
Mega CD le garantizan 
sustento de sobra. 

Pero, amigos, en esta 
vida no hay nada perfecto 
y, como todos bien sabéis, 
la calidad tiene un precio 
(alto, por cierto). Si estáis 
pensando en haceros con 
una de estas pequeñas 
joyas ya podéis ir 
preparando, por lo 
menos, 80.000 del ala. 
Así que, ¡a ahorrar tocan! 
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El Multi-Mega es ya una 
realidad, pero no saldrá 
a la venta hasta el 
próximo mes de 
septiembre. De 
momento, id abriendo 
boca: compatibilidad con 
Mega Drive y Mega CD, 
lector de CDs musicales, 
lector de CD+G, 
portátil... Sin duda el 
Multi-Mega será la 
nueva estrella 

de Sega. 


MULTI-MEGA 
amaño real 
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vease Una muestra de 16 
polWacetico quees el consolero 
nipóon*ANa izquierda, dos juegos 
en losqueñay que, manejar el 
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Vurtua Racing - Mega Drive 
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| género de los | 
simuladores de Los simuladore 
conducción (más IT 
conocidos como CONVertirse a 
“juegos de coches”) es sin | | 
duda uno de los más clásicos 


dentro de la historia de los saldrán a la luz cuatro cartucho | que esperan con impaciencia 


videojuegos. Sólo hay que 
echar un vistazo atrás, para 
encontrarnos con títulos tan 
sobresalientes como «F- 
Zero», «Exaust Heat», «GP 
Monaco» o el inolvidable 
«Out Run», que ya son 
considerados como mitos 
tanto en el mundo de las 
consolas como en las propias 
salas recreativas. 

Si hacemos un pequeño 
“remake” de los cartuchos de 
este tipo aparecidos desde 
que las consolas comenzaron 
a introducirse en España, 
podemos ver cómo cada 
formato contiene un buen 
repertorio de juegos de 


coches, que además han 
cosechado un notable éxito de 
críticas y ventas. Y es que la 
posibilidad de “simular” la 
conducción de un bólido 
deportivo a más de 200 
kilómetros por hora, ha sido 
uno de los pasatiempos 
preferidos de los video- 
maníacos, desde que a 
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casi todo ser humano siente 
por la velocidad. El caso es 
que estamos ante un género 
que cuenta con muy pocos 
detractores y, por el contrario, 
con un enorme grupo de fans 


el lanzamiento de cada título. 
Sin embargo, durante el 
pasado año 93 y debido a 
innumerables razones 
comerciales, tuvimos que 
conformarnos con un número 
relativamente bajo de 
simuladores de coches, en 
comparación con la 
impresionante avalancha de 
cartuchos de otros géneros 
(juegos de lucha y deportivos 
sobre todo) que han invadido 
las tiendas especializadas en 
los últimos meses. Tan solo 
dos lanzamientos colmaron 
las ansias de velocidad de los 
incondicionales, eso sí, 
convirtiéndose en los mejores 
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alguien se le ocurrió combinar 
un programa, una pantalla y 
un joystick para crear una 
nueva forma de 
entretenimiento. 

Tal vez sea la posibilidad de 
experimentar una fantasía sin 
escaparse demasiado de la 
realidad. Quizá todo se 
resuma a la pasión innata que 
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Stunt Race - Super Nintendo 


Stunt Race - Super Nintendo 


juegos de coches para sus 
respectivos formatos. Sus 
nombres están en la mente de 
todos vosotros: el «F-1» de 
Domark para Sega y el 
«Nigel Mansell» para Super 
Nintendo (aunque éste último, 
pese a haber sido anunciado 
hace unos meses, acaba de 
salir a la venta). De todos 
modos, un corto repertorio 
para un género tan 
prestigioso. 

Estaba claro que alguien 
tenía que tomar cartas en el 
asunto, y así ha sido. Por 
fortuna, este tipo de juegos ha 
contado con el mejor promotor 
posible: la propia tecnología. 
Efectivamente, los últimos 
avances tecnológicos y la 
introducción de nuevos 
chips para potenciar los 
cartuchos han supuesto que 
los fracing-games” (como se 
les conoce lejos de nuestras 
fronteras) se encuentren en la 
más alta cota de popularidad 
de su historia. ¿Por qué? Muy 
sencillo. Tanto el chip Super 
FX de Nintendo como el chip 


SVP de Sega y el resto de los 
nuevos formatos, como el 
3DO, Saturn, PS-X o Project 
Reality (por citar algunos), 
basan parte de sus enormes 
posibilidades en la capacidad 
para manejar a gran velocidad 
infinidad de objetos al mismo 
tiempo. Y los programadores 


y pi) 


(que desde luego no son 
tontos) saben de sobra que 
los programas que mejor 
pueden explotar esas 
posibilidades y ofrecer una 
sensación de velocidad 
realmente impactante son los 
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basados en carreras de autos. 
De ahí que los juegos que han 
sido elegidos en primer lugar 
para representar a las nuevas 
tecnologías respondan a estas 
características: «Virtua 
Racing» para el chip SVP de 
Sega; «Stunt Racer» para la 
Segunda Generación del 
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Chip FX de Nintendo; «Crash 
á Burn» para 3DO; «Ridge 
Racer» para PS-X de Sony, y 
algunos otros. 

Así que, por si no os 
habíais 


dado cuenta todavía, estamos 
ante uno de los géneros de 
moda para el 94, por lo que no 
estará de más dar un repaso a 
los títulos más importantes de 
cara a las próximas fechas 
¿Os parece? Pues vamos a 
ello. 


EL PRIMERO EN LLEGAR 
A LA META 


Sega ha trabajado mucho 
para crear su fabuloso chip 
SVP, y estaba claro que su 
primer destinatario tenía que 
ser un auténtico bombazo. 
«Virtua Racing» tiene su 
origen en los salones 
recreativos, donde alcanzó un 
éxito sin precedentes por su 
espectacular sensación de 
velocidad y la increíble calidad 
visual alcanzada con la 
utilización de gráficos 
poligonales. De ahí que 
todos nos quedáramos 
realmente asombrados 
cuando pudimos comprobar 
que la conversión para Mega 
Drive era un calco del 
magnífico programa que había 
roto moldes en todas las salas 
del mundo. Una rapidez 
endiablada, multitud de 
polígonos moviéndose al 
mismo tiempo, cuatro 
perspectivas distintas, 
opciones para dar y tomar y 
una rabiosa jugabilidad avalan 
a este sensacional cartucho. Y 
todo gracias a ese “pequeño” 
coprocesador matemático que 

responde al nombre de 
SVP. 


Es difícil creer que se pueda 
alcanzar tal velocidad en una 
pantalla, hasta echar una 
partida al «Virtua Racing». 
Además, tiene la vitola de ser 
el primero de estos juegos 
que saldrá a la venta (en el 
próximo mes de mayo) con 
todas las ventajas y 
desventajas que ello conlleva, 
ya que posteriormente servirá 


de referencia 
para realizar las “odiosas” 
comparaciones con el resto de 
sus competidores en el mundo 
de las consolas. 


LA PRUEBA DE FUEGO 
DEL CHIP SUPER FX 


Primero fue «Star Wing», y 


ahora le toca el 
turno a «Stunt 
Racer», el segundo juego que 
llevará en su interior el 
archiconocido chip Super FX, 
aunque en una versión muy 
mejorada. «Stunt Racer» es un 
auténtico simulador de 
conducción, con unas 
posibilidades realmente 
asombrosas. De momento, 


Argonaut Software ha 
conseguido que el chip Super 
Fx se mueva a más 
velocidad (casi el doble) de lo 
que se consiguió en «Star 
Wing». Por supuesto, también 
utiliza gráficos poligonales, y 
estéticamente es muy similar 
al propio «Star Wing», 
salvando las lógicas 
diferencias entre un simulador 
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No SS ni por un momento que el repertorio de juegos de coches seacaba ,. 
aquí. Cuando todavía no han aparecido en España ninguno de los juegos que os EX 
hemos comentado en este reportaje, ya hay dos programas que están 


reventando los salones recreativos de Japón. Sus nombres : 
Daytona USA de Sega y Ridge Racer de Namco. 
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Caracteristicas 


Pantalla de dos jugadores, alternada o dividida. 
Imágenes digitalizadas de patinadores reales. 

El combate incluye puñetazos, patadas y codazos. 
Realiza trucos y posturas para obtener más puntos. 


Unas pantallas especiales te transportan en el tiempo a otras ciudades 
si son golpeadas. 


15 ciudades repartidas a lo largo de cinco sorprendentes niveles, des- 
de Vancouver a New York. 


Gana rodilleras, coderas, muñequeras y guantes mejores. 


No hay límites de velocidad, sino 15 dit distintos de tráfico para es- 
quivar. e 


Distintas personalidades de con- 
ductor y Skitcher. 


Más de 15 tipos de obstáculos 
que evitar, incluyendo cubos de 
basura y coches desmantelados. 


¡Elige tu propia banda sonora! AE 


Número de jugadores: 16 2, ll: A) 
simultáneamente. —— 


DEPORTIVO 


Caracteristicas 


= NUEVO motor de juego, que proporcionauna mayor profundidad y pers- 
pectiva (siente cómo es realmente saltar al terreno del juego). 


= Un NUEVO juego más rápido proporciona los mejores tiempos de res- 
puesta y unas jugadas fantásticas. 


= NUEVO juego de liga de temporada completa: lleva a tu equipo hacia las 
alturas más extremas de la liga NBA. 82 partidos garantizan una larga du- 
ración del juego. 

= NUEVA acción de juego de cuatro jugadores con el adaptador 4-Way Play 
(múltiples objetivos). 

= 1,2, 3,04 jugadores simultáneamente. 


= NUEVA vista de lanzamientos 
de faltas (mira por encima del 
hombro de esas superestrellas 
de los lanzamientos). 


= NUEVAS opciones te permiten 
crear el equipo de tus sueños 
totalmente personalizado. 

= La NUEVA opción de entrena- 
dor en cancha te proporciona 
el control del equipo y sus es- 
trategias. 


DISPONIBLE EN SEGA 
MEGADRIVE. 
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DROSOF TIMO Ac ANG rid Telf: 91/4209 38 35 Fax: 91/429 52 40 
TELÉFONO SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO: 91/429 11 61 
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Cochecito lere SN 


espacial y uno de coches. 
«Stunt Racer» contiene un 
enorme número de 
circuitos, varias opciones 
para cambiar los modos 
de juego y un gran 
número de rivales con 
los que competir. Además, 
Argonaut ha contado con 
la colaboración de 
Miyamoto (creador de 
Mario) para asegurar una 
jugabilidad ilimitada. 


LA GRAN APUESTA 
DE MEGA CD 


Core es una compañía 
acostumbrada a realizar 
buenos juegos para Mega 
CD, y esta vez se ha 
decidido por un “racing- 
game” realmente original. 
En principio, ha escogido 
a uno de sus personajes 
más conocidos, el 
troglodita Chuck Rock, 
para otorgarle el papel 
protagonista. 

En segundo lugar, ha 
adoptado un formato muy 
similar al de «Super Mario 


Kart» de Nintendo (de 
hecho, ya se están 
realizando 
comparaciones). Y por 
último, ha introducido 
elementos del clásico de 
EA, «Road Rash», como 
la posibilidad de golpear 


a los rivales con diversos 
objetos. Todo esto 
completa un juego muy 
adictivo, en el que, 
además, Core utiliza todo 
tipo de rutinas, como 
rotaciones, inclinaciones y 
zooms que ya se 
emplearon en juegos 
como Thunderhawk. 
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BUQUE INSIGNIA 
DEL 3DO 


Crystal Dynamics fue la 
compañía encargada de 
realizar este fantástico 
simulador de coches, que 
rápidamente sorprendió a 
todo el mundo por su 
increíble calidad técnica. 
Con un desarrollo también 
similar al de «Road Rash» 
(qué diablos tendrá este 
juego que tanto lo 
imitan...) en «Crash' 
Burn» no sólo hay que 
preocuparse de ganar, 
sino también de 
sobrevivir. 

Todos los circuitos están 
desarrollados con un 
impresionante efecto 
tridimensional y unos 
decorados que muestran 
un realismo sensacional. 
De este modo, «Crash'n 
Burn» se constituye como 
la mejor referencia 
posible para comprender 
las posibilidades futuras 
de una nueva máquina 
como el 3DO. 
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hasta el momento 


- F-1 GRAND PRIX 


88% 
- SUPER MONACO GP 86% 


- LOTUS Il 384% 
- HARD DRIVIN' 72% 
SUPER NINTENDO 
- NIGEL MANSELL 89% 
- SUPER MARIO KART 90% 
- EXAUST HEAT 84% 
- F-ZERO 83% 
- DUEL TEST DRIVE 76% 
MASTER SYSTEM 
- F-1 6G.P, 173% 

- FERRARI GRAN PRIX 
CHALLENGE 70% 
- DAYS OF THUNDER — 75% 
- F-1 GP 84% 
- SUPER MONACO GP 83% 
- GP MONACO 19% 
- OUT RUN 19% 

GAME BOY 
- THE SPIRIT OF F-1 83% 

- FERRARI GRAND PRIX 

84% 


CHALLENGE 


¿EKHRES UN exaxo MENTAL? 
TUE MIRAN POR ENCIMA DEL HOMBRO? 


ON CON CO ANO COSVA SAI 


eur a rta miento q efiNitivo pala 
A UAEM CO TORO 


Garantía total: Equinos, con una sabía 
mezcla de juego 100% no lineal y gráficos 
30, amplía la capacidad de tu mente y te 
convierte en una autentica lumbrera. 
Aunque no sepas hacer la 0 con un canuto. 
unas cuantas incursiones laberinto 
formado por 450 mazmorras repletas de 
trampas infernales, enemigos mortales y 


Equinox O 1992 Sony Electronic Publishing Company. Equinox is a trademark of Sony Music Entertainment (Japan) Inc. O 1992 Sony Music Entertainment (Japan) Inc. 


enigmas que ponen en apuros a las 
mejores cabezas peneantes, serán 
suficientes para transformarte en todo 
un cerebro andante, absolutamente 
irresistible para el otro sony 
sexo. ¡En serio! Y sí no te lo 
crees te devolvemos. el 
ANETO. 


IMAGESOFT 


a superficie de los 
nuevos planetas 
colonizados no presenta 
indicios de vida. Sin 
embargo, bajo las 
grandes extensiones 
desérticas se encuentra 
un fantástico mundo 
subterráneo, donde se 
combinan zonas acuáticas con otras 
de atmósfera enrarecida. Algunos 
comandos enviados a reconocer el 
interior han quedado atrapados por un 
sabotaje. Y en eso consistirá tu 
misión, en rescatar a tus compañeros, 
acabando con todo aquél desdichado 
que trate de impedirlo. 

Pero aquí no acabarán las 
sorpresas, pues no se tratará sólo de 
aniquilar a todo ingenio mecánico o 
electrónico que se te ponga a tiro, 
sino que deberás cumplir unas 
misiones (como la de encontrar los 
seis módulos de inmersión que están 
dispersos por las cavernas de este 
universo bajo tierra) y hacerlo además 
en un determinado orden, si quieres 
avanzar de subfase. El tiempo jugará 
en ello un papel importante, pues hay 
que cumplir las órdenes iniciales 
dentro de un margen concreto, 
corriendo el peligro de fracasar en la 
misión encomendada. 

Por otra parte, la nave subterránea 
con la que te moverás por este 
entramado de cuevas no funciona 
automáticamente, sino que habrás de 
propulsarla mediante uno de los 
botones del pad. Su maniobrabilidad 

A Ar e es perfecta, permitiendo giros de 360 

; | MOE o) a ME grados y movimientos de 
> RAAVIA E acercamiento o retroceso. 
E ECHA DE LANZAMIENTO: A A BE Comoen todo buen matamarcianos, 
A y MR podrás ir aumentando la capacidad 


| r | | 
destructiva de tu disparo, encontrar 
na A A cción, como nunca, 


¡ MÍ items de vidas, y medirte con unos 
de espectaculares enemigos que ya 
A as visto en la 6 bit, te daré e nel y desde la segunda subfase te dejarán 
fantástico mundo. 1e «Subterrani A l, se tes 3 poto Y en el ón técnico, 
BN te encontrarás con un shoot'em up 

(3 - encomendaré una serie de misi nes. como E » que desde un principio te sorprenderá 
.s A gratamente por su colorido, variedad y 
+ piloto de un nuevo prototipo de nave PE Ata pr 1 

3 $ SU acuá ca. Y para completar la trepidante BE Con «Subterrania» encontrarás una 
pio una banda sonora envolverá tus 
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este tipo. Combinaciones de 


- sentidos en una atmósfera espacial llena de AAA 
- peligros Pes desafíos. pa te genial. - 
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1 1 F-14 es un felino del 
aire, uno de los aviones 
más veloces y mejor 
armados de la 
actualidad. Su enorme 
maniobrabilidad se basa 
en un sistema de alas 
móviles que permite 

E variar su inclinación en 
virtud del ejercicio a realizar. Este 
innovador sistema permite al Tomcat 
aterrizar sin apenas espacio y realizar 
acrobacias imposibles para aviones de 
una envergadura similar. Con estas 
características, no es de extrañar que la 
- Marina americana cuente con el F-14 
como fuerza aérea de apoyo a bordo de 
sus portaaviones. 
Las misiones del Tomcat van desde la 
de vigilancia y control aéreo hasta la 
escolta de fuerzas marinas, ya que su 
versatilidad le permite mantener con 
posibilidades tanto un combate aire-aire 
como un combate aire-tierra. Para ello, 
cuenta con un armamento compuesto 
de un cañón Vulcan capaz de atravesar 
cualquier fuselaje mediante una ráfaga 
de proyectiles de 20 mm, misiles 
Sidewinder de seguimiento por calor, y 
dos tipos de misiles de gran alcance 
dirigidos por radar. Un auténtico arsenal 
volante del que el piloto podrá servirse 
para derribar a los MIG soviéticos. 
En cuanto a opciones, el F-14 es un 
avión pensado para portar piloto y 
copiloto, aspecto que se mantiene en 
este cartucho gracias a la posibilidad de 
dos jugadores. El piloto estará 
e CONSOLA: SUPER NINTENDO encargado de controlar todos los 
q - aspectos del vuelo, y el copiloto tendrá 
e COMPANIA: ABSOLUTE q Boder absoluto obte el Comte de 
armamento y su utilización. Pero no se 
> FECHA »): LANZAMIENTO: acaban Ani los aspectos interesantes. 
Con «Turn and Burn» podréis disfrutar 
de las más extraordinarias puestas de 
sol en el mar, de la sensación de estar 
- perdido al quedar sumergido en un 
banco de nubes, y hasta de la tensión 
de saber que el carburante toca a su fin. 
Mientras, los aviones enemigos pasarán 
por vuestro radar a velocidad de vértigo, 
ala vez que dejan una huella de 
metralla en vuestro fuselaje. 
Ahora, ya Os podéis hacer una idea de 
darias mua aa a lo imponente que debe ser pilotar una 
AMD QU O A de estas máquinas a los mandos de la 
la “Tamcat”. «*adivinais aye avión está e - Super Nintendo. Un juego que hará dar 
A O O Ed NA saltos de alegría a los incondicionales 
punto ae arerrizar en la 3Uper: - de los simuladores y atrapará a arcade- 
000000000000000000000000000000 . maníacos muy a pesar suyo. Y sólo 


á “tendréis que esperar un mes más para 
Y J disfrutar a tope de sus virtudes. 
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El completo cuadro de mandos de nuestro F-14 nos | «Turn and Burn», al contrario de la mayoría de los 


transmitirá toda la información que precisemos en cada | y simuladores, sólo cuenta con una vista exterior, aunque 
momento. En la pantalla podéis ver el aviso de ataque de | muy práctica. Con ella podréis visionar la parte trasera del 
misil con un esquema que indica la situación del proyectil. avión y todos los blancos que se aproximen desde atrás. 
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adie podía pensar 
que un lugar tan 
divertido y familiar 
como el zoológico 
se podía convertir 
en una verdadera 
pesadilla. Pero por 
suerte para 
nosotros, las 
mentes pensantes de Core han tenido 
esa feliz idea, con ligeras variaciones. 
Este original zoo está situado en el 
espacio, tiene un dueño alienígena 
llamado Waldo y contiene las especies 
más variopintas de la Galaxia con una 
sola excepción. Al tal Waldo sólo le 
resta conseguir un ser humano para 
E completar su muestra. Y claro, no ha 
dudado en viajar hasta la Tierra para 
3 localizar un hombre fornido que reúna 
las condiciones necesarias para ser 
d expuesto a la mirada de los curiosos. 
El elegido es Elvis, un joven repartidor 
que, aunque no es precisamente un 
Adonis, tiene un pase. Bueno, pues el 
caso es que Elvis es raptado, pero la 
“nave que lo transporta sufre una avería, 
ua causa de la cual nuestro protagonista 
aterriza en un pintoresco planeta. Miles 
- de kilómetros le separan de la Tierra y 
sólo un palo alienígena llamado Stix le 
ayudará a recorrerlos. 
E Y la verdad es que forman un gran 
ME auipo. ya que Stix es útil para mil y una 
cosas. Elvis puede lanzarlo contra sus 
adversarios, emplearlo para activar 
“palancas y plataformas o para remover 


pociones, usarlo para respirar bajo el 
> CONSOLA: MEGA DRIVE agua, o, simplemente, como punto de 
cn | pepoyo para salvar grandes alturas. 
> COMPANIA: CORE - Juntos recorrerán 11 fases que 
desafían al ingenio, ya que se trata de 
y FECHA DE LANZAMIENTO: MAYO un arcade en toda regla en el que 
"tendréis que resolver puzzles, recorrer 
, "complicados laberintos, esquivar 
trampas, avanzar por ingeniosas 
"plataformas y enfrentaros a infinidad de 
“enemigos hasta veros las caras con 
Waldo y regresar a casa. 
Y todo esto lo haréis atravesando 
excelentes escenarios con una calidad 
gráfica digna de una película animada, 
un scroll más que suave y una definición 
pasmosa. Y no os creáis que se han 
dejado de lado los aspectos sonoros del 
cartucho, porque las melodías alcanzan 
“Jun nivel pocas veces escuchado en los 
. 16 bits de Sega. 
Como veis, se trata de una verdadera 
06.0.00000000000000000000000000.0.0 joya capaz de enganchar hasta al más 


“reacio a este tipo de cartuchos. Dentro 
de muy poco lo podréis comprobar. 
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ronto, podrás disfrutar en tu Mega Drive de 
un arcade en toda la extensión de la palabra. 
En él se pondrá a prueba tu habilidad 
plataformera y, por encima de todo, tu ingenio, 
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he Lost Vikings se 
convertirá sin duda en 
el cartucho ideal para 
los amantes de los 
juegos de estrategia. En 
él se desarrolla la 
| aventura de tres 
| vikingos abandonados a 
| su suerte en distintas 
eras históricas, con el difícil reto de 
volver a su aldea haciendo uso de la 
inteligencia y del compañerismo. 
- Porque de compañerismo va el 
juego. Resulta que será imposible 
que uno de los vikingos se salve sin 
la ayuda de los otros dos. Sus 
habilidades son tan dispares que la 
única manera de salir victoriosos es 
cooperar como buenos amigos. 

Olaf, un gordo simpaticón y 
cachazudo, es el portador del único 
escudo del grupo. Puede detener 
cualquier ataque y ayudará a sus 
compañeros a alcanzar las 
plataformas más altas. Erik, bajito, 
atlético y cabezota, es el más veloz 
de los tres y el único que puede 
saltar. Su cabeza es el medio ideal 
para tumbar cualquier muro. Y nos 
falta el fortachón Baleog, diestro 
espadachín y arquero que culminará 
las maniobras de sus amigos 
abatiendo a cualquier ser, animal o 
| B- monstruo que se interponga en su 
añ | camino. Cuando controléis estas 

e artimañas y pericias, bastará con 
combinar estelares actuaciones y los 
tres atípicos héroes viajarán por los 
fascinantes recovecos de la historia. 

Pero no penséis que todo va a ser 
darle al coco. Interplay no ha 
descuidado un solo detalle 
audiovisual. Los vikingos se merecían 
lo mejor y, en combinación con Silicon 
á Synapse, se lo han dado. Os veréis 
deslumbrados por los artificiosos 
decorados de la nave espacial, las 
jurásicas junglas prehistóricas y las 
laberínticas pirámides egipcias. Habrá 
sitio incluso para hacer una visita al 
futuro antes de regresar a los 
bucólicos parajes de los guerreros. Y 
en el aspecto sonoro, os aguardan 
melodías de lo más marchosas y 
discotequeras, acompañadas por el 
sonido ambiente característico de 
cada período. 

Inteligencia, estrategia y habilidad. 
Cualquier parecido con un arcade 
típico es mera coincidencia. ¿Será 
porque a los chicos de Interplay les 
va la movida de lo original? 
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espués de su aplaudido paso 
por recreativas, «Final Fight» 
se consolidó como uno de los 
beat'-em-up más completos y 
adictivos jamás creado. Su 
conversión para Super Nintendo no 
pudo resultar más exitosa. Conservaba casi 
todas las características del arcade original y era 
el primer juego de lucha callejera que se presentaba para el 
Cerebro de la Bestia. Sólo lucía un punto negro: no se podía 
jugar a dobles. Había que elegir entre Haggar y Cody, y 
desembarazarse uno solito de todos los miembros del salvaje 
clan Mad Gear. Un difícil reto que no desanimó, más bien 
entusiasmó, a los amantes de no dejar en paz los puños. 

Un juego tan vitoreado necesitaba una pronta segunda parte. 
Los seguidores de Haggar la reclamaban, y de hecho en 
Japón no tardó demasiado en aparecer «Final 
Fight 2» con nuevos y sabrosos cambios. 
Cambios que ahora tendréis la suerte de 
experimentar, bastante tiempo después, en 
vuestra propia consola. 

La novedad más importante es que podréis 
disfrutar del juego acompañados, ya que al fin se 
ha incorporado la opción de dos jugadores 
simultáneos. Además, Cody ha dejado paso a 
dos nuevos personajes, Maki y Carlos, que 
acompañan al incombustible Haggar en su 
recorrido por las ciudades más “agitadas” de 
Europa. Estos tres expertos luchadores tienen 
como misión limpiar seis enormes fases, que 
están bajo control del clan Mad Gear. ¿La razón? 
Liberar a la hermana de Maki, que se encuentra 
retenida por ellos en algún punto del planeta. 

La colección de golpes a vuestra disposición 
va desde el puñetazo al higado hasta el codazo 
en la mandíbula, aparte de los golpes especiales 
de cada héroe. Y para ser fieles a la costumbre, 
se han sembrado los escenarios de ayuditas 
(que pueden servir tanto para recuperar 
energía como para hacerse con armas estilo 
porras o cuchillos) y se han incluido dos 
espectaculares fases de bonus. 

Ya no os contaremos más. Así que elegid 
vuestro luchador, coged el botiquín y preparaos 
para darle caña al pad. Seguro que lo disfrutáis. 
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na de las compañias fuertes en 

cuanto a juegos de lucha se 

refiere, Capcom, nos ofrece una 
17 versión corregida y aumentada del 
2 «Final Fight» para Super Nintendo. 
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Fiel a su nombre 


apcom pretendía que la segunda parte de su 
éxito callejero resultara tan vibrante y adicti- 
va como la primera. Y lo ha conseguido, «Fi- 
nal Fight» sigue siendo el mismo de siempre. 

Para ello, han bastado un par de cambios: dos lu- 
chadores nuevos y la opción de dos jugadores si- 
multáneos. Lo demás sigue siendo igual, 
es decir una enorme jugabilidad, un so- 
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nido superior, gran variedad de golpes y SIS 
mucha, mucha acción. Sus ajustados ni- E 2 1 IES: ID 


veles de dificultad complacerán a los Ye YA 2 
más y a los menos curtidos en estas li- $ N SÍ 
des, y su trepidante ritmo no os permi- N ¿D) 


tirá respirar. En fin, si os gustan los jue- ) D) 


gos de lucha, quedaréis atrapados sin | 


remedio por este cartucho adictivo hasta 
decir basta. ) 


Teniente Ripley 
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N? jugadores: 1 ó 2 
Vidas: 4 
N? de fases: 6 
Niveles de Dificultad: 4 
Continuaciones: 6 
Megas: 10 


Los escenarios lucen todo 
tipo de detalles y la 
animación es buena, pero 
esos dichosos parpadeos... 


Son melodías con el ritmo 
justo, que se acoplan 
perfectamente al desarrollo 
de la acción. 


Contundentes, forman la 
colección de efectos 
sonoros más apropiada 
para este tipo de juegos. 


Divertido, rápido y de fácil 
manejo. Es el juego ideal 
para descargar adrenalina 
sin más complicaciones. 


La opción de dos jugadores 
y los cuatro niveles de 
dificultad garantizan largos 
ratos de diversión. 


Un clásico shoot'-em-up 
mejorado gracias a la 
incorporación de nuevos 
personajes y que mantiene 
una alta jugabilidad. 


* Dos jugadores simultáneos. 
e La rapidez del juego. 
+ Su tremenda jugabilidad. 


e Los parpadeos que se producen, 
sobre todo jugando a dobles contra un 
enemigo final. 


TE CONCEDO TRES. DESEOS 


n simpático ladronzuelo, un E visir, una bella 
princesa y una lámpara maravillosa. Una ciudad a 
orillas EA río Jordán y una cueva misteriosa. Una 
tradicional leyenda y el último éxito . 
cinematográfico de la factoría Disney. Se trata de 
«Aladdin», que ahora se ha convertido en cartucho 
para Master System. Un juego cuyo desarrollo es 
totalmente fiel al argumento de la película. 

Todo comienza cuango Jaffar, visir de Agrabah, llega a la Cueva 
Maravillosa. Quiere cgnseguir a toda costa una vieja lámpara, y 
para lograrlo ha convencido a un ladrón. Pero el espíritu de la 
cueva les advierte que sólo podrá traspasarsu umbral una persona 

“tan pura como el diamante”. 
sr, Así.que Jaffar se queda, por 


el momento, compuesto y sin lámpara. 


La'persona que Jaffar necesita para llevar a cabo sus truculentos 
planes no es otra que un honrado ladronzuelo llamado Aladdin. Es | 
un joven despreocupado, acostumbrado a burlarse de la Guardia ; 
Imperial y a'salirse siempre con la suya. Durante una de sus 
correrías por las calles de Agrabah, conoce a una bella jovencita a 
la que salva la vida y de la que se enamora. Pero la joven resulta 
ser la princesa Jasmine,.por lo que Aladdin termina con sus 
huesos en una sombría mazmorra de palacio. 

Allí conoce a un esperpéntico anciano que le ofrece la libertad a 
cambio de una menudencia: conseguir una lámpara que se halla 
oculta en una cueva repleta de tesoros. Esperanzado ante tal 
proposición, Aladdin acepta. 

. Pero si ya las ha pasado moradas, lo que le espera a partir de 

ahora no es mejor. En el mismo momento que coge la p» 
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malvado Jaffar y 
de abrazar a la 
joven Jasmine. 
Pues bien, ahora, 
y con ayuda de 
la Master, tienes 
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3 | on y " PLATAFORMAS 
| SEGA 
Disney-Sega 
N*? jugadores: 1 
Vidas: 1 
N? de fases: 8 
Niveles de Dificultad: 1 
Continuaciones: Passwords ' 
Megas: sd | 


A 


] ( ñ e | 'm delo 

¿ > A by y y o dl 
| Las animaciones de son E ) 
realmente impresionantes. 7 


De lo más bonito nunca 
visto en una Master. 


Mari lr dG 


d 


- 


Casi sin os os 9() 
- sorprenderéis tarareando 


las conocidas canciones de 


A Ja película. 

E 7 »/ 7% | 20 / 

E JONA TA 

: | Pocos efectos sonoros, 
; e aunque los que se | 
IMFFFF3FF IM escuchan están romo 


correctamente realizados. 
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JUGABA 78 

AAA RARA ARA RA RRA A _ Entrelénido como la pe ÉS 
x— o __—zJJJJ———————_JJ_JJJJJJJJJxxMMIMNNS : muy fácil de manejar y os lo. 

- acabaréis sin daros cuenta. 
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Tus deseos hechos realidad aa 82 
qm, : con la diferencia de que 


, , j e , podemos influir en su 
ocas veces habiamos visto un juego tan exquisitamente realizado en to- y - desarrollo. 


dos sus aspectos gráficos y sonoros como este «Aladdin» para Master. 


Resulta una verdadera delicia observar cómo el protagonista se desplaza AY 
con suavísimos movimientos, -a pesar de que el scroll da algunos tirones-, ha- eb o 
ciendo gala de un impresionante repertorio de más de 20 animaciones. ] | a dei 
Por lo demás, es un cartucho dedicado casi exclusivamente a los pequeños de : | producciones Disney, | 
la casa, ya que los "jugones” lo encontrarán excesivamente fácil. rd aunque demasiado fácil. 


' * Las animaciones de Aladdin, un 
.. derroche de genialidad. | 
+ Revivir en la Master una excelente | 
película de Disney. 

> y. MM 
e] y E GI 
| «Con los passwords, en una hora os 
habréis acabado el juego. 
AAA A O 

| mayor número de enemigos. 
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dr” GAME START 
PASSVORnD 


PLATAFORMAS 
SEGA 
Disney-Sega 


N? jugadores: 1 


Vidas: 1 
N? de fases: 9 
Niveles de Dificultad; 1 
Continuaciones: Passwords 
Megas: 2 
EScenadoS Sos de la 9 ) 
PA 4! exitosa película y unas 
Aladdin CO menzará ra su aventura en las calles de Ac grabah 'M. Una vez en la CuBva Mai ravillosa, Aladdin y Abút l tendrán que animaciones que rozan la Ae 
Ani" terlrá q que correr alto toda velocidad d y sa saltar sobre bar rrile S, encontrar la Lámpara mientras rec corren estancias re repletas de genialidad. 
mientras esquiva la la persecución de los esbirros de Jaffar. tesoros. Aunque eso sí, deberán evitar la tentación de, cogerlos. OS > 


'' a Ms eta A 
y “Un genio tan genial”, “Un be ( 
mundo maravilloso” y otras 


J uego de niños canciones de la peli forman 


la banda sonora. 


a versión para la portátil de Sega de «Aladdin» dejará JOMIAO FA 
sin aliento a los más pequeños de la casa, a los que a menabian por su 74 
parece ir dedicada debido a su facilidad (tanto de con- ausencia. Lo más fjojo del 
trol como a la hora de lograr terminarlo por completo). Al Ae 
igual que la versión para Master, el cartucho está impeca- 
blemente realizado en todos sus aspectos técnicos, con 
unas animaciones sorprendentes. Un sólo aspecto negati- Me restla nales / h 
vo: una vez más no nos hemos podido librar del consabido y es entretenido jugar. 


problema del tamaño de la pantalla de Game Gear en el mo- Lástima que haya que dar 
mento de realizar algunos saltos. O a 
En definitiva, que Disney siempre es Disney, AGICION 
aunque éste sea un cartucho más entretenido Totalmente fiel a la ba ) 
== de ver que de jugar. Y gracias a que su argu- película, con A EroiiÓN 
) mento es totalmente fiel al de la película, ser- a 


virá de paso para recordarla. 
Cruela de Vil 


Una producción muy bien 
realizada, como todo lo de 
Disney, que gustará sobre 
todo a los más pequeños y 
sabrá a poco al resto. 


— 


a el mb ol men A E" 


e La historia en general. 
* El protagonista, al que se ha dotado 
de movimientos gráciles y suaves. 


_— es e O 


«Se echa de menos un mayor número 
de fases y de enemigos. 

+ Se podía haber aumentado el nivel de 
dificultad. 


Concurso 


Aladino . 
 ysu- 
Lámparas 
Maravillosa  ' 
te conceden 
- un deseo: 


¡Ser el primero en tener un Multi-Mega! 


Aladino es genial. Y muy generoso, además. Porque de su lámpara 
maravillosa van a salir nada más y nada menos que los 5 primeros 
Packs Multi-Mega de España, que irán a parar a las manos de lo 
lectores que nos demuestren todo lo que saber acerca de este” > 
increíble juego. ¡Animo, participa y no dejes pasar esta genial» 
oportunidad de tener un Multi-Mega antes que nadie! . * 


Ef Pack Multi-Mega de Sega 
consiste en: 


¡Regalamos 
E Packs —:senicz (mega ore, 
LO. e Sonic2 (Mega ¡ve 
| | * Ecco The Dolphin (Mega CD] 
Road Avenger (Mega CD). 


Multi-Mega! : Demo Jugable de CORE (Mega CD) 


se compra una mota 


B) Se convierte en estat 
durante un periodo de 


Espero que mi deseo se haga realidad y 
gane un Multi-Mega. Mis datos son: 


EN LAS ENTRAÑAS DE LA TIERRA 


a Nintendo 8 bits recibió hace más de un año una 
extraordinaria aventura en perspectiva isométrica, que 
alucinó a todos por su mágico ambiente y su altísima 
calidad técnica. «Solstice» era el nombre del cartucho 
y Software Creations su grupo de programación. El 
juego, lleno de alternativas y complicadas situaciones 
que evolucionaban entre la inteligencia y la habilidad, 
será siempre recordado en el mundo de las consolas 
porque suponía un difícil reto y por estar bastante lejos de lo que 
se podría considerar un clásico arcade. 

El héroe, un curioso y achaparrado mago, no podía disparar a sus 
monstruosos enemigos, y se conformaba con el uso de una 
extensa colección de pócimas de poder limitado y con su gran 
mente analítica. Así, lejos de limitarse a la “tranquila” tarea de 
matar bichejos, tenía que retorcerse en la resolución de 
complicados puzzles y trampas. 


L E O 
MACICOOÓ DO 


Estas características convertían a «Solstice» en un juego atípico, 
apasionante y muy divertido, aunque un tanto selectivo a la hora 
de encontrar seguidores. Pues bien, ahora, cuando parecía que los 
incondicionales del mago podían despedirse de una segunda 
parte, llega «Equinox», tan fantástico y mágico como su 
predecesor, pero mucho más asequible a la hora de ponerse a los 
mandos de la fantasía. 

En esta ocasión no hay que controlar al venerable Shadax, sino a 
su hijo Glendaal. El joven aprendiz de mago se enfrenta al 
complicado reto de encontrar y rescatar a su padre de las 
desoladas mazmorras de Galendonia. Menos hábil que su 
progenitor en los caminos de lo esotérico, Glendaal, sin renunciar 
a hacer uso de los hechizos, porta armas con las que plantar cara a 
sus enemigos. 

Por otra parte, y pese a mantenerse el tipo de perspectiva, el 
movimiento se realiza desde la situación del jugador y no desde p»- 
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El mundo exterior 


El eje central de la aventura transcurre en las 
sombrías mazmorras de Galendonia, pero para 
desplazarte de calabozo en calabozo tendrás 
que visitar la soleada superficie de esta agreste 
tierra. Para orientarte en el exterior, basta con 
que presiones Start y accederás al mapa de la 
zona, que además podrás hacer rotar con los 
botones “R” y “L”. Sin embargo, en él no apa- 
recen marcadas las entradas con precisión, así 
que tendrás que aprender a localizarte. 

No fodo el mapeado está libre de obstáculos. 


Los puentes y caminos que comunican una zona 
con otra están guardados por los espíritus de 
las infernales criaturas que se esconden en los 
subterráneos. Cada guardián que destruyas 
ampliará tus posibilidades de movimientos. Pe- 
ro, cuidado. Los monstruos de la oscuridad tam- 
bién acechan a la luz del sol. Evita cualquier 
criatura que se mueva por tu zona, o te verás 
empujado a un desigual enfrentamiento del que 
será difícil que salgas con vida. Como ves, has- 
ta viajar es un reto en esta aventura. 


» la del personaje. Este novedoso factor unido al anteriormente 
citado, hace que esta versión contenga mayores niveles de 


jugabilidad que la primera parte. 


Eso sí, la tarea sigue siendo igual de complicada. Glendaal ha de 
demostrar su pericia en todos los terrenos. Ya sea eliminando 
monstruos o resolviendo puzzles, unas veces en el interior de las 
mazmorras y otras en el amplio mapeado exterior, nuestro héroe 
tiene una ardua tarea por delante. Mirad si no: para lograr 
encontrar a su padre, debe reunir las cinco cuerdas del arpa 
mágica que se encuentran en poder de los servidores de la 
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La única forma de destruir a los guerreros 
es afinar y dispararles por la espada. 


Lograr llaves será cada vez más dificil. 
Prueba cualquier cosa que se te ocurra. 


Un digno sucesor 


oftware Creations no ha querido dejar pa- 
sar la oportunidad de repetir el éxito que ya 
logró con «Solstice». En aquella ocasión, 
estrujó las posibilidades de la Nintendo 8 bits 
hasta su última gota, para invitarnos a disfrutar 
de una aventura genial. Y ahora ha intentado algo 
parecido para Super Nintendo. 

Con esta idea, ha presentado una segunda parte 
magistral, perfectamente ambientada y lle- 
na de obstáculos casi insalvables. 
«Equinox», con todo lo que arrastra 
de su antecesor, es un juego adictivo, 
manejable y difícil, que convierte la 
destreza en arte y que será capaz de 
obsesionar a quienes disfruten de 
los cartuchos con soberbio sonido e 
intrincado desarrollo. En una palabra: 
irresistible, 


Teniente Ripley «¿E 


oscuridad. Ahora bien, para enfrentarse a ellos, primero ha de 
encontrar los doce Torics que se esconden en cada una de las 


ocho mazmorras de que se compone el juego. Y todo ello supone 
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hacer frente a laberintos, puertas secretas, puzzles y enigmas de 
difícil solución. 

Como ves, «Equinox» te plantea un reto difícilmente rechazable. 
No sólo pondrá a prueba tu habilidad con el pad, sino también tu 
inteligencia y tu habilidad para desenvolverte en un amplísimo 
mapeado. ¿Te atreves a intentarlo? Si lo haces, Glendaal 
agradecerá tu ayuda, no lo dudes. 
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Los hechizos 


Ir aprendiendo los caminos de la magia es uno de los aspectos más interesantes 
del juego. Cada mazmorra te ofrecerá la oportunidad de incrementar tus conoci- 
mientos arcanos mediante nuevos hechizos escondidos. Podréis recuperar vuestra 
energía, parar los artilugios móviles, ralentizar a los enemigos o hacer visibles los 
objetos escondidos. A aprender toca. 
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Las armas 


Al comienzo de la aventura, nuestro joven héroe carece de 
armas. Encontrarlas es la mejor manera de empezar a ju- 
gar. En cada laberinto podréis encontrar un arma distinta, 
que ¡rá incrementado vuestro poder de ataque. 


Las puertas de colores re- 
quieren llaves especiales 
para ser abiertas. La locali- 
zación de las llaves puede 
provocaros más de un que- 
bradero de cabeza. 

La mayoría están protegi- 
das por enrevesados puzz- 
les de difícil resolución, que 
os obligarán a exprimir al 
máximo vuestras neuronas. 
Pero por desgracia resultan 
imprescindibles, así que... 


Tokens 


Son imprescindibles, ya 
que sin ellos no podéis 
enfrentaros al enemigo 
final. Hay un total de do- 
ce en cada mazmorra. 


Pócimas 


Aumentarán vuestra potencia mágl- 
ca y la duración de los hechizos, de- 
pendiendo del color de la poción. 


. am s 
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Son indispensables para recuperar la 


barra de energía. No las comas sin ne- 
cesidad: no vuelven a aparecer. 


N? jugadores: 1 
Vidas: Variable 
N? de fases: 450 Habitac. 
Niveles de Dificultad: 1 
Continuaciones: Grabar 
Megas: 8 


Su aparente simpleza 
gráfica oculta detalles de 
muchísima calidad, como el 
scroll y la perspectiva. 


La música, sobria y 
apropiada, se queda 
reducida a instantes muy 
puntuales del juego. 


La colección de efectos 
sonoros serviría para 
ambientar cualquier 
película de miedo. 


Salvando su dificultad, te 
proporcionará largas horas 
de diversión. Sobre todo si 
te gusta pensar. 


Si te gustan los juegos que 
combinan la habilidad y la 

inteligencia, encontrarás a 
«Equinox» irresistible. 


> 


Una aventura en 
perspectiva isométrica, que 
mezcla la habilidad y la 
inteligencia de manera muy 
original. Te encantará. a 


e El desarrollo general del juego. 
* La creciente dificultad que te va 


permitiendo aprender mientras juegas. 
+ Que salve partidas. 


* Para los menos habilidosos, puede 
resultar un tanto difícil. 
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MM MAS ¿ Coach options: para 
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A jugar con sistema 


05D 
y 


Algo que no puede faltar en un buen simulador deportivo, 
son los sistemas de ataque y defensa. En «NBA Showdown» 
cuentas con trece sistemas de ataque y cuatro de defensa, 


EMT OA pudiendo dar un nombre de tres letras a cada uno de ellos. 

A Para utilizarlos durante el partido, simplemente hay que pul- 

| — e... Sar el botón “C” y seleccionar el sistema que más convenga. 

q 450 e pen 4 pe A ; EN Además, si un jugador en concreto fe está haciendo “un tra- 

me bei a Ea JE je” (es decir, que está machacando vilmente tu canasta), po- 
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drás cambiar el jugador encargado de su defensa por otro 
que resulte más conveniente. 

También tendrás la posibilidad de cambiar la configuración 
del joypad, de equipo, e incluso echar un vistazo al marca- 
dor del pabellón, donde aparecerá reflejado el número de 
tapones, rebotes y robos de balón de ambos equipos. 


GUÍA 


Mil | | 


TERM 1: LARERS 2 (GABE: 
POS NO FTG PTS) ¡KB 


33 
ñ 


a 

[— 
AS 
Y 


pu ES 
a) 


A 
TOA 


WU TUE 
o000000 | uva 
o o) 
vs IN 


A 


The Utah Ji a Kas z Malone. $ SHITH nana 
Turone A "Felton S1 ¡ , 


- nmnoera y Ne 
John Srackton. and Jeff " ¿lane, H S5CORE:35 TIME:5:'00 VIMEDUYTS:5 


CESDASIIDICIPnayEn: 
STARTER 


a > 


= $ = = > Z = 3 
==> A => = = = a = = 


LS A PERE IDR ETA 


Baloncesto 100% 


trás han quedado esos tiempos en que «Bulls vs Lakers» era el mejor cartu- 
cho de basket, ya que «NBA Showdown» le supera en numerosos aspectos. 
Un simulador tan completo no podía sino tener una jugabilidad excelente, 
gracias a sus múltiples opciones y a la posibilidad de cuatro jugado- 
res simultáneos con el adaptador de Electronic Arts, 

Su espectacularidad (movimientos especiales de algunos jugado- 
res incluidos) junto con unos gráficos muy conseguidos y la posibili- 
dad de competir en una temporada completa, permite unos niveles de 
adicción muy altos. Y por si fuera poco, su perfecta manejabilidad te di- 
vertirá aunque tus conocimientos de baloncesto sean escasos. 
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8 5 A E | E del o NP espectacularidad 
AS: +) dal DA = "marca de la casa" de 
la Liga Profesional 
Norteamericana queda 
muy bien reflejada en 
lances del juego como 


mates (los jugadores 
franquicia tienen buen 
repertorio), tapones y 
sorprendentes pases. 
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Cuando un jugador encesta más de tres canastas seguidas, 
la estrella indicadora de que se trata del jugador que estamos 
controlando será roja, alcanzando aún mejor nivel de juego 


Las canchas de juego presentan una perspectiva frontal con 
visión de la mesa de anotadores, marcador y banquillos de 
ambos equipos, incluidos unos entrenadores muy inquietos. 
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Una de las mejores opciones de «NBA Shodown» es la de 
Custom, donde podrás crear los equipos que más te gusten 
como aquí que nos decidimos por los europeos NBA. 
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DEPORTIVO 
ELECTRONIC ARTS 
Electronic Arts 
N* jugadores: De 1 a 4 

Vidas: 0 
N? de fases: Temporada 
Niveles de Dificultad: 3 
Continuaciones: Infinitas 
Megas: 16 


Tamaño correcto de los 
jugadores, variedad de 
movimientos y algunas 
animaciones geniales. 
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Aparece en los momentos 
que no estamos en cancha. 
No es un apartado 
fundamental en el juego. 


Muy reales. Incluso 
contamos con la voz del 
entrenador gritándonos 
desde el banquillo. 


Los jugadores responden 
bien a nuestras órdenes, y 
hay posibilidad de cuatro 
jugadores simultáneos. 


Posibilidad de jugar una 
liga completa de la NBA, 
gran espectacularidad y 
variedad de opciones. 


El mejor simulador de 
baloncesto aparecido hasta 
el momento. Sí buscabas 
un juego de este tipo, ya 
tienes lo que buscabas. 


* La buena jugabilidad. 

e Algunos movimientos son geniales. 
e La posibilidad de hacerte tus propias 
selecciones con estrellas NBA. 


* La falta de precisión en algún lance 
del juego (fondos de pista). 

e No aparecen las Chearleaders por 
ningún lado. 
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uatro letras bastan para denominar al 
extraordinario protagonista de esta aventura, 
Plok. Tras este nombre se esconde un pequeño 
encapuchado, algo así como un peregrino 
versionado para la ocasión. Y la ocasión no es 
otra que recuperar un estandarte que ha 
desaparecido misteriosamente. Pero mejor será 
que os expliquemos un poco la historia. 

En el archipiélago mágico de Poly-Esta, Plok cree ser el “number 
one”. Vamos, que es el amo y señor de la isla Akrillic, aunque haya 
algunos que todavía no se hayan percatado de ello y rehusen 
admitir su autoridad. Bueno, el caso es que Plok tiene una gran 
debilidad por las banderas. Le encantan, y por ello las utiliza para 
marcar su territorio. Su favorita es una en la que figura su propia 


imagen, que se encuentra en lo más alto de su vivienda. Como 
podréis suponer, no hay mejor manera de incordiar al protagonista 
de la aventura que robarle su estandarte preferido. Y eso es 
exactamente lo que ha ocurrido. 

Para recuperarlo, nuestro encapuchado amigo no ha dudado en 
cruzar en barca el “charco” que le separa de la Isla del Algodón. 
Plok está convencido de que detrás del robo se encuentra la 
malvada Pulga Reina, pero lo malo es que aparte de contar con un 
ejército de pulgas de todos los tamaños, la pérfida Reina se ha 
aliado con otros personajes a cuál más retorcido: unos magos que 
forman la tribu de los Penkinos; Womack Spider, que se cree el 
único rey de Akcrillic; Rockyfella, también conocido como “el 
espíritu del suelo de la isla”; y los hermanos Bobbins, acróbatas 
frustrados que se han convertido en criminales de alquiler. p» 
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Las dianas son fundamentales para que Plok pueda seguir avanzando. 
Cuando encuentre una que le cierre el paso, tendrá que disparar brazos o 
piernas y acertar en el centro. Explotará y Plok tendrá el camino libre. 


_ Fase secreta 
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E Ene las a sorpresas AAA los Sins e ES se en-- 
- cuentran fases ocultas repletas de-conchas. Si Plok investiga:un poco, 
19s encontrará, aunque deberá ; tener cuidado con n los suigos- e 
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Si Plok localiza el ítem que os mostramos, se convertirá en una rápida y ) 
afilada sierra rodante que recorrerá la fase a toda velocidad sin preocuparse a ; ma ON amina y 
de sus enemigos. Aunque claro, tendrá que seguir buscando a las pulgas. m. 


Pa 
AS 2 Este es mucho Plok 
CO stamos ante un cartucho de plataformas lleno de colorido y 
muy bien realizado, en el que hay que destacar la originalidad 
O de su protagonista. Plok es un personajillo muy simpático que 
UD presenta la característica de lanzar brazos y piernas para defenderse, 
Aga, además de disfrazarse y emplear curiosos vehículos, lo que otorga 
Al 8 un gran ritmo al juego. 
4 Sin embargo, no se ha podido -o sabido- evitar un pe- 
queño defecto: la repetición de escenarios y enemigos, 
por otro lado no muy abundantes. En todo caso, con 
un número de fases tan abultado y la complejidad de 
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$x alguna de ellas, esto era casi inevitable. 
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> Éstos últimos son los que tienen en su poder la famosa 
bandera. Pero si quiere llegar hasta ellos, Plok tendrá que recorrer 
toda la Isla del Algodón, que se encuentra plagada de enemigos y 
peliagudos obstáculos. Por fortuna, nuestro protagonista es una 
auténtica caja de sorpresas, ya que puede lanzar sus brazos y 
piernas para defenderse, o bien convertirse en una veloz bola y así 
saltar con gran fuerza. 

Pero los problemas de Plok no acabarán cuando logre derrotar a 
los hermanos Bobbins. Sin tiempo para tomarse un respiro, deberá 
iniciar la búsqueda de un fabuloso amuleto cargado de poderes, y 
enfrentarse con la Pulga Reina para demostrarle quién es el 
verdadero soberano del archipiélago. Estas tareas llevarán a 
nuestro héroe a recorrer Akrillic y la Isla del Legado, y a descender 
al hogar subterráneo de las Pulgas, el tenebroso reino de Fleapit. 
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Recuerda el pasado | 
Tras pelearse con los horribles malas Bobbins, Plok DOE a su E Allí, 
bajo la estatua en recuerdo de su difunto abuelo, Plok caerá en un ida. 


sueño. Mientras él duerme, tú revivirás, en blanco.y negro, la odisea del ante- 
cesor de Plok en busca de un medallón que otorga fabulosos poderes. - 
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En su camino, Plok encontrará diversas ayudas como la que le 
proporcionarán los Buddy Hornets (criaturitas zambonas que 
podrá lanzar contra sus enemigos), las gemas de campo de fuerza, 
las aspas que le permitirán girar dentro de una indestructible bola 
de acero, así como diversos regalos sorpresa en forma de 
disfraces o de vehículos ideales para superar situaciones difíciles. 
Además, aunque Plok comience el juego sin ningún “continuar”, 
conseguirá uno cada vez que logre reunir las letras que componen 
su nombre (será recompensado con una letra al completar un nivel 
sin perder una sola vida). 

Ya sabes, si tienes hambre de aventura, ayuda a Plok a izar 
banderas, derrota a todas las pulgas que pueblan el archipiélago 
más fantástico que te puedas imaginar, y recupera la preciada 
insignia. Verás cómo el esfuerzo vale la pena. 
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N? jugadores: 1 
Vidas: 3 
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Oscar al mejor film de 
aventuras medievales. 
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Una película digna de verse 


| ragon's Lair» es un juego excepcional en el 
(( aspecto técnico. Su calidad gráfica llega a 
tales extremos que parece que estamos 
viendo la serie de dibujos animados de Don Bluth en la 
En ocasiones, será complicado encontrar el que se basa, y los aspectos sonoros se man- 
camino correcto. Puede estar en el hueco más tienen a la misma altura. | 
recóndito e inesperado. Es cuestión de probar. Pero ése es su mayor problema, que “sólo 
vemos”. Como suele suceder en los cartu- 
chos de este tipo, nuestra intervención en 
el desarrollo es prácticamente nula, al li- 
mitarse a marcar con el pad la direc- 
ción en la que se tiene que desplazar el 
protagonista o en qué momento debe 
dar un espadazo. Así, la jugabilidad 


queda reducida al mínimo. 
Cruela de Vil 


LICENSED BY SEGA ENTERPRISES,“ LID, 


AV. INTERACTIVA | 
EPICENTER | 
Ready Soft | 
N? jugadores: 1 | 
Vidas: 5 
N? de fases: 26 niveles 
Niveles de Dificultad: 1 
Continuaciones: Infinitas 


| > 4) ae 
JTATICOS 
Personajes animados en 
plan película de dibujos y 
escenarios convincentes, 
así como excelentemente 
realizados. 
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Una discreta banda sonora, 


muy bien realizada y 
adaptada al desarrollo del 
juego, da el justo toque de 
misterio y tensión. 
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Unj juego muy limitado, ya 
que sólo se puede indicar 
hacia qué lado queremos 
que se desplace Dirk o bien 
utilizar la espada. 
¿2 
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Una aventura curiosa, pero 
que cansará pronto a los 
que no sean unos fanáticos 
de este tipo de juegos. 
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Impecable realización, 
aunque se convierte en una 
película bonita de ver pero 
no demasiado atractiva 
para jugar. 


j Y | ) 
e » Y] e | 
0 MCJOF 
e Todos los aspectos técnicos del 
. Juego. 
' * Quien se ponga a jugar, agradecerá 
las continuaciones infinitas. 
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+ Que se haya creado un cartucho tan 
1 limitadísimo a la hora de jugar. 
1 *Si no os gustan los cartuchos de: este 
no lo lleváis claro. 
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L ES TU NIVEL 
, PORTATIL? 


2 GAMEGEAR __— 


la 
39 colores en pantalla, 
aleta de 4.096. 
SAME GEAR. ¡La única a todo epor: 
Y además... ¡convertible en T.V.!. 


norabuena! Tamaño pantalla: 8,3 cm. (Diagonal). 
jecesita una bUgne Retroiluminada para jugar de noche, 

en clase, en el coche, o encima de un árbol, 
si quieres. ¡Y sin forzar la vista!. 
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| señor Burns, jefe del padre de la familia Simpson, 
se ha hartado de las meteduras de pata de Hommer y 
ha decidido acabar con él. Reconocemos que 
trabajando en una Central Nuclear habría que ser 
más cuidadoso de lo que es Hommer, pero tampoco 
es como para ponerse así, ¿no? Afortunadamente, el 
pequeño Bart se ha enterado de los planes de Burns 
y ha decidido mandar a toda su familia a realizar un 
viaje alrededor del mundo para salvaguardar a su padre. 

A raíz de este viaje, los problemas irán sucediéndose uno tras 
otro. El resultado: un entramado internacional en el que se mezclan 
los planes del señor Burns y la desaparición de los padres y 
hermanas de Bart con la intervención estelar del payaso Krusty, 
ídolo indiscutible del benjamín de los Simpson. 

Para desentrañar tal embrollo, Bart deberá recorrer cuatro fases 
que le trasladarán a China, el Polo Norte, Egipto y Hollywood. El 
fantástico viaje comenzará a bordo de un barco de juncos en el 


FAMILIA 
GRILLADA 


lejano Oriente, para continuar recorriendo la Muralla China sobre 
un monopatín, soportando gélidas temperaturas mientras salta 
precipicios y viaja a bordo de icebergs en miniatura, desafiando las 
tormentas de arena del desierto, escalando pirámides, y, por fin, 
atravesando los típicos escenarios de diversas películas de piratas 
y de terror. 

Pero esto no es todo, al final de cada fase, a Bart le esperará un 
nuevo desafío: el malvado Burns se ha enterado del viaje de los 
Simpson, y ha encargado a sus pintorescos parientes que acaben 
con ellos. De esta forma, se tendrá que enfrentar sucesivamente a 
Fu Manchu Burns, al Abominable Burns de las Nieves, a Ramses 
Burns y a Eric von Burns (un director de cine venido a menos). 

Para hacer frente a estas dificultades, Bart deberá correr, saltar y 
disparar canicas rojas, siempre que recoja una bolsita que se las 
proporcione. Además, podrá emular a su superhéroe favorito, 
Bartman, si consigue hacerse con la capita que le permite volar. 

Por otra parte, nuestro pequeño protagonista recibirá la ayuda JB» 
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MASTER SYSTEM 


THE SIMPSONS, 


El payaso Krusty, ídolo infantil de 


Al comienzo de cada fase, Krusty  (M a Bart , no podía faltar a este nuevo PLATAFORMAS 


os ofrece la posibilidad de resolver reto del pequeño Simpson. ACC LAI Mi 
pruebas de habilidad e inteligencia Aparece junto al mapa de la fase > 
por las que os recompensará. ARI CN TT indicando los posibles destinos. E lying Edge 
N? jugadores: 1 
Vidas: 3 
N? de fases: 4 
Niveles de Dificultad: 1 
| Continuaciones: 0 
0 Megas: 4 
Cuando Bart llegue al desierto, se enfrentará con las Cuentan con el suficiente E ) 
altas temperaturas, las tormentas de arena y las OS at 


situaciones. Además, Bart 
se mueve con gran soltura. 


Las melodías resultan ' ) 
bastante machaconas 


después de escucharlas un 
par de veces. 


Sin ser brillantes, se limitan / 0 
a cumplir su cometido. Son 


escasos y simplemente 
están ahí. 


¿les reconocéis? Bajo este amasi- El hecho de que los dos > 0 
a dis h . botones del pad tengan 

¡o 0e cuadrados revueltos se es varios usos complica algo 

conden Bart, Hommer y Marge. 0 las cosas, 

Sólo tenéis que colocar cada fi- j 


cha en su sitio y ver el resultado. 


grandes pirámides que esconden más de un enigma. 
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. A las plataformas Se añade és 1] 
Bien por Bart una gran baza: los 
enigmas, pruebas y puzzles 


É a resolver en cada fase. 
os Simpson esperan ver repetido en la pantalla de la 8 


bits de Sega el gran éxito alcanzado por su serie televi- 


siva. Y la verdad es que no lo tienen muy difícil, porque Un cartucho correctamente 
si al carisma de sus protagonistas le sumamos todas las cua- realizado que mantiene la 
lidades que presenta el cartucho, ya está todo hecho A eS 
E IE , Y 7 dibujos de Matt Groening. 


El juego está muy bien realizado, con cuatro fases ar 
ambientadas en escenarios totalmente diferen- p | 
tes. Si a esto le añadimos las apariciones de 

muchos personajes de la serie y los juegueci- 

llos de cada fase, veréis que se trata de un car- 
tucho muy entretenido, que hará las delicias de los 
forofos de esta familia y de los aficionados a las bue- 
nas (y complicadas) plataformas. 


e Resulta divertido resolver los puzzles 
y pruebas a las que nos desafía Krusty. 
* El protagonista y las apariciones 

estelares de los personajes de la serie. 


Far 


Cruela de Vil DY E GUY 
* El juego puede resultar muy difícil y 
los “continuar” nos los tenemos que 


agenciar nosotros consiguiendo vidas 
extra. 
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PLATAFORMAS 
ACCLAIM. 
Flying Edge 
as A | N* jugadores: 1 
e | Vidas: 3 
cents peces | N? de fases: 4 
SS E Niveles de Dificultad: 1 
Sue as pen | Continuaciones: 0 
Megas: 2 
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Variados y dh realizados, 83 : 
poseen un tamaño | 


adecuado para la portátil de 


También en Sega. 
vuestra Game ACies 
Gear tendréis la us de de A 70 | 
( - La banda sonora se hace 
2e ortunidad de algo pesada y machacona ¡ 
comeros el coco - después de escucharlas mmm 
reorganizando melodías un par de veces. 
a Bart y familia. -Ganida EY 
: : Pd do ep | Nada del. otro mundo: Ñ ; ( 
»»- de su amigo Krusty, quien aparecerá al inicio de cada fase GEA RAI Y VR Disparos y el sonido de una 


especie de muelle para mee 
reflejar los saltos. 


| Es e alcads eS a 8 () 


para mostrarle el mapa de la misma. Aquí es donde Bart podrá 
seleccionar su punto de destino, ya que además de una multitud 
de plataformas, en cada fase podrá optar por afrontar una serie 
de pruebas (resolver puzzles, encontrar parejas de cartas, saltar 
botellas, etc.) que le serán debidamente recompensadas. 


A Ñ ¿ o Bart dé grandes saltos y 
También conviene que recoja los items con la cabeza del payaso 


dispare a la vez. Pero una 


que se hayan diseminados en cada nivel. Os: 

Ahora, tenéis la oportunidad de adentraros en el mundo de los pl AIN | 
Simpson gracias a las versiones de «Bart vs the World» para O ea Vera | Entretiene Jo suficiente E () i 
Master y Game Gear. ¿Qué, os animáis a emular a Bart? principio de cada fase. | Como para engancharos a : 


la consola y picaros con las 
situaciones difíciles. 
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Diversión en familia di coridibres dela eta 


Simpson recorren el mundo 


z LEO , - através de Game Gear con 
sí es, porque si bien el protagonista de este cartucho es la simpatía que les 


el pequeño Bart, toda la familia Simpson interviene en caracteriza. 
el desarrollo del mismo. Además, desde el más joven 
hasta el más veterano de tu familia podrá disfru- 
tar con este juego a los mandos de la Game Gear. 
En cuanto a su contenido, «Bart vs the World» 
posee dos notas a destacar: la magnífica anima- 
ción del protagonista y las diversas pruebas que 
Krusty propone en cada fase. 


A jugar 


Buscar parejas o saltar bote- 
llas son algunas de las prue- 
bas que nos propone Krusty. 


5] 


. El EOGUALEz Bart Shaneon y el 
resto de los personajes de la serie. 

* Al igual que en la versión Master, los 
puzzles y pruebas que plantea Krusty. 
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- * Lo dificilísimo que resulta derrotar al | 

pariente chino del señor Burns. | 


A A > Ad 


e — S o 


o mansell 
K 


A partir de ahora ésta será la única posición que debes ocupar si quieres sentirte como el más 
intrépido piloto de Fórmula 1. El salón de tu casa se convertirá en el circuito más excitante. Arranca 
motores y ponte a los mandos de tu GAMEBOY o tu SUPER NINTENDO, porque te espera la 
más apasionante carrera de tu vida: 16 circuitos, 2 niveles de dificultad, opción aprendizaje, todo 


ello en Modo 7. Por fin ha llegado el más auténtico simulador de coches de carreras 


profesionales: NIGEL MANSELL'S WORLD cuameronsH1r. (Bs) 


¿AMNigel Mansell 5/<. 
_ Yorld Championship 
World Champions 


Nintendo España, S. A. 
P2 de la Castellana, 39. 28046 MADRID 


e O MEJIA. ASNOPOVBBEN Las 
shura, lord de la guerra, ha vuelto a extender su dominio sobre las tranquilas islas 


de Avallach. Lord Sky, hombre de grandes poderes, le envió en una ocasión al Eo ón 
oscuro infierno del que había salido, pero el venerable mago hace tiempo que ha IS A 
muerto dejando desprotegida su verde tierra. Ahora, su hijo Sky se presenta como ; >, 
el único rival posible para Ashura, aunque su inexperiencia y su alocada juventud 

no parecen ser las mejores armas para tamaña empresa. De hecho, su primer ] ñ 
enfrentamiento con el señor de la guerra ha supuesto el rapto de la maga Arianna  F ES :Q 

y la muerte del héroe. Por suerte, porque de lo contrario se nos habría acabado el E 5% 
juego antes de empezar, un viejo hechicero ha devuelto la vida al joven, y ha decidido enseñarle los 
senderos de la magia y guiar sus pasos hasta que se encuentre de nuevo con Ashura. 

Ante Sky se abre un extenso mundo lleno de trampas y peligros. Allí donde antes sólo había un 
apacible bosque, ahora existe un hervidero de monstruos infernales. Allí donde antes estaba el 
palacio del señor de Avallach, ahora se esconden los generales de Ashura. Su bello país, en fin, se 
ha convertido en el campo de batalla ideal para que el héroe demuestre sus increíbles habilidades. 
Y a fe que lo va a hacer. 

El juego se presenta con un mapeado exterior “estilo Mario”. Sus dieciocho niveles están 00, MELO, SIRIO, MOS 
planteados en virtud de un ritmo lógico y realista. Eso sí, las dificultades que plantean serán ER | a 
constantes. Para empezar, la mayoría de los caminos están cortados por una 
serie de barreras que limitan el paso, de tal modo que deberás eliminar el 
obstáculo en cuestión para poder penetrar en la fase correspondiente y 
eliminar a tus enemigos. 
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Sky cuenta con tres vidas, una barra de energía y una 
barra de magia. Al comienzo de la odisea, sólo sabe 
formular el hechizo de la Media Luna (una mortífera hoz 
dorada), pero según vayas eliminado a los monstruos 
guardianes, irá incrementando sus magias hasta un total 
de ocho. Para salir victorioso, tendrás que volar, resolver 
laberintos, nadar, plataformear, trepar por árboles y 
paredes y luchar como un consumado guerrero. Y todo 
eso teniendo en cuenta que sólo posees la fuerza de tus 
puños, un portentoso salto y el poder de la magia. 

Por fortuna, en tu largo camino encontrarás una serie de 
cabañas que simbolizan la casa del Viejo Hechicero. Cada 
vez que Sky vuelva a una de ellas, recibirás un password 
que te permitirá continuar en el mismo punto conservando 
tus vidas y energía. Si quieres un buen consejo, no dudes 
en hacerle una visita cada vez que concluyas una fase. 

En definitiva, y para no extendernos más, basta con decir 
que «Skyblazer» es un cartucho muy completo, muy difícil 
y, sobre todo, muy divertido. No te lo puedes perder. 
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EJ Difícil y divertido 


e ha cautivado. «Skyblazer» es uno de esos juegos 
que atrapan en su rapidísima mecánica y que te pi- 
can a pesar de resultar rematadamente difíciles. 
Quizá sean sus variadas fases, su perfecta técnica, lo sor- 
prendente de algunos enemigos o quizás todo junto, lo 
cierto es que sea por la razón que sea, resulta sumamente 
atractivo y envolvente. 
El personaje esconde numerosas habili- 
CT ¿dl ceo de: dades y los mapeados deparan terri- 
MERO0000 agifósejioo sa co bles Sora Lo único A ecilivo (si 
ac V Ya 4 se puede pensar que la dificultad es 
N negativa) es que los menos habilido- 
¿LE Se sos pueden terminar tirándose de los variedad que preside todolé 
| | A pelos. En todo caso, la mejor manera de | El personaje y sus magias. 
explicaros el encanto de este cartucho es 
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O, no es que Kirby se haya 
enfadado. Simplemente, ha 
dejado de lado su descomunal 
apetito para convertirse en una pequeña bola metálica que rebota por 
todas partes. Con esta nueva imagen, Kirby está dispuesto a afrontar un 
fantástico pinball repleto de obstáculos y sorpresas, para lo cual va a 
ponerse en tus manos. 

Al principio del juego, tendrás la posibilidad de elegir entre tres mesas 
diferentes con unos curiosos nombres: “Wispy”, “Kracko” y “Poppy”. Aunque en realidad 
deberás completar todas ellas si pretendes enfrentarte con el gigantesco enemigo que 
tanto le complica la vida a Kirby. 

Cada mesa está compuesta a su vez de tres pisos. En ellos encontrarás obstáculos y un 
buen número de bichos con muy malas intenciones que tratarán de ponerte las cosas muy 
difíciles. Además, una vez que Kirby derrote a base de golpes a los adversarios del último 
piso, aparecerá una estrella que te transportará hacía una nueva pantalla, donde aguarda 
impaciente un terrible enemigo. Si consigues acabar con él, habrás completado esa mesa 
de pinball y pasarás a la pantalla de selección, para realizar la misma operación en las 
mesas restantes. 

Pero no te creas que en eso consiste todo el juego. En el transcurso de la partida podrás 
acceder a diversas fases de bonus, e incluso salir de una mesa cuando lo desees para 
volver a elegir en la pantalla de opciones. Y por si no te bastan estas ventajas, el juego 
presenta la opción de salvar una partida. No te quejarás, ¿eh? A 

Como ves, una gozada de cartucho que combina a la perfección las características de los PA BES 3 dl El 
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a y genialidad de los cartuchos protagonizados por Kirby. 


Es decir, que entretenimiento y diversión no van a faltar. Que lo disfrutes. corset errar 
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Al final del tercer piso de cada mesa, 
Kirby tendrá que rebotar sobre el mal 
bicho que le aguarda si quiere derrotarle. 
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La adicción hecha pinball 


or fin podemos disfrutar de un pinball genial en 

nuestra Game Boy, de la mano de un cartucho que 

no tiene desperdicio. La idea de convertir a Kirby en 
una bolita metálica que rueda por tres mesas diferentes se 
convierte en un bombazo de jugabilidad y adicción, que 
nos mantendrá horas y horas enganchados a la portátil. 


En el plano técnico, todos los aspectos están súper cui- 
dados. Los gráficos son de lo más simpáticos, el scroll es 
suave -como requiere un juego de este tipo- 

y las melodías se adecúan a la ambienta- 

ción de cada mesa. En definitiva, un título 

que no debéis pasar por alto si queréis 

divertiros a tope. 


Cruela de Vil 


77 


> — STATT NEAH GAME 


PLAY SAVED GAME 


21993 HAL Laboratory, inc. 
ai3a93 Mintendo 


N? jugadores: 1 
Vidas: 3 
N?* de fases: 3 mesas 
Niveles de Dificultad: 1 
Continuaciones: Salvar 
Megas: 2 
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- Simpaticones al máximo, 
hacen que este pinball 
posea el toque divertido de 
los juegos de Kirby. 

BM e? 

1D IAN 

Las agradables melodías 
| varían en función de la 
mesa en que se juegue, 

- adaptándose a su tema. 


al 


PIJA 


pinball cuentan con unos 
efectillos que resultan 
- curiosos y cumplidores. 


ME 


Es facilísimo de manejar, y 

además Kirby resulta muy 

controlable a la hora de ser 

dirigido hacia las dianas. 

1 EN Ns 1 

El vicio que este juego 

provoca nada más 
encender la portátil alcanza 
límites insospechados. 

JOTA 

El mejor y más divertido 
pinball que se ha visto 
hasta ahora en la pequeña 
Game Boy. Y no estamos 

exagerando. 


+ Se ha recreado perfectamente el 
mundo de Kirby en las mesas de 
pinball. 


mm 


* Que Kirby se caiga cuando ha 
conseguido llegar al último piso de la 
mesa. 
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s uno de los personajes más carismáticos de los completo, variado y original, es decir, hecho a imagen y semejanza 
dibujos animados. Luce su atlético tipo con un paso de nuestro entrañable amigo. 
característico, cadencioso y, por qué no decirlo, La historia que da pie al cartucho es tan simple como atractiva. La 


pretencioso. Claro que su mirada insolente y su aire Pantera Rosa se ha introducido en los estudios de la legendaria 
de superioridad tienen una razón de peso. La Pantera productora Metro para tranquilizar su insaciable curiosidad. Y 
Rosa siempre ha sido un diamante. Un diamante de metido en los follones del foro, nuestro felino tiene que encontrar 
muchos quilates encargado de complicarle la vida al una salida... pero una salida fuera de lo normal, lo más complicada 


absurdo y despistado inspector Clouseau. posible y totalmente retorcida. 
Su vida como dibujo animado comenzó en los títulos de crédito Siete fases de diferente extensión se esconden tras el decorado 
de la película “La Pantera Rosa”. De allí se catapultó a la fama y de una película para gigantes. La nevera, una bota, un libro, JB» 


acabó teniendo su propia serie rosa, su propio coche rosa y sus 
propios fans... de todos los colores. ¿Quién de 
vosotros no se ha reído frente a la tele con sus 
extravagancias e insolencias? Pues preparaos, 
porque un personaje tan genial no 

podía estar alejado durante mucho 
tiempo del entretenimiento rey, las 
consolas. Y por eso, ha probado suerte 
en Mega Drive con un juego plataformero 
de los de alucinar en rosa. Brillante, 
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>" un invernadero en miniatura, un cuadro, un barco dentro de 
una botella y el bote de los lápices ocultan la entrada a títulos de 
películas famosas como “Pinkin Hood”, “Jungle Pink” o 
“Pinkistein”. En ellas, la pantera contará con la ayuda de 
taladradoras rosas, alfombras voladoras rosas, cabinas telefónicas 
rosas y un puño extensible, cómo no, rosa. Y seguro que le hacen 
falta en más de una ocasión, porque concluir con éxito la aventura 
no va a resultar nada sencillo. 

Su problema principal consistirá en hallar la salida, pues cada 
fase es un complicado laberinto lleno de trampas, entradas 
secretas y plataformas que pondrán a prueba la habilidad y la 
orientación de nuestra rosada amiga. Y por si fuera poco, por 
medio estará el inefable inspector Clouseau, oculto bajo mil y una 
formas diferentes, con el firme propósito de detener a la pantera 
como sea. 

Para amenizar la aventura, contaréis con una banda sonora de 
auténtico cine. La conocidísima melodía de “La Pantera Rosa” se 
repite en casi todas las fases, pero encubierta bajo ingeniosos 
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arreglos y acertadas variaciones rebosantes de originalidad y 
simpatía. Vamos, que es como sentarse a ver una película de 
dibujos animados, pero con el aliciente de que seréis vosotros 
quienes controlaréis el destino de la pantera más increíble de 
todos los tiempos. 


e Vida extra: Queda claro que esta carita tan tierna incrementará en una 
unidad nuestro marcador de vidas. 

e Puño: Alargará durante cierto período de tiempo el alcance del puñetazo. 
e Escudo: Durante unos instantes, la Pantera gozará de inmunidad. 

e Corazón: Restituirá en parte nuestra barra de energía. 

e Taladradora: Eliminará a todos los enemigos de la pantalla y derribará 
algunos muros. 

e Stop: Al depositar la señal en el suelo, se abrirá mostrando un “stop” 
que hará que todos los enemigos se detengan. 
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N? jugadores: 1 
Vidas: De 3 a 7 
N? de fases: 7 
Niveles de Dificultad: de 
Continuaciones: 3. ol 
Megas: 8 


Gráficos 


Las monedas de la cabina Para ascender con un paraguas. ; 
En algunas fases se produci- 


rá el ineludible encuentro de 
la Pantera Rosa con una ca- 
bina de teléfonos. Gracias a 
ella, nuestro personaje po- 
drá solicitar alguna ayuda 
(puede darse el caso de que 
le resulte imprescindible te- 
ner una alfombra voladora, 
un paraguas o un nuevo tra- 
mo de plataformas). 

Lo malo del caso es que sin 
monedas (las estrellas) y sin 
la tarjeta de ayuda determi- 
nada (cuadros rosa) la cabi- 
na permanecerá impasible 
ante la llamada de nuestra 
heroína. Así que ya sabéis lo 
que toca: a buscar estrellas 


y bloques rosa. | Lo sor 
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implemente con el título, ya sabéis de sobra de qué va 
este juego. No es ni más ni menos que un arcade al 
más puro estilo «Operation Wolf», en el que mediante 
perspectiva subjetiva y la ayuda de una mirilla, deberéis 
deshaceros de todos los enemigos que pululan por la 
pantalla. Para lograrlo, contaréis con una ametralladora 
de disparo continuo, que lleva además incorporado un 
lanzacohetes de extraordinaria precisión. 

Dicho así parece sencillo, pero nada más lejos de la realidad. Los 
Terminators, ocultos bajo cualquier forma, aparecerán y desaparecerán 
ante vuestros ojos a velocidad de vértigo. A ello hay que sumar otros 
elementos que se volverán en vuestra contra, como lanzacohetes, 
helicópteros y el cuerpo de policía armado hasta los dientes. Además, 
como en todo juego de pistola que se precie, a lo largo del recorrido se 
esconden items que potenciarán vuestra arma, cargadores y granadas. 

Sin embargo, el juego también tiene detalles de gran originalidad, 
como la fase en que hay que custodiar el coche de John Connor, o en la 
que deberéis proteger a Sarah de una persecución policiaca. En 
cualquier caso, lo mejor es el gran parecido con la recreativa original y 
la espectacularidad de los gráficos digitalizados, sobre todo de las 
últimas fases. Por cierto, probad a disparar a la cabeza... 
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pr ametralladora y las 


explosiones están muy bien 
conseguidos. 


Muy divertido y manejable Es Ñ 


en todos los aspectos, 
aunque no hay duda que lo 
mejor es jugar dos a la vez. 


Por mucho que te gusten E » 
los juegos de pistola, su 


dificultad puede acabar 
desanimándote. 
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incluso en la dificultad. 


A E 5 Un divertido cartucho con 
El juego del apocalipsis o a 


O se puede negar que los jugadores de gatillo fácil van a encontrar en este cartucho la res- 
puesta a todas sus oraciones. Pero lo que tampoco se puede negar es que más de uno va 
a terminar desquiciado por la apocalíptica dificultad del juego. 
Salvando este “pequeño” escollo, nos encontramos ante un arcade extraor- o IN 
dinariamente divertido, con muy buenas digitalizaciones y acción trepidante | e Jugar a dobles. 
desde el principio hasta el final. Lástima que cuando más entretenido se pone * Las digitalizaciones finales del 
es precisamente a partir de la tercera fase, en la que llegar al final sano y salvo | espectacular T 1000. 


es casi tan difícil como acabar con el T-1000. 
Teniente Ripley 


e La elevadísima dificultad del juego: es 
excesiva. 
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espués de su espectacular paso por las 16 bits, 
«NBA Jam» llega ahora a la pequeña de Sega. Con 
idéntico planteamiento que la versión original, os 
ofrece la posibilidad de mediros en un dos contra 
dos con los mejores tandems de la liga americana. 

Pero no penséis que se trata del baloncesto que 
estáis.acostumbrados a ver, sino que consiste en 
un dos contra dos muy especial. No hay reglas, 
salvo la del límite de posesión, el juego duro es imprescindible y 
hacer un mate a menos de seis metros del suelo se considera una 
bandejilla sin importancia. Y en cuanto a los jugadores, podréis 
elegir a cualquiera de los 27 equipos que componen la liga 


Á 


profesional, para contar con estrellas como Barkley, Olajuwon, 
Divac o Wilkins, capaces de hacer saltar en llamas la red. 

El control del juego no puede ser más sencillo: hay un botón para 
pasar/pegar, otro para tirar/saltar y el “start” para meter el turbo y 
hacer imparable a vuestro Jugador. Para facilitar las cosas, podéis 
optar entre controlar siempre al mismo jugador o que el control . 
varíe según la posición del balón. Por lo demás, los partidos se” 
dividen en cuatro cuartos, tras los que recibiréis una detallada 
información estadística y algunos consejos del entrenador... 

Y no tiene más ciencia. «NBA Jam» es un juego preparado 
únicamente para divertir, con toda la espectacularidad, rapidez y 
soltura de un deporte como el baloncesto. => 
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| | DEPORTIVO 
e : E IE ARENA 
TONIGHT"S MATCH-UP : AA A | Iguana 
N? jugadores: 1 ó 2 
Vidas: 0 
N? de fases: 27 
Niveles de Dificultad: 5 
Continuaciones: Passwords 
Megas: 2 


EROTIC DIPDDITAL IRM FEIA A e = > 


(7 Ego 1% € e e 

Alincue no tiene da. la 
animaciones de la versión 
MD, es una conversión con 
buenos movimientos. 
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MUSICA 
Es uno de los puntos 
fuertes de este cartucho, 
por su gran calidad y el 
animado ritmo que impone. 
E 4 pa AA 
Se echa en falta más 
variedad de efectos. Los 
que hay cumplen bien, pero 
sin excesivos alardes. 
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JUGARNIAGA 
El ES puede resultar un 
tanto extraño al principio, 


pero si te gusta el 
baloncesto te divertirás. 
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Ser el mejor es algo que 
pica mucho, y si además 
los passwords mantienen tu 
tabla de records... 
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Una buena conversión para 
portátil de un juego que se 
puede definir con dos 
palabras: diversión y 
espectacularidad. 
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* El control es un poco extraño. 
+ En algunos momentos se pierde la 
noción del balón. 
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os situamos en los albores del siglo XXI, una | 
época en la que los “crash dummies” han | / 
evolucionado sorprendentemente. Incluso uno de | | 
ellos, el profesor Zub, ha creado un nuevo torso 
que aumenta hasta límites asombrosos la 
resistencia de estos muñecos, el T9000. Zub, 

sin embargo, sospecha que el malvado 

Junkman quiere hacerse con el secreto de este 
fabuloso producto, por lo que ha convocado a Slick y a Spin en su 
laboratorio. Poco después las sospechas se han confirmado, ya 
que Junkman ha arrasado el laboratorio para raptar al científico. 

Ante tal atropello, nuestros protagonistas han decidido dividirse 
la misión. Mientras Slick se lanzará al rescate del profesor, su 
compañero Spin se quedará vigilando el codiciado laboratorio. Así, 
Slick deberá atravesar cuatro fases si quiere rescatar a Zub. 

Los “crash dummies” al servicio de Junkman, los alambres 
espinosos, las bombas, los estrechos pasadizos o los 
andamios llenos de púas no supondrán grandes obstáculos 
para él. O por lo menos eso es lo que piensa, ya que cada 
vez que uno de sus adversarios logré alcanzarle, Slick 
perderá una parte de su cuerpo hasta quedarse reducido 
a un simple torso con cabeza. 

Claro, que ésta será una situación temporal, pues si 
coge los destornilladores que se encuentran 
diseminados por las distintas fases, verá cómo su 
cuerpo vuelve a componerse. Además, podrá 
recoger otros objetos útiles: llaves inglesas que 
puede arrojar a sus adversarios, rayos que 
duplican su velocidad o aire comprimido que le 
permite hincharse como un globo y volar. 

Con ellos, un poco de habilidad y vigilando el 
reloj, su misión no será demasiado complicada. Y 
por si esto no fuera suficiente, aquí estás tú para 
ayudarle a completarla con éxito, ¿no? 
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PRESS START 


ré oido | 'Dummie sólo podrá 
pasar de nivel ¡er e la platafor- 
le lan al si siguiente. Claro, 


ss al 


Aa e lo es antes de 


Bonus sobre 
ruedas 
Cada vez que Slick complete con éxito 
una fase, derrotando al corrrespon- 


diente enemigo final, montará en uno 
de estos vehículos y ¡a correr...! 
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Jugabilidad 
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Lo Mejor 


¡Mira mamá, 


Comenzamos el juego provistos 
de todos los miembros. Cada 
vez que nos dé un adversario, 


perderemos progresivamente 
brazos y piernas. Los recupera- 


remos con los destornilladores. 
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uál es la consola idónea para unos vehículos de tamaño reducido, pero 
que poseen una capacidad de diversión gigantesca? Exacto, la Game 
Gear. Tras sus éxitos en otros soportes, llega por fin la versión de 
«Micromachines» para la portátil de Sega, con una sorprendente 
novedad: la posibilidad de dos jugadores simultáneos con la misma 
consola. Una opción que nunca antes se había utilizado en una portátil. 

Pero además de éste, el cartucho contiene dos modos para un solo 
jugador: “Torneo” o “Head to Head” (“Cara a Cara”). En la primera 
modalidad, te enfrentarás a tres amiguitos que hayas elegido previamente de entre los diez 
personajes restantes -tú ya habrás escogido el tuyo-. Las carreras por los diversos circuitos, 
exactamente iguales a los de Master y Mega Drive, constarán de tres vueltas, al término de las 
cuales los dos primeros clasificados pasarán a la siguiente ronda. A los dos perdedores se les 
restará una vida, teniendo en cuenta que cada personaje posee tres vidas (tanto los 
manejados por la computadora como el tuyo). 

En la modalidad “Cara a Cara” tendrás que hacer frente a un solo rival, al que no podrás 
dejar más de una pantalla de ventaja, pues en ese caso puntuará en forma de bonus. Y len. 
cuidado, porque si consigue acabar con tus bonus, habrás 
perdido una de las tres vidas que posees. 

En esta ocasión podrás escoger entre siete vehículos 
distintos: coche deportivo, fórmula uno, tanque, todoterreno, PAE 
camión “macarra-destroyer”, lancha fueraborda y booguie Aa ni Mm» y ni - 
súper ruedas. Cada uno de ellos, por supuesto, con sus SA e ¡ AR ¡ 

ys alril 


respectivos escenarios, tan alucinantes y divertidos como 
los de las versiones anteriores. 
En fin, que la pequeña 
portátil también va a poder 
bes frutar de las excelencias de 
temer, Un título que se 
a convertido Jl e. 
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stos famosos coches | SEGA 


en miniatura se han hecho P scomimteos 
; > / | “ jugadores: 1 ó 
más pequeños aún sn... E Vidas: 3 


para disputar sus N? de fases: 21 


vibrantes carreras en Niveles de Dificultad: 1 
el interior de la Continuaciones: 0 


Megas: 4 
Game Gear. 
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La definición de los Abblos 
que forman los circuitos 
alcanza un nivel pocas 
veces visto en Game Gear. 
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Sonido motor, bn 
salidas de pista e incluso el y 


chirriar de las ruedas. Todo omnes 
tiene un elevado nivel. 
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Los vehículos son muy 


manejables y contiene la 
opción de dos jugadores 
simultáneos, nueva en GG. 
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instantánea y duradera. 
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e La definición de las imágenes, casi 
tan buenas como las de Mega Drive. 
e Los originales circuitos, 
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* Algunos guiños de los coches 
cuando están muy juntos en carrera. 


A ARA AR 


A 1 MI AT TAN il ER Di TA GIAAR TI 


l PODER  / 
DEL BASKET * 


na de las mejores compañías 
de videojuegos, Konami, se ha 
atrevido a realizar 
«Hyperdunk», un simulador de 
baloncesto que presenta un 
modo de juego nunca visto 
anteriormente: el “Multi-play”. 
En él podrán participar 
simultáneamente hasta ¡ocho jugadores! (sí, 
has leído bien, ocho). Para ello, eso sí, habrás 
de contar con dos Segatap y muchos amigos 
que quieran participar en el encuentro. 

Además del “Multi-play”, «Hyperdunk» 
contiene otros dos modos de juego: “Exhibición”, 
que consiste en un solo encuentro, y “Play Off”, en 
el que disputarás eliminatorias al mejor de siete 
partidos, con el objetivo de proclamarte campeón del torneo. Por 
otra parte, las opciones que ofrece van desde los dos modos de 
acción -arcade o normal-, la duración de cada cuarto -2, 4, 8 6 12 
minutos-, el tiempo de posesión -24, 30 ó 45 segundos- y la 
posibilidad de oír o no música de fondo durante el partido. 

El número de equipos que entran en juego es de dieciséis. 
Representan a otras tantas ciudades de Estados Unidos, pero sus 
nombres no coinciden con los de la Liga Profesional (entre otras 
cosas, porque no han pagado derechos de utilización). Asimismo, 
sus plantillas están compuestas por jugadores ficticios, con 


diferentes estadísticas en cuanto a tiro, robos de balón, velocidad, 
capacidad de salto, potencia y capacidad física. 

La perspectiva de la cancha, lateral, te permite ser testigo de los 
dos banquillos, los marcadores, el público y la mesa de control. La 
pista, dependiendo del equipo que juegue en casa, variará en 
cuanto al color del parquet, así como la equipación de los 
jugadores. Por último, los movimientos de éstos -pases, mates, 
tiros, robos o tapones- son fáciles de realizar, pero presentan un 
pequeño inconveniente gráfico: resultan verdaderamente extraños 
y, en ocasiones, no tienen nada que ver con la mecánica habitual 
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Con ocho basta 


La rutilante novedad de este cartucho es la posibilidad 
de disputar un encuentro con ocho jugadores simultáne- 
os, cuatro por cada equipo. Una opción que dispara la 
adicción a «Hyperdunk» y que le convierte en un juego 

pionero. Si hubieran afinado más en los gráficos... 


MILI PLA | 
LASA AAA espectacularidad. Prueba de ello es este contundente 
mate que, incluso, hará parpadear vuestra pantalla. 
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Jugabilidad muy particular 


| primer aspecto que nos llama la atención 
de este cartucho, en relación con el aparta- 
do gráfico, es la extraña manera que tienen 
los jugadores de realizar sus movimientos sobre 
la cancha. Pero una vez superada esta primera 
sorpresa, nos encontramos con otra mucho ma- 
yor: la genial posibilidad de ocho jugado- 
res simultáneos. Aunque los gráficos 
>? 9 no acompañan a esta innovadora op- 
JA ción, especialmente los de las pistas 
f E de juego, la potencia de las acciones 
E y la facilidad de manejo convierten a «Hy- 
perdunk» en un buen exponente console- 
ro del deporte de la canasta. 
Boke 


«Hyperdunk» también cuenta con unas buenas dosis de 
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DEPORTIVO 
KONAMI 
Konami . 

N* jugadores: De 1 a 8 
Vidas: 0 
N? de fases: 16 equipos 
Niveles de Dificultad: 1 | 
Continuaciones: Passwords | 
Megas: 8 


Los movimientos de los 
jugadores son muy 
extraños y las canchas de 
ds no tienen volumen. 
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oa con 0 posibilidad: 
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partido. Mención especial 
merece el tema de » aa: Je 


simulador de baloncesto. 
Tiene voces digitalizadas 
que animan el partido. 50 
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Los distintos movimientos. 
de ataque y defensa, 


aunque extraños, son muy. 
3 fáciles de realizar. 
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ocho jugadores da a este 
cartucho un novedoso nivel 
de adicción. 
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Un juego que gráficamente 
no refleja las grandes 


posibilidades de diversión - 


que guarda en su interior. 


e Ese increíble Medo de Ju Dar 
ocho jugadores simultáneos, 
a revolucionario. 
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uando ya ha pasado más de medio año desde la 
” aparición de «Striker» y la fiebre jugona de «Super 
Soccer» se ha diluido en el tiempo, Hudson Soft 
sorprende a los nintenderos españoles con un 
simulador de fútbol, gracias al cual podrás realizar 
tu propia Copa del Mundo sin pertenecer a la FIFA. 
7 La primera sorpresa grata que nos encontramos 
es la posibilidad de elegir entre tres perspectivas 

distintas del campo:.vista lateral, vista superior y vista plana. La 
segunda elección se refiere a las condiciones climáticas en las que 
se desarrollará.el encuentro. Así, podrás optar. entre tiempo. > 
lluvioso, caluroso o soleado; césped duro, blando o normal; Y 
viento en calma o soplando desde.una dirección determinada. 

Esta gran variedad de opciones continúa con seis modos de 
juego diferentes. En los cuatro primeros, tendrás a tu disposición 
24 selecciones nacionales para disputar la“Copa Continental” (16" 
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“Nations Shield” (liga entre ocho selecciones), partidos de 
“Pretemporada” (podrás elegir entre los 24 equipos para disputar 
un solo encuentro de carácter amistoso) o para realizar “Prácticas” 
(con posibilidad de disputar un partido sin adversarios o de 
entrenarte en el lanzamiento y parada de penalties). 

Los dos modos restantes de juego, “Custom Teams” (disputarás 
un partido eligiendo tus propios equipos) y “Custom Trophy” 
(torneo de copa) hacen referencia a otra de las genialidades de 
«Virtual Soccer», la opción Customise. En ella podrás crear hasta 
ocho equipos diferentes con sus respectivos colores, “diseñando” 
a los jugadores que lo compongan en cuanto a disparo, velocidad, 


Ss capacidad ofensiva o defensiva, fuerza y posición en la cancha. 
Ante este aluvión de posibilidades de diversión diferentes, sólo te 


queda una posibilidad; rendirte ante la evidente jugabilidad de un 


¿excelente simulador, con perfectas rotaciones y un sorprendente 
00m, que pronto: llegará a lo más alto en la Copa del Mundo de 
AOS Futboleros. | 


El tradicional sorteo de balón y campo 
con el sistema de la moneda al aire 
también aparece en «Virtual Soccer». 


Con la opción “Customise” (diseño) 
puedes crear hasta ocho equipos y sus 
jugadores con características propias. 
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No caben más opciones 


na compañía caracterizada por lanzar al 

mercado cartuchos de excelente jugabili- 

dad como es el caso de «Super Bomber- 
man», Hudson Soft, ha bajado algo la guardia con 
este nuevo lanzamiento. En el plano gráfico, y 
aunque no aparezcan imágenes virtuales como 
se puede pensar por su título, presenta aspectos 
excelentes (las tres perspectivas de la cancha) 
junto a otros simplemente buenos (algunos de 
los variados movimientos de los jugadores). 

Por otra parte, sus numerosas opciones y la po- 
sibilidad de crear hasta ocho equipos 
da una nueva dimensión a los cartu- 
chos de fútbol, ya que no sólo jugarás 

a ser futbolista, sino también entrena- 
dor e incluso presidente. 
Boke 
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«Virtual Soccer» es uno de los juegos 
que más opciones llega a tener. Entre 
las destacadas, se encuentra la que nos 
permite elegir hasta tres perspectivas 
de la cancha, y una fundamental en el 
fútbol moderno: las tácticas de juego. 


España es una de las selecciones que 
han utilizado los chicos de Hudson, si 
bien su nivel de juego no es muy alto. 
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N* jugadores: 1 ó 2 
Vidas: 0 
N? de fases: 32 equipos 
Niveles de Dificultad: 2 
Continuaciones: Torneos 


Megas: 8 


Buenas animaciones de los 
jugadores, aunque con 
cierta brusquedad en los 
movimientos. 


Junto a la de la pantalla de 
opciones, durante el partido 
suena música característica 
del país que esté jugando. 


Deslizamiento de los 
jugadores, griterío de 
hinchas, patadones al 
balón... no falta de nada. 


En cuanto juegas un poco, 
se domina bien. Aunque la 
respuesta de los jugadores 
al pad puede resultar lenta. 


Las tres perspectivas y la 
variedad de opciones lo 
hacen muy adictivo, como 
todo buen juego deportivo. 


Un simulador de fútbol que 
cubre las exigencias de los 
aficionados y será fuente 
de diversión para los que 
gustan de buenos juegos. 


e Las tres perspectivas del campo. 
e La gran cantidad de opciones. 

+ Crear tus propios equipos y 
jugadores. 


e El difícil control de los jugadores. 
+ Que no presente opción para cuatro 
jugadores simultáneos. 


quí está la conversión para Game Boy de 
«Zool», el Ninja de la Enésima Dimensión, con todos 
los ingredientes que han hecho de él una súper 
estrella del videojuego mundial. En esta ocasión el 
héroe mezcla de hormiga y chupa-chup recorrerá 
cuatro enormes fases (divididas a su vez en 
varias subfases más una zona secreta de / 0 
bonus), en las que deberá recoger cierto A , 
número de ¡items en un tiempo determinado si quiere seguir ) : 
adelante en su aventura. / | 
Por supuesto, en su camino se interpondrán mil y un | 
desniveles en forma de originales plataformas (tienen el | 
aspecto de caramelos, instrumentos de música, frutas qna 
o juguetes) y tendrá que eliminar (disparándoles o 
saltando encima de ellos) todos los objetos que bajo el 
influjo de Krool intenten atacarle. Afortunadamente, 
como buena súper hormiga que es, Zool será capaz 
de saltar, girar en el aire, agacharse, deslizarse 
por rampas o por zonas llanas, e incluso 
trepar como el mejor de los escaladores. 
Ahora, el turno de vivir la aventura más dulce 
de la historia es tuyo. Así que salta, gira, trepa y 
descubre junto al Ninja de la Enésima Dimensión la 
imaginación secuestrada. Ya verás lo fácil que es 
divertirse a la vez que saboreas un buen chupa-chup. 
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on unas digitalizaciones 
excelentes de personajes de 
carne y hueso, «Jammit» 
recrea el ambiente de los 
playground “yankis”. Para 
jugar en él, deberás empezar 
por elegir entre Roxy, Chill o 
Slade, tres jugadores que 
presentan niveles diferentes de agilidad, 
precisión en el tiro y envergadura. El juego 
consta de siete modalidades diferentes, todas 
ellas de uno contra uno: 

- 1 CONTRA 1. El primero que llega a 21 
puntos, consigue la victoria. 

- FRENZY. Puntúan únicamente las canastas 
conseguidas desde dos cruces móviles. No 
hay faltas y se dispone de dos balones. 

- SLAMS ONLY. Sólo cuentan los mates. 

- IN 2 1T. Sólo puntúan los encestes 
conseguidos desde dos cruces móviles. 

- POISON. Al mejor de 21. Igual que el 1 
contra 1, pero con una diferencia: el punto 
veinte es veneno; si llegas a él, pierdes diez. 

- SWEAT. Al mejor de 21. No hay faltas, y el 
jugador que encesta sigue jugando. 

- 2 HOT. Con una cruz móvil. Si metes una 
canasta desde ella, tendrá valor doble. 

En la opción de un jugador, deberás ir 
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superando cada una de estas pruebas, 
apostando una suma de dinero a tu 
victoria. Si consigues vencer en todas 
ellas, y antes de volver a hacer el | 
recorrido de los 1 contra 1 con Judge, + 
el primo hermano de Jordan, te E 
medirás en una batalla sin cuartel con  *; dato 
los otros dos protagonistas a la vez. En £ 
la opción de dos jugadores, podrás E 
optar por cualquiera de las siete "e 
modalidades, así como por uno de Ta 
los tres escenarios en que se 
desarrollan los enfrentamientos. 
Otra de las sorpresas que ofrece 
este cartucho es su excelente nivel 
gráfico. Los jugadores tienen un 
gran tamaño y están totalmente 
digitalizados. Realizan infinidad 
de movimientos, que van desde 
mates y bandejas hasta pases 
entre las piernas o amagos de 
tiro. Y cuando la jugada resulta 
muy espectacular, la imagen se 
amplía en un plano corto que 
reproduce un espeluznante 
mate o un gorro como 
aquellos de la película “Los 
blancos no la saben meter”. 


Un playground de 16 megas 


ratado de formas diversas, el baloncesto está apode- 
rándose de las consolas. En esta ocasión nos encon- 
tramos con los conocidos 1 contra 1 (quién no ha juga- 
do alguno en el patio del colegio), dentro de un juego muy e 
completo en todos sus aspectos. Si hay algo que destacar, IA 
son sus gráficos, y en especial las digitalizaciones Ll mm 
S y de los personajes, que hablan por sí solas de los 
E > 16 megas que guarda «Jammit »en su interior. 
| Tanto los variados movimientos (es un juego para 
$) pad de seis botones) que han conseguido los chicos E 
de Imagitrek como la música hip-hop harán que jue- 7 N* jugadores: 1 ó 2 
Ss .. ques al basket con ritmo, como si estuvieras en los Y Vidas: 0 
A mismísimos playground norteamericanos. E A , 
7 2 E. E N? de fases: 9 
1. Niveles de Dificultad: 0 
E ES 2d d | Continuaciones: Passwords 
EOS o” de ( id hagas 16 
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mientras se CU OS PA ie : an 
desarrolla el 
partido, deberás 
acercarte al 
radiocasette o loro 
situado al fondo 
de la pista, y tu 
jugador cambiará 
la cinta. Una 
genialidad que 
nos acerca aún 
más al ambiente 
del playground. 
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e esto se trata, de encontrar a los 

miembros de la familia Addams que 

han desaparecido misteriosamente. En 

la mansión sólo queda Gómez. Así que 

él, como cabeza de familia, deberá 

reunir de nuevo a sus seres queridos y, 

además, conseguir el dinero necesario 

para conservar su ancestral hogar 

sobre el que pende una orden de desahucio. 

Gómez comenzará su aventura en el jardín, y lo 

primero que deberá hacer es encontrar la llave de la 

puerta principal de su casa. De lo contrario, será un so 

tanto difícil que logre rescatar a Morticia y compañía. 

Una vez que se adentre en la mansión, deberá recorrer : | 

sus laberínticas estancias localizando no sólo a su | EX e . 

mujer e hijos, sino también diversos objetos sin los > Sy ; 

cuales le será imposible llegar hasta ellos. OS 
> 
ya 


Por otra parte, a la vez que el protagonista salta 
plataformas y pasa por encima de los intrusos que han ' 
invadido su hogar, le conviene recoger todos los fajos 
de dinero que vea. Tampoco le vendrá mal hacerse con , | 
diversos items que rellenarán su barra de energía, así TA 
como con otros que podrá utilizar en momentos claves. TAR 

¡Ah!, por cierto. Se nos olvidaba decir que tanto la q IN A 
mansión como sus alrededores están plagados de MAN! 
fantasmas, esqueletos y demás criaturas del Más Allá 184 
que campan a sus anchas. Será mejor que Gómez los 1 
evite, porque en caso contrario la barra de energía 
descenderá a la velocidad del rayo. 

En fin, si posees una Master System o una Game 
Gear, ésta es tu oportunidad de convertirte en Gómez 
Addams para rescatar a tu pintoresca familia, gracias 
a las versiones que ahora se presentan para ambos 
formatos. Morticia, Wednesday, Pugsley, la Abuela, 

Fétido y Cosa confían firmemente en ti, y seguro que 
no les vas a defraudar. 
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| ARCADE 
FLYING EDGE/OCEAN 
Arc 
N* jugadores: 1 
a o 7] | Vidas: 10 
A a N* de fases: 1 mansión 
Niveles de Dificultad: 1 
Continuaciones; 0 
Megas: 4 
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. serie televisiva os 
PR lol OS . acompañará durante todo « y 
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- ¿es que el juego tampoco 
o as 0 | E . ¡requiere grandes alardes 
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debido a los pocos 
movimientos de Gómez, 


resulta muy: entretenido. 
W A y, 
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A a los familiares y 
recaudar dinero para - 


conservar la mansión son E 
dos grandes alicientes. | 


pa | 

total 
SA 
Un arcade sin A hcés: 
ostentaciones gráficas, - 
pero muy entretenido, que. 
cuenta con la gran baza de : 
sus protagonistas. 

Y | | e 1 7 | l 
E IAS 
* Convertirnos, gracias a los 8 bits de 
Sega, en el cabeza de familia de la saga 
más macabramente divertida del cine y 
la televisión. 
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* Que no contemos con ninguna 
continuación, aunque claro, ray 10 
vidas. 


a pareja más chiflada del videojuego mundial ha 
decidido continuar sus increíbles aventuras en la portátil 
de Sega. Si en Mega Drive nuestros dos amigos debían 
encontrar las piezas de un invento de Stimpy, ahora 
tendrán que devolver un par de herraduras a un yak (toro 
originario del Tibet) llamado Shaver, que se encuentra en 
paradero desconocido. 

La búsqueda del cornudo personaje llevará a Ren y 
Stimpy a recorrer zonas de lo más variadas. Un terreno frondoso al 
que ellos llaman “más negro que el bosque oscuro”, “El apestoso 
desierto”, “La maloliente laguna húmeda” o “La peligrosa montaña 
Hóoek” serán los escenarios en los que el chihuahua cascarrabias y el 
gato rechoncho habrán de vérselas con plataformas horizontales y 
verticales, trampas y multitud de enemigos. Lamentablemente, esta 
vez no podréis contar con los dos personaje al mismo tiempo (posee 
sólo la opción para un jugador), pero las divertidas animaciones que 
presidían la anterior versión seguirán estando presentes. 

Como en todo juego de plataformas, a lo largo de la aventura 
encontraréis items muy variados. La mayoría de ellos rellenarán 
vuestra barra de energía, otros servirán para cambiar el arma básica 
de vuestro personaje o para hacerle invulnerable por unos segundos 
(casco metálico), y los menos únicamente os proporcionarán unos 
cuantos puntos. 

Y para poner colofón a cada una de las cuatro fases, un “simpático” 
enemigo final intentará acabar con toda vuestra paciencia consolera. 
Si lográis abatirlo seréis recompensados con un password, en el que 
se pondrá de manifiesto que la imaginación y el sentido del humor 
prevalecen en los juegos protagonizados por esta peculiar pareja. 


100 


al 


A 


) 


Y] 


| 


] 


| 


II 


a 


1 


El humor marca 
la diferencia 


ese al creciente nú- 
22 mero de juegos pla- 

taformeros que inun- 
dan el mercado, pocos 
son los que se salen de la 
regla general. Es decir, un 
mapeado horizontal o ver- 
tical, muchos colorines y 
algún que otro ítem en for- 
ma de enemigo. 

Pues bien, «Ren Hoek € 
Stimpy» se diferencia del 
resto por sus logradas ani- 
maciones y, sobre todo, 
por el sentido del humor 
que impregna todo el car- 
tucho. Y es que desde las 
expresiones de los prota- 
gonistas hasta las armas 
que usan para abatir ene- 

migos (bote de ketchup y 
burbujas de ja- 
bón incluidos) 
o la diversión 
“Lyn es la nota pre- 

US dominante. 
Boke 


en y Stimpy 
uleren 
emostrar 
que son la pareja 
más chiflado que 
haya pues 
consola alguna. 
Asi, tras triunfar 
en Mega Drive 
van a debutar 
en Game Gear. 
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Tanto Ren Hóek como Stimpy se 
desplazarán de una zona de plataformas 
a otra, utilizando objetos móviles como el 
madero volante que aparece en imagen. 


Este saco de comida para gatos o para 
perros, dependiendo con quién juegues, 
es el más valioso de todos, ya que llena al 
máximo la barra de salud. Buen provecho. 
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PLATAFORMAS 
SEGA 
Sega 

N? jugadores: 1 


Vidas: 6 
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Las animaciones de los 


- personajes y la excelente 
| definición de los escenarios 
marcan la diferencia. 


MI 
MUSICA 
Cada fase cuenta con un 
tema diferente. Son alegres 


y apropiados para un juego 


de plataformas. 


7 | a í 
2) 11) AD TM | 
No abundan precisamente, 
pero los que nos ofrecen 


- son nítidos y perfectamente 
reconocibles. 


Jugabilidad 


| Perfecía respuesta de Ren 
| y Stimpy al pad de control. 


Además, el juego rezuma 


(3 cada uno) 
N? de fases: 4 
Niveles de Dificultad: 1 
Continuaciones: Passwords 
Megas: 2 
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un gran e del humor. 


Adicción 


Las numerosas vidas, los 
multiples enemigos y ese 


E toque de dificultad dan un 


buen nivel adictivo al juego. 


Total 


Sega ha acertado de pleno 


al sacar al mercado las 
aventuras y desventuras 


y consoleras de estos dos 
| divertidos a 


Lo Me or 
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- y * El gran sentido del humor que inunda 

-  todoel juego. ESO: | 

«La longitud de las fases. 
| * Los passwords. 


y q. Que no aparezcan los dos personajes 
a la vez en pantalla. 


ñ 3 año 3037 toda tu familia murió asesinada por un terrible 

cáfél conocido como Dark Wing Lane. Y durante diez años, el único 
motivo que te ha impulsado a seguir adelante ha sido prepararte para 
vengar esa masacre. Ahora ya estás en condiciones de introducirte 
en el círculo de mercenarios que actúan en la Galaxia, para 
enfrentarte a los responsables de la muerte de tus seres 
queridos. Te has convertido en un “Mechwarrior”, y como 
tal te verás inmerso en un torbellino de acción donde tu 
suerte dependerá tanto de tu habilidad como de tu inteligencia. 

Las opciones que tienes ante ti son muy numerosas. Pero piénsalo 
bien, porque de la elección que realices dependerá tu carrera como 
mercenario. Así, podrás escoger los contratos que más te 
convengan, regatear en la compra de armas y equipo para tu 
mechwarrior, reparar el mismo después de cada misión, o 
incluso, si tienes suficiente dinero, conseguir uno mejor. 

Cuando andes un poco despistado y no sepas qué 
hacer, debes acudir al restaurante. Allí te 
orientarán sobre lo que más te conviene, e 
incluso podrás consultar “holovids” de otros 
que intentaron acabar con Dark Wing Lane. 

¡Ah! Y no pierdas la oportunidad de 
salvar la partida cuando las cosas 
vayan bien, no sea que fracases en 
alguna misión y todo acabe 
convertido en agua de borrajas. 
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Antes de 
aceptar un 
contrato, es 
aconsejable 
echar un 
vistazo a las 
condiciones 
del mismo, 
calibrar otros 
posibles 
destinos o 
regalear si el 
precio no te 
conviene. 
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ool sigue perdido en la.enésima dimensión del 
doctor Krool. De poco le ha servido chuparse 
todos los caramelos de Mega Drive o tocar las 
guitarras de Master y Game Gear. Ha llegado al 
extremo de comerse todas la frutas de Game Boy, 
y sigue encerrado junto a los engendros de Krool. 
¿Será porque le faltaba visitar la Super Nintendo? 
Por el bien del pobre ninja espacial, esperamos 
que ésta sea la respuesta, porque si no los avatares de esta 
aventura pueden acabar dejando a cero sus energías. Imaginaos 
siete fases larguísimas, plagadas de dificultad, en las que será 
perseguido por seres en otro tiempo entrañables; imaginaos las 
plataformas más desesperantes e 
inaccesibles, las 
Ed ( salidas más 


LOS NINJAS TAMBIÉN 
COMEN CHICLE 


escondidas y los laberintos más retorcidos, y os habréis metido 
de lleno en los problemas del pobre y delgaducho Zoo!l. 

¿Que todavía no lo tenéis claro? Pues atentos. Zool está 
perdido en la dimensión de un malo malísimo llamado Krool. Ha 
perdido su nave, y si quiere encontrarla deberá recorrer toda la 
dimensión enfrentándose al final de cada fase a un gran 
enemigo. Para pasar al siguiente nivel, tendrá que conseguir una 
cifra determinada de items en un tiempo concreto, y después 
encontrar el medallón místico que abre la puerta de salida. 

¿Que parece fácil? Será porque todavía no habéis intentado 
comer seis kilos de plátanos, trepar por equipos de música y 
discutir con chicles las ventajas del chupa-chups. Lo dicho, 
esperamos que Zool se libre de una vez del doctor Kool, porque 
de lo Contrario va a terminar más “chupado” que el caramelo de 
un niño. Aunque pensándolo bien... 
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N? jugadores: 1 
Vidas: 5 
N? de fases: 7 
Niveles de Dificultad: 3 
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| gordo más conocido de Norteamérica después de Oliver 
Hardy, Charles Barkley, no ha querido ser menos que otras 
grandes estrellas de la NBA. Por eso, el hablador capitán 
de los “Soles” de Phoenix ha contribuido en el diseño de 
un cartucho de baloncesto dos contra dos, en el que 
podrás encontrar las características propias de su juego, 
potencia y espectacularidad. Lances del tipo robos de 
balón con agresividad, tapones muy por encima del aro y, 
sobre todo, una buena colección de mates en las posturas más inverosímiles son 
algunas de las pequeñas maravillas que te aguardan en el interior de estos chips. 
A Sir Charles le acompañan quince colegas del “playground” (cancha callejera) 
en que echa unas canastas durante sus ratos libres. Cada uno de ellos presenta 
diferentes niveles en tiros de dos, de tres, capacidad de mate, rebotes, robos de 
balón y velocidad. De este modo, y según sus cualidades, podrás elegir los dos 
jugadores que compondrán tu equipo. Y recuerda las reglas: todo vale (ni 
siquiera hay fueras de banda ni límite de posesión de balón). 

Finalmente, decir que contiene tres modos de juego: partido único (“New Game”), 
series al mejor de cinco o siete encuentros, y “Torneo”. En éste último tendrás la 
oportunidad de jugar en ocho ciudades de los Estados Unidos, yendo desde los 
grises playground de Seattle hasta las pistas cercanas a la playa de Florida. 
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En la opción de dos s jugadores podrás optar entre competir 
contra tu ol o bien, AS en el mismo equipo. 


Un baloncesto diferente 


diferencia de otras estrellas de la liga 
IAS norteamericana, el juego de Barkley 
| o A) > Es ES ES ES es un arcade dos contra dos al estilo 
PRE DES =0 ES SIER a] A] «NBA Jam». Cuenta con perspectiva frontal 
Eocuzsas (A a! E Ms y jugadas muy espectaculares, pero por 
otro lado los movimientos son un 
poco bruscos y parece que faltan 
algunas secuencias de animación. 
Por fortuna, estas carencias se 
OS compensan con una buena defi- 
Nun A nición de los jugadores, ocho 
ET canchas diferentes y unas notas 


Los cuartos de cada partido tienen una duración de 1,365 
minutos, o o bien. un límite de puntos que puede ser de 21 ó 50. 
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Cuando pesan 
los años... 


ead Dance ya lleva 

unos añitos pegan- 

do en el extranjero. 
Y eso, lamentablemente, 
se nota. Ved si no: los per- 
sonajes no son demasiado 
grandes, los movimientos 
resultan algo lentos y no 
se puede elegir más que a 
cuatro luchadores. 

Puede que los incondi- 
cionales encuentren el en- 
canto a este cartucho y 
A puede que hasta les atrape 

Edil durante un tiempo, pero 
| tampoco les durará mucho 
la fiebre. Sus carencias 
técnicas y jugátiles están 
por encima de sus virtu- 

des, un hecho 
que convierte 

a «TufFE Nuff» 
| en un juego que 
| > / no aporta na- 
' | 2) da al explota- 
di] do rincón de 
sh los juegos de 

lucha. 
Teniente Ripley 
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os simpáticos personajes de al | $ 

la película de Walt Disney reviven < 

sus aventuras en la pequeña Game 

Boy de la mano de la compañía | 


Virgin. En este cartucho, Mowg]li 
»> 


hará frente a los peligros de la jungla 
hindú y atravesará diez 

fases concebidas según el 

famoso film de dibujos animados, conel ff 
objetivo de encontrar en cada una de WD, 
ellas otras tantas piedras preciosas. A 
Cuando las tenga en su poder, un enorme => 
ave le transportará hasta la siguiente fase. 

Las aventuras del cachorro humano comenzarán 
atravesando la selva en pleno día, y le conducirán 
hasta las Tierras Baldías, un terreno triste y 
solitario en el que Mowgli deberá evitar todo 
contacto con el fuego. Para llegar hasta allí, tendrá 
que escalar un gran árbol, seguir a la Patrulla del 
Alba, cruzar el río e introducirse en el poblado de 
los árboles. Finalmente, habrá de atravesar las 
ruinas milenarias (teniendo en cuenta que 
sufren un enorme peligro de derrumbamiento), 
y caminar por la selva durante la noche. 

Pero la jungla está habitada por animales 
salvajes que no facilitarán, precisamente, la 
tarea de nuestro personaje. Así, encontrará 
monos que arrojan frutas y cocos, jabalíes 
enfurecidos, serpientes que escupen veneno, y 
toda clase de pájaros, escorpiones y armadillos, 
a los que se enfrentará a base de platanazos. 

Por otra parte, en cada fase Mowgli deberá 
recoger fruta que aumentará su puntuación, 
sabrosas uvas que repondrán su salud, relojes 
que le proporcionarán tiempo extra para 
completar el nivel, y vidas extra. También 
podrá encontrar una pala que le resultará 
bastante práctica, pues gracias a ella 
accederá a una fase de bonus secreta una vez haya 
conseguido las diez gemas. 

Naturalmente, tampoco faltarán a la cita la 
serpiente Kaa con sus hipnóticos poderes, el 
coronel Hattie al mando de la Patrulla del Alba, el | 
loco Rey Louie y sus ansias de poder, o el "ÁS 
vengativo Shere Khan. ¡Ah!, nos dejábamos al oso ; o A pt 
Baloo, cuya amistad tendrá que conseguir Mowg]li RO Y A 
en un estrafalario combate de boxeo. 

Ya lo sabes. Conviértete en Mowg]li y podrás 
trepar por los árboles, saltar fosas, subirte a los 
lomos de un elefante, deslizarte por el río sobre la 
panza de Baloo o balancearte de liana en liana. La 
selva más animada y divertida te está esperando. 
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PLATAFORMAS 
VIRGIN 
Eurocom 
N? jugadores: 
Vidas: 6 
N* de fases: 10 

Niveles de Dificultad: 
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Un regreso alabado 


acía mucho que no teníamos la 
posibilidad de disfrutar en Neo 
- Geo de un juego de plataformas 
lejos del dramatismo de los arcades 
de lucha. La nueva oferta de SNK nos 
planta frente a un divertido cartucho 
entre la acción y las plataformas, car- 
gado de simpatía y buen hacer. 
EROS Su escasez de fases se compensa 
(ren man) con la opción de dos jugadores simul- 
B1B18) - fáneos y los cuatro niveles 
| de dificultad. Pero lo mejor 
es que sean cuales : 
- sean tus preferencias ; 
y tu edad, disfrutarás 
| de lo lindo con un y) h/ 
? | | | E IRA A juego ideal para to- >) 
PARACE | LIO EDO dos 5 los os públicos. E 
e 17 e ells E OSOS : ERES Teniente Sipie 
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Bomba: Al recoger este ítem, nuestros amigos lanzan bombas con gran rapidez. Su principal ventaja es que 
pueden eliminar a los enemigos que se encuentren tras algún obstáculo. El superataque es una enorme bomba. 


N* jugadores: 102  [ 
Vidas: 3 | 


MEgo MOL 
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Cohete: Es el más difícil de encontrar, pero merece la pena. Los pequeños cohetes buscan a los enemigos, con la 
carga especial se lanzan en todas las direcciones, y el superataque limpia espectacularmente la zona. 
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Gráficos 


Fuego: Es un arma de poder medio, pero de gran efectividad. Lanza bolas de fuego que una vez en el suelo se 
convierten en llamaradas. La carga duplica el disparo y el superataque quema la pantalla y todo lo que contenga. 
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Sonido FX 
Guante: Más que efectiva es divertida. Con este ítem lanzas guantes de boxeo en cualquier dirección. Al cargar 


el arma, se logra un puño mayor. El superataque hace caer dos gigantescos guantes que machacan la pantalla 
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Hielo: Con él lanzas carámbanos de hielo que congelan a los enemigos. Después de la carga podrás lanzar tres 
carámbanos simultáneamente. El superataque provoca una sobrecogedora tormenta que asola todo a su paso. 


Adicción 


Total 


Shuriken: Este arma típicamente ninja permite lanzar estrellas de metal a gran distancia. Cuando el arma se 
carga duplica al protagonista, y el superataque le permite atacar a la vez sobre toda la pantalla. 
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Yo-yo: Es el arma con la que se comienza el juego. Su alcance es bastante corto y su efectividad un tanto 
escasa. La carga hace girar al yo-yo y el superataque llena la pantalla de estos “inofensivos* juguetes. 


El buen tiempo ha traído un considerable número de novedades, pero parece 
ser que ninguna entra con fuerza en nuestras listas si exceptuamos las 
versiones de «Aladdin» para Master y Game Gear. A los dinosaurios no 
hay quien les baje del pedestal en Mega CD, a pesar de que «Dragon's 
Lair» ha realizado un buen intento. Mientras, Sonic y Mario continúan 
ocupando primeros puestos, «Final Fight 2» entra con fuerza en los 16 

0 bits de Nintendo, y Game Boy recibe con alegría a Kirby y Mowali. 


El Mega CD 
rebosa calidad 

gráfica por los 

cuatro costados. 

Y si no, mirad este 
«Dragon's Lair» 
que acaba de 
incorporarse a 


Disfrutar de Mowali, 
Baloo y compañía en la 
pequeña Game Boy es 
todo un lujo. Por eso, no 
hace falta ser muy 
avispado para 
pronosticar que pronto 
estarán situados en los 
nuestra lista. tres primeros puestos. 


(R) JURASSIC PARK 1  (R) LEGEND OF ZELDA 
(3) Thunder Hawk 2 (R) Super Mario Land 2 
(2) Ground Zero Texas “40 3  (R) Top Nui Tonals 
(R) Sonic ng 03 
(R)  Silpheed 

Ecco The Dolphin 
(8) Prize Fighter 

(7) Batman Returns 
(10) Dune 

Dragon's Lair 
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MEGA CD 


Los posseedores de la 8 bit 
de Nintendo van a empezar 
a darse cabezazos contra la 

pared por la falta de 
novedades. Pero hombre, 
tampoco es para tanto si 
tenemos en cuenta que 


h A disponen de un juego como 
| «Super Mario 3» que da para 
) muchísimos días de diversión. 
mun 1 (R) MARIO BROS 3 
is AAA 2  (R) The Return of Jocker 
A o cios y Meda Din, 3 (R) Asterix 
o 4 (R) Tiny Toons 
o cado 5 (R) Star Wars 
6  (R] Robocop 3 
o» 1  (R) SONIC 3 -7 AR)  Battletoads 
2 (¡R) Eternal Champions 8 (R)  Shatter Hand 
E 3 (R)] Street Fighter 11 9 (R] Indy Heat 
4 (5) EA. Soccer 10 (R) Dracula 
| 5 (8) NBA Jam lic y 
6 (4) Aladdin A 
7 (6) Sonic Spinball | | 5 a nágos, acá tenía 
8 (7) Toe Jam 8: Earl 2 < "e nos 
4 9 (R) Robotnik Mean... 2. 4 O 
: 10 (N) NBA Showdown E NA por méritos propios. 
Castlevania 0 1 (R) SONIC 2 
Pink Panther 2 (R) Jungle Book 
TMHT Tournament 3  (N) Aladdin 
Dune 2 dde 4  (R] Ecco the Dolphin 
Ren 8: Stimpy 5 (3) Land Of illusion 
Robocop Vs Terminator > 6 (N)  Micromachines 
Jurassic Park 7 (R)  Robotnik's Mean... 
Lethal Enforce < 8  (N) René: Simpy 
Sensible Soccer 9 (N) Robocop Vs Terminator 
Mortal Kombat o 10 (N) NBA Jam 


La Super parece ir últimamente de poderes 
mágicos y de extraños parajes. Si el mes pasado 
la novedad de mayor relumbrón para esta 
consola era «Young Merlin», en esta ocasión le 
ha tocado el turno a «Equinox», la continuación 
de una maravillosa historia que dará mucho que 
hablar. Y si no, al tiempo. 


S.F.II TURBO 
Clayfighters 

Mario All Stars 
NBA Jam 

Final Fight 2 

Star Wing 

Empire Strikes Back 
Aladdin 

Rockin Roll Racing 
Equinox 

Balman Returns 
Skyblazer 

Jurassic Park 

The Young Merlin 
Dragon Ball Z 
Alien 3 

TMHT Tournament 
Tecmo NBA 
Flashback 

Mortal Kombat 
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No, no se trata de un 
nuevo juego de lucha 
para Neo Geo. Es 
«Spinmaster», un 
brillante cartucho de 
aventuras en el que 
tendrás que acabar con 
tus rivales con la ayuda de 
un yo-yo. 
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(R) FATAL FURY ESPECIAL 
(3) Samurai Shodown 
3 dd Nico Fury 2 
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Sn ene 
A encaramado con facilidad 
e | vs ge Nota Pero 
Sm 1  ([R]  SONICCHAOS 
Uy 2 (3) Jungle Book 
3  (N) Aladdin 
a 4 (2)  Micromachines 
My 5 (R) Land of Illusion 
sm Ó (4) Sonic 2 
an 7 (6) Desert Strike 
e 8 (7)  Robolniks Mecm ... 
9 (8) Streets Of Rage 
> 10 (9) — Robocop Vs Terminator 
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Envíanos una foto de tu 


o queremos que te puedas tener en tu consola 
e 
saques una foto junto favorita o en tus cartuchos. 5 
con tu consola favorita Disponemos de 52 puntos de [520 


E 


para “marcar” Asistencia en toda España, 


e incluso Asistencia a domicilio. | 
Los 350 técnicos que pueden 


estilo, aunque si quieres 
también lo puedes hacer. /|1 


| Lo que queremos es una foto de la atenderte, lo harán completamente 

| parte inferior de la consola, gratis, si tienes la garantía vigente, o 
donde está el Número de Serie, cobrándote sólo lo “justo”, para 
para tenerla identificada y que quedes satisfecho. | 
registrada. 


Y si esto te parece poco, cuando 
recibamos tu cupón respuesta con 


De momento, te vamos a ofrecer el la foto, te vamos a enviar un VALE 
servicio de Asistencia Técnica y por descuento de ¡¡ 2.000 Pts.!! 
Mantenimiento más importante de para aplicar a tu próxima compra 
España, para que “te la cuiden bien”. de cualquier producto NEO-GEO. 


Para que te puedan reparar 
cualquier problema que 


Si tienes una Neo Geo , 
Si alo) tienes una NÉST Geo rellena y envianos este cupón junto con la fotografía 


¡Esta es la tuya! | de tu Neo Geo a SISCOMP GAMES Va 


C/ Provenza, 277 - 12, 52 08037 Barcelona 
Y a $ R=> Nombre 


" IM a A A A A a 
0 —d EA AA A O A A 
a Neo) á C Localidad at A 

E 5 TACNA taras A Ea 


Establecimiento Compra 


En la compra de tu 
consola Neo Geo 


Presenta este cupón en cualquier establecimiento 
que venda NEO GEO "oficial" de SISCOMP 


N? de juegos que tienes 
N? de serie 


Promoción valida hasta 30 de abril 94. 


¡Hola, amigos! ¿Qué tal estamos? Ya, 
ya sé lo que estaréis pensando al 
verme en la imagen de al lado. Que si 
qué bien vive Yen, que si todo el día 
jugando con la consola, que si toda la 
tarde pegado al teléfono... Y bueno, ¿qué 
queréis que yo os diga? Desde luego, soy 
un afortunado por trabajar en lo que más 
me gusta, en las consolas, y por estar en 
contacto directo con vosotros. Pero claro, 
para eso hace falta que me escribáis a: 
HOBBY CONSOLAS 

HOBBY PRESS S.A. 

C/ de los Ciruelos N*4. 28700 San 
Sebastián de los Reyes. MADRID. 
indicando en una esquina: 


orfi, Yen, contéstame pronto, tengo una 

Mega Drive y muchos interrogantes. 

1- ¿Tienes alguna idea de cuándo harán un 
Dragon Ball para Mega Drive? ¿Lo traerá a 
España Bandai? 2- ¿Para cuándo Fatal Fury Il y 
World Heroes? 3- ¿Es verdad que van a sacar el 
Super Street Figther ll para Mega Drive y Super 
Nintendo? 4- ¿Va a haber alguna versión de Final 
Figth en Mega Drive? 

Sparkster (Baleares) 


1- Pues mira, a falta de uno vas a tener dos Bolas 
de Dragón. Una directamente de Sega (que no' 
tardará mucho) y otra por parte de Bandai, que es 
una incógnita. 

2- Yo creo que 
no tardarán 
demasiado, pero 
no tengo una idea 
exacta. 

3- Seguro, 
seguro que para 
Super Nintendo, y 
bastante probable 
en el caso de 
Mega Drive. 

4- Pues no, pero 
¿para qué lo 
quieres teniendo 
Street of Rage? 


EA 
y 


ola, me llamo Juan y tengo una 
Super Nintendo y una Game 
Boy. Aparte de muchísimas 
preguntas: 1- ¿Cuál será el precio de 
Dragon Ball Z 2? ¿Cuántos 
personajes se pueden elegir? ¿Vale la 
pena comprarlo si ya tengo la primera 
parte? 2- ¿Es verdad que va a salir 
Samurai Shodown para mi 
consola? ¿Cuántos megas tendrá? 
3- ¿Qué puedes decirme del Actariser 
2? 4- Cuéntame lo que sepas del 
Trick Trax. 
Juan Llensa Auber (Gerona). 


1- Normalmente no suelo saber el 
precio de los cartuchos, pero calcula 
que costará poco más o menos como 
el primero y bastante menos que el 
cartucho de importación. Se pueden 
elegir ocho personajes... sin trucos. 
Sobre si merece la pena comprarlo 
teniendo la primera parte, es una 
cuestión que depende de lo mucho o poco que te guste el juego y la serie. 

2- Sí, es verdad. pero todavía no te puedo decir nada porque aún están con 
ello. Otros títulos de SNK como World Heroes 2 se encuentran en similar 
situación. 

3- Que tiene ocho megas y una fecha de lanzamiento no demasiado lejana. 
Es la segunda parte de un cartucho que cautivó por su atmósfera mágica y 
por la fuerza de sus personajes. Podríamos encontrarle un aire al Castlevania 
o, mejor, a Skyblazer. Tiene zooms, rotaciones, MD 7, siete larguísimas fases 
y muchas posibilidades de éxito. 

4- Que es Stunt Racer FX, es de coches y lleva el nuevo FX. 


120 


ola Yen, tengo una Super Nintendo y una Neo Geo 
además de ciertas dudillas. 1- ¿Capcom va a sacar 
Super S.F.Il para Super Nintendo? 2- ¿ El Samurai 
Shodown de Super será tan fantástico como el de Neo Geo? 
3- ¿Para cuándo un nuevo Zelda? 4- ¿Sacará Konami The 
Batman Animates Series? 5- ¿Sabes algo del CD de Neo 
Geo? 
Son Goku (Cantabria). 


1- Sí, y como ya dije el mes 
pasado, saldrá 
aproximadamente este 
verano. 

2- Por muy buenas que 


sean las conversiones, - pon E E : 


nunca son lo mismo que en 
Neo Geo. Y ya que tienes 
las dos consolas, lo mejor 
sería que te agenciases el 
de la Bestia Negra. 


_ AA tora 
Je circa y e: ; 


3- Esta es quizá la | pe | ; d io =n a al | 


pregunta del millón. Lo único 
seguro es que no van a dejar 
morir una saga con tanto 
éxito como ésta. 

4- Me temo que te vas a 
tener que conformar con la 
versión para Game Boy. 

5- Que va a salir en verano y que el acceso a disco va a ser 
mucho menor de lo habitual. 


Dos grandes juegos de rol 


. ué tal Yen? Soy el afortunado poseedor de una 
Super Nintendo y he decidido añadir un nuevo 
cartucho a mi colección. Soy un amante de los 

juegos de rol y mi duda 
está en elegir entre 
Young Merlin o Secret 
of Mana? ¿Este último 
estará traducido al 
español o no habrá 
que leer nada? 

Daniel Blanco 
(Madrid). 


Para empezar, he de 
recordarte que The 
Secret of Mana no está todavía en España de manera oficial. 

Aun así, te diré que es un juego muy parecido al Zelda (que 
supongo que ya conoces) y que contiene bastante texto, por el 
momento en inglés. Tampoco apostaría demasiado por la 
posibilidad de que lo traduzcan al español. 

Por el contrario, Young Merlin no tiene nada de texto. Las 
conversaciones se inantienen mediante viñetas con dibujos. 
Creo que ésta sería una gran elección, aunque habrás de 
tener en cuenta que el estilo de juego es distinto a Zelda. Es 
más parecido a una aventura gráfica, sin que esto le reste ni 
un ápice de jugabilidad. Es muy divertido. Otra opción, aunque 
un poco más extraña, sería Equinox. 
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La única posibilidad de-recuperar la mortalidad es 
localizar el Ningen: Estatua de la Humanidad. 
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Completa lu MANE COS 


- El Puño de la Estrella del Norte 
- DominionTank Police Actos 1 y II 
- Venus Wars 

- Urotsukidoji 

-3X3 Ojos (1? Parte) 


- Doomed Megalopolis 

- DominionTank Police Actos lll y IV 
- Urotsukidoji II 

- Judge 

- Ultimate Teacher 


MANGA FILMS S. L. 
La Costa, 76, torre - 08023 Barcelona 
Tel. (93) 284 22 29 - Fax (93) 219 10 17 


Dudas llenas de color 


ola Yen, tengo una Super Nintendo y una Game 
- Boy, y ahí van mis preguntitas: 1- ¿Cuántos colores 

en pantalla puede mostrar el Project Reality? 
2- ¿Por qué en el “endurance” del Mortal Kombat a veces 
muere el segundo jugador al primer golpe? 3- El tamaño 
máximo de los sprites de la Super es de 64X64, pero en 
cualquier juego de lucha los luchadores superan esta cifra. 
¿Me lo explicas? 4-¿Cuándo llegarán a España Super 
Mario Land 3 y Kirby Pinball's Land para Game Boy? 

Miguel Torelli Marín (Málaga) 


1- La paleta de colores va a ser de 16”7 millones de 
colores. Y la cifra de éstos en pantalla va a rondar la 
friolera de los 32.000. 

2- Ocurre cuando consigues propinar al segundo 
enemigo el mismo 
golpe con que 
derrotaste al primero. 

3- Fácil: los 
personajes u objetos 
grandes están formados 
por varios sprites. 

4- El de Kirby ya 
mismo, Super Mario 
Land 3 en Junio/julio. 


CUE A mi 


LO [1 


El poder ninja 


ola Yen: me llamo David y vivo en Astorga. Me podrías 

- responder a estas questions, please: 1- En las recreativas ya ha 
salido el Art of Figthing 2. ¿Saldrá para alguna consola? 2- Dime 

algún otro juego de lucha para Super Nintendo que no sean los de 

siempre. 3- ¿Hay alguno de ninjas estilo Shinobi? 4- ¿Qué me puedes 

decir de los siguientes juegos: Slam Master, Megaman X, Megaman's 

Soccer, Kings of Dragons y NBA Jam? 

David Fernández (León). 


1- Seguro que para Neo Geo y 
casi seguro que para Super 
Nintendo, de la mano de Sunsoft 
(¡Otra vez!). 

2- Pues que no sean los de 
siempre hay pocos, quizá te valga 
Tuffe Nuff (Dead Dance en 
Japón). 

3- Alguno hay en el extranjero, y 
ahora mismo recuerdo 
especialmente Ninja Warriors 
Again, pero por el momento no es 
posible que llegue a España. 

4- Pues te puedo decir que el 
único que tiene fecha es 
Megaman X (junio). Es un arcade 
con las características a las que 
nos tiene acostumbrados este 
mecánico héroe de Capcom. NBA 
Jam ya está en la calle y te remito a los comentarios del mes pasado. 
Slam Master está en recreativa y no es muy probable que llegue a 
nuestro país, al igual que King of Dragons. 
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Con el título mundial de los pesos pesados en juego 


tención consolegas todos. A este lado del ring el 


) % a este otro lado, el incomparable e imparable Pedro, 
Puños de Piedra. No quiero golpes bajos. ¡Que comience el 
combate! 1- Primero, unos movimientos rápidos. ¿Puedes 
explicarme qué significa Scaling, Zoom óptico, rotaciones 
multiaxiales, degradados y colores modificados? 2- Ahora un 
gancho de izquierda. Sé que Art of Figthing 2 ya reparte leña 
en las recreativas ¿Qué puedes decirme de él? 3- Un directo 
la barbilla. ¿Podrías ponerme los datos técnicos del S.V.P. y 


del FX 2? 4- Y finalmente, un fuerte croché de derecha. ¿Cómo 


es posible que Project Reality pretenda ser bastante más 
barato que el 3DO, si va a estar muy por encima de éste”? 
Shoryuken (Baleares). 


1- Procuraré contestarte de la manera 
más sencilla posible. 

Scaling: Se produce en los 
acercamientos.Es la manera de cambiar 
de forma los objetos al acercarse, para 
apreciar detalles que de lejos no se ven. 

Zoom: Se produce un acercamiento de 
imagen, te muestra los objetos próximos. 

Rotaciones multiaxiales: Un objeto en el 
espacio cuenta con el referente de tres 


absoluto contesta-todo-sabiamente, Yen el Demoledor. 


ejes (X, Y, Z). Si haces que un objeto rote con respecto a los 
tres ejes, se convierte en rotación multiaxial. Así, en la pantalla 
de continuar del Star Wing la nave gira sobre varios ejes. 

Degradado: Se usa para conseguir volumen o profundidad 
añadiendo o restando intensidad a una línea o color. 

Colores modificados: Mediante Software se puede conseguir 
que un color varíe ligeramente, convirtiéndose a la vista en otro 
color. Esto permite aumentar la paleta de colores. 

2- Sí, reparte leña de la buena y Sunsoft está “maquinando” 
su conversión para Super Nintendo. Sobra decir que la Neo 
Geo no va a tardar en disfrutarlo. 

3- Esquivado a medias. El SVP tiene una aparato de 
comando DSP (Digital Signal Procesador, coprocesador 
matemático). Funciona a una velocidad aproximada de 23 Mhz, 
una memoria RAM de 2 Kbytes y maneja de 
300 a 500 polígonos (16 colores). Sobre el 
nuevo FX sé menos cosas. Va a funcionar a 
unos 21 Mhz con un dispositivo R.!.S.C., 
usa una RAM más barata, por lo que se 
podrá introducir en los cartuchos sin que se 
note diferencia de precio. 

4- Los de Silicon Graphics dicen estar 
acostumbrados a lograr buenos resultados 
con el mínimo coste. Es algo que se verá 
con el tiempo, ahora es pronto para decirlo. 


X 
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Deportes cnn 


ola honorable Yen. 
- ¿Cómo estás? Me 

gustaría que me 
respondieras a unas 
preguntitas sobre la 
Game Boy. 1- ¿Los 
juegos americanos y 
japoneses necesitan 
adaptador? 2- ¿Van a 
salir Cool Spot, NBA Jam 
y Sensible Soccer para 
GB? 3-¿Cuál es el mejor 
juego de fútbol para esta 
consola? 

Christopher Fox 

(Madrid). 


0. a ana 
i LIS 


1- No, funcionan 
perfectamente y sin 
ningún tipo de problemas. 

2- Menos NBA Jam 
todos los demás van a 
estar disponibles para Game Boy dentro de poco. 

3- Pues siento decirte que yo no destacaría ninguno en 
especial. Si quieres un buen juego deportivo para tu consola, 
decántate por Top Ranking Tennis. 


mi Super Nintendo? 1- ¿Sacarán para Super 
Nintendo algún simulador de helicópteros tipo 
Thunder Hawk? 2- ¿Qué sabes del Project Reallity? 
3- ¿Saldrá Virtua Racing para mi consola? 
Daniel Izquierdo Miño (Madrid). 


o | 0 ola Yen! ¿Puedes contestarme a unas dudas sobre 


1- Pues hacia finales de año no es que vayas a tener un 
simulador tipo Thunder Hawk, sino que vas a disfrutar del 
mismísimo Thunder Hawk para tu consola. 

2- Sé que su lanzamiento está previsto para el 95, y como 
ya sabes está trabajando en él Silicon Graphics. Se dice que 
los juegos van a ser más baratos que los de Super Nintendo. 
Alcanzará los 100 Mhz de velocidad, 64 bits sobre un chip 
MIPS R4000. 

3- Pues 
Vitua Racing 
no, pero sí 
Stunt Race 
FX (con la 
nueva 
generación 
FX), que 
dicen que va 
a superar a 
Virtua Racing 
(aunque eso 
sea difícil). 


OX«C/Valdema 
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De Otomo 

a Nakamura 
pasando por los más 
célebres maestros 
de la animación 
Japonesa. 
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NE El futuro ya está aquí!! 


ANIME VIDEO es una marca de MANGA FILMS, S.L., 


La Costa, 76, torre - 08023 Barcelona - Tel. (93) 284 22 29 
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Game Gear y me gustaría que me 

respondieras a las siguientes 
preguntas: 1- ¿Cuáles serán los próximos 
juegos de rol para Mega Drive? 2- ¿Qué 
pasa con Land Stalker? ¿Por qué no ha 
salido en España? 3- ¿NBA Jam o 
Hyperdunk? 4- ¿Qué juegos de lucha van a 
salir próximamente para Mega CD? 

David Merino (Madrid) 


| i ola Yen, tengo una Mega Drive y una 


1 y 2- Parece que Sega notiene demasiado 
interés por los juegos de rol, pero por fin se 
han decidido a traernos a España Shinnig 
Force (del que en USA ya ha salido la 
segunda parte) y tu ansiado Land Stalker. 

3- Sin pararme a pensar: NBA Jam. 

4- Mortal Kombat, WWF Rage in the Cage, 
Dragon Ball... y ya has tenido bastante. 


Un Mega CD portátil 


ola Yen, ¿cómo te va? Soy un consolero de Madrid 
pa que tiene una Mega Drive y unas cuantas dudillas. 

1- ¿Podrán jugar tres o cuatro jugadores 
simultáneos en juegos como Street of Rage 3 o The 
Hyperstone Heist? 2- ¿Cuál es mejor, el NBA Jam de 
Mega Drive o el de Super Nintendo? 3- ¿Cuántos bits 


tendrá el Sega Multi-Mega? 
Fernando Carbó (Madrid). 


1- Me temo que “sólo” pueden jugar dos. 


2- Yo me decantaría por el de Super Nintendo, por 
cuestión de manejabilidad. Su manejo es más 


cómodo y fácil, y da la sensación de que los 
jugadores responden mejor. Por lo 
demás, resulta tan espectacular el 
uno como el otro. 

3- El Multi-Mega no es más que 
una Mega Drive y un Mega CD 
tamaño portátil. No es una 
máquina nueva, así que tiene un 
procesador de 16 bits. 


Contamos contigo 


ola Yen. Me llamo Jaime, tengo una 
Mega Drive y una Master y unas 


cuantas dudillas. 1- ¿Sabes si 
sacarán algún juego de ciclismo para 
Mega Drive? 2- ¿Me recomiendas NBA 
Jam o espero a NBA Shodown? ¿Podrías 
decirme lo mejor de cada uno? 3- ¿Hay 
algún juego de fútbol en proyecto para 
Mega Drive? 4- ¿Qué tal Tecmo 
NBA? ¿Será el definitivo? 

Jaime Fernández Pino (Madrid). 


1- No, por el momento. La única opción que tienes de disfrutar de este deporte en 
Mega Drive es mediante Summer Challenger, un juego que recrea varias pruebas 
deportivas, y entre ellas el ciclismo de velódromo. 

2- Te recomiendo NBA Jam, pero también que esperes a NBA Shodown. Son muy 
buenos juegos los dos, aunque muy distintos. NBA Jam es un dos para dos que se 
resume con una palabra: espectáculo. No hay reglas, los mates son estratosféricos y 
los pases de fantasía. Pueden jugar cuatro simultáneos y es divertidísimo. 

Por su parte, NBA Shodown es un simulador de baloncesto con equipos reales de 
cinco contra cinco. La lista de opciones es interminable y destaca especialmente la 
posibilidad de asignar marcajes. Su a. y 
espectacularidad reside en la misma 
realidad que muestra el juego. 

3- Ahí van dos: World Cup USA'94 y 
Sensible Soccer 2. 

4- Ante la avalancha de juegos de 
basket para Mega Drive que se avecina, 
es difícil asegurar que sea el definitivo, 
pero para mí sólo puede hacerle sombra 
NBA Shodown (en el caso de simulador). 


A vueltas con el Sega Multi-Mega 


" ómo te va Yen? Espero que bien. Me llamo Edu, tengo una 
'A Mega Drive y un montón de preguntillas que hacerte. Ahí 
van: 1- La última consola de Sega, la Multi Mega, ¿es una 

consola por sí sola o se puede acoplar a la Mega Drive? 2- ¿Es verdad 
que en la fase del ventilador del Eternal Champion el mismo ventilador 
puede cortarte algo? 3- El 
Samurai Shodown de Mega 
Drive, ¿cuántos megas tendrá”? 
4- De estos juegos, ¿cuál crees 
que es el mejor? ¿Eternal 
Champion, Fatal Fury 2 ó 
Samurai Shodown? 

Eduardo Moros Espuña 
(Zaragoza) 


1- Es una “mini” consola que se compone de una Mega Drive y 
un Mega CD en el mismo aparato. Su tamaño no es mayor que el 
de una radio de coche. 

2- Es que el “fatality” consiste precisamente en lanzar al enemigo 
contra el ventilador. 

3- No lo sé con seguridad (bueno, tampoco puedo saberlo todo, 
¿no?), pero rondará los 16 megas. 

4- Es difícil que alguno de ellos supere a Eternal Champion, 
aunque para asegurarlo con certeza sería necesario jugar primero 
con los otros dos. 
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Incompatibilidades Un consolero atascado 
ola Yen, me llamo Javi y tengo una Mega ola Yen, espero que sepas 
Drive y unas cuantas dudillas. 1- ¿El responder estas preguntas sobre 
adaptador de 4 jugadores de E.A. y el Sega Game Boy y Super Nintendo. 
Tap son 1- Estoy atascado en el Mystic Quest 
compatibles? porque no encuentro la cueva de la 
2- ¿Va a salir Medusa ni el oasis. ¿Dónde están? 
para Mega 2- ¿Sacarán algún juego de Dragon Ball 
Drive Golden para Game Boy? 3- En el Zelda de E PALO BRE dE |: ME 
Axe The Super Nintendo encontré las tres A. jaca O) atar 
Revenge of botellas de la aldea y la del cerrajero, AE 
Death Ader? ¿dónde está la que queda? 4- ¿Es 
3- ¿Me bueno el Alien 3 de Super NES? 
| podrías decir José Antonio Salgado (Ceuta). 
| qué se puede hacer para matar al Raptor en la 
última fase del Jurassic Park de Mega Drive? 1- Supongo que ya habrás encontrado 
Javier Escudero (Guipúzcoa). a Chocobbo y habrás entregado la 
bolsa de Fang al chaval de la aldea. Si 
1- No, no son compatibles. Para los juegos de has hecho esto, sólo tienes que ir a un 
Electronics Arts el adaptador de Electronics Arts, y oasis en forma de ocho tumbado en el 
para el resto el Sega Tap. Bueno, no me mires así, que no hay enemigos, y esperar unos 
que yo no tengo la culpa. segundos sin hacer nada. Sin más se abrirá la entrada a la cueva de Medusa. 
| 2- Ha salido ya hace unos meses bajo el nombre 2- No, por el momento. 
| de Golden Axe 3. 3- La tercera está debajo de uno de los puentes del Ligth World. Tienes que 
3- Te lo puedo decir. Debes usar la paciencia, las llegar al puente por el agua, y allí un vagabundo te la acabará entregando. 
plataformas laterales y toda las armas que hayas 4- Personalmente es uno de mis juegos preferidos. Es largo, bastante difícil y 
podido recolectar por el camino. muy bueno técnicamente. 
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al Este vale te supondrá un descuento de hasta 1.000 pesetas” 


en la compra de juegos de máxima actualidad para tu consola. 
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Como es lógico, los neumáticos 
se gastan. En el lado derecho de la 
pantalla, aparece indicado el 
estado de las gomas por medio de 
cuatro ruedas que van reduciendo 
de tamaño. Cuando necesites 
cambiar los neumáticos, aparecerá 
en pantalla un mensaje indicando 
la dirección de los boxes. Puedes 
ignorarlo, pero te arriesgas a 
perder adherencia o incluso a ser 
descalificado si los desgastas del 
todo. Una vez en Boxes, 
selecciona el neumático que 
quieras y no dejes de acelerar. 
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Aquí es donde empieza lo bueno. La Copa del 
Mundo está en juego, y para conseguirla tendrás que 
demostrar tu buen hacer y tu regularidad. En cada 
carrera conseguirás unos puntos dependiendo de la 
posición que ocupes, por lo que para ser campeón 
no es necesario que ganes todas las carreras, sino 
que mantengas una buena tónica general. 

Recuerda las claves para adecuar el vehículo a 
cada circuito, y lánzate a por todas: no hay nada 
mejor que subir al podio como el mejor del mundo. 


Esta opción permite redefinir el pad al gusto 
del piloto. Ofrece cuatro posibilidades distintas 
para situar las funciones de los botones. El 
“type D” es quizá el más original, ya que al 
seleccionarlo puedes jugar con el pad invertido. 
Esta modalidad es ideal para zurdos. 


Esta modalidad te permite elegir entre los 16 
circuitos del campeonato mundial, para 
participar en una carrera real. Digamos que es 
una “carrera de carácter amistoso”. 

En ella, todas la características del 
campeonato oficial se mantienen. Podrás 
configurar tu vehículo y optar entre dar la 
vuelta clasificatoria o comenzar directamente 
la carrera. Es mejor lo primero, porque así 
podrás probar el circuito y lograr una buena 
clasificación en la parrilla de salida. A lo largo 
de la carrera, se gastarán tus neumáticos y 
tendrás que entrar a boxes. 

Esta carrera no puntúa para el título, pero es 
un buen ensayo de cara a la competición. 
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GÁÉ PHASERS 


Es un modo de entrenamiento sin 
adversarios, en el que tendrás que dar cuatro 
- vueltas a un circuito con la única oposición del 
crono. Tu velocidad irá aumentando en cada 
vuelta, de tal modo que se podrá completar el 
primer recorrido sin soltar el acelerador, pero 
luego será inevitable frenar. 


Esta opción es 

- Una especie de 

| tutorial en el que 
recibirás consejos 
del mismísimo 
Mansell. Podrás 
elegir entre los 16 
circuitos para 
practicar en uno de 
ellos. Una vista 
previa del circuito 
elegido te indicará 
las velocidades 0 
apropiadas en cada cae Nin 
tramo. Una vez que MO 
empieces a correr, PAGA 
tendrás siempre delante el coche de 
Mansell indicándote la trazada y la 
velocidad recomendable. Y cuando 
completes una vuelta, el campeón 
puntuará tu velocidad, trazada y freno. 

Es una buena manera de tomar 
' contacto con los circuitos antes de 
" competir sobre ellos. 


VA a 
CIRCUITMDCENGY 
A E RATAS AD 


Dificulty Level: Dos niveles de dificultad: 
SIMULACION, de conducción difícil. 
ARCADE, mucho más sencillo y manejable. 

Speed: Podrás medir la velocidad en 
millas por hora o en kilómetros por hora. 

Audio: Podrás escuchar todas la 


LOS ALERONES. 

Los alerones pueden ir 

en tres posiciones: 
MERO | RO ERRATA GUIA ID media (medium ), alta 

"e > ” (high) o baja (low). Si el 

circuito es lento, es 
decir, tiene muchas 
curvas cerradas, lo ideal 
es colocar el alerón 
bajo. Esto favorece la 
adherencia a la pista. Si 
en cambio tiene muchas 
rectas, es mejor un 
alerón alto, pues ofrece 
poca resistencia y 
permite una mayor 


E TRANSMISIÓN. 
Es el sistema de cambio 
de marchas. Puedes 
elegir entre manual (con 
los botones L y R) o 
automático. Esta última 
posibilidad, aunque no | 
se aprovechen del todo a =E 
las posibilidades del = 1038 E 


UNO PUCOQLUOR 


DESARROLLO DE 


Antes de disputar una carrera 
en cualquier modalidad, se te 
dará la posibilidad de revisar 
los aspectos más importantes 
del vehículo. Si no quieres 
problemas, o aún no has 
aprendido lo suficiente de los 
Fórmula 1, siempre podrás 
seleccionar la opción “default”, 

que situará todos los 
elementos en posición media y 
la transmisión automática. 


velocidad punta. 
VELOCIDADES. 


Existen tres tipos de 
desarrollo: medio 
(medium), largo (high) y 
corto (low). Un 
desarrollo corto supone 
que hay que cambiar de 
marcha con frecuencia, 
ya que el motor se 
revoluciona enseguida. 
Es ¡deal para circuitos 
con muchas curvas. 
Con el desarrollo largo 
tardarás más en adquirir 
velocidad, pero la 
mantendrás fácilmente. 
Ideal para conducir en 
circutos rápidos. 
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motor, es la más 
recomendable al 
principio, porque te 
permite centrarte mejor 
en la carrera. 
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LOS NEUMÁTICOS. 

Hay tres tipos: Hard 
(duros), Wet (para lluvia) 
y Soft (blandos). Los 
blandos tienen la ventaja 
de un gran agarre, pero 
se desgastan rápido. 
Debes selaccionar Wet 
para no derrapar cuando 
el circuito esté húmedo. 
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ALEIDA ODA 


CDA A NICDBDIA 


FACEBALL 2000 


PARA ELEGIR NIVEL 

En la pantalla de SELECT, presiona 
derecha izquierda al mismo tiempo 
que START, y ya está. 


NA IAN A 
MA MAA MAN 


FINAL FIGHT 2 


THE DOLFHIH 


2 JUGADORES CON EL MISMO 
LUCHADOR 

En la pantalla del título, presiona 
ABAJO, ABAJO, ARRIBA, ARRIBA, 
DERECHA, IZQUIERDA, DERECHA, 
IZQUIERDA y “Ll y *R” al mismo tiempo. 


ARIAACIION 
*.*.f-00000 
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0000900000 
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GAME START 
) OPTION MODE 


(4) CAPCOHn Co. ,»LTD. 


VERY HARD MODE oprron MODE 

En la pantalla del : SE Y wn 

, PLAYER STOL£K+ -- 3 
titulo, basta con que > GAME ee -- VERYHARD | JE | - “CREVDITSD9 
presiones START al IDAS a AA | | CONTINUE 
mismo tiempo que ESA! STEREO he | | 990 
mantienes apretados parado 7 AO n ¡ ' ee press START 
los botones “1” y “PR”. , | ES e 3 : Es E PP” 


LE 


ICNIMNININININI NI 


Presentamos una de las mejores razones para 


tener un lector de CD-ROM conectado a tu PC. 


DINAMIC. WULTIMEDIA 


STARWING 


VISUALIZAR TODOS TUS ENEMIGOS 
Accede a la pantalla de 
continuación con más 
de15.000 puntos. Ahora, 
aprieta en el segundo 
mando los botones “Y” y 
“B” mientras presionas en 
cualquier dirección. 
Aparecerá en la pantalla 
uno de tus enemigos, y 
con los botones “Y” y “B 
del segundo pad podrás 
cambiarlo. Con el pad del 
primer jugador, además, | 
podrás modificar los E ye. 
ángulos de visión y la ( — a A 
velocidad de las PUGSLEY 5 


rotaciones. 
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198 VIDAS 
Introduce este código 
como password: MP45M. 


¿AÚN QUIERES MÁS? 
Esta vez el código es: KHG7S. 


EUSS YI he A Es RO 


VIC A IS 
SMERMSMO, (o 0, 
AGAN NACI IT 
IIA (e - 


ASECSS E00E 
a 


SPEEDY GONZALES 


PASSWORDS 
Level 2: 500999 


Level 3: 343003 
Level 4: 830637 
Level 5: 812171 
Level 6: 522472 


PASSHORD 32Z 60 
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Telefono 
Distribuidores 


(5. 


CHARLY DAD, 


PA co MANTA 86 A da 
An Ñ m 
JOSE ANTE my ELY AN caps , 


PV e 


PE Moda 


ALASKA 


me mM 
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PEPE Y JOHNY ' buno 


Imágenes y y lugares que marcaron una época. 


DINAMIC NUETMEDIA 


Mecano, El último de la fila, La Unión, 
Duncan Dhu, Danza invisible, Alaska y 
Dinarama, Nacha Pop... y hasta 200 
grupos conforman LA EDAD DEORO 
DEL POP ESPANOL, enciclopedia 
multimedia interactiva sobre los años más 
creativos que ha vivido la música pop en 
nuestro país. 


91) 654.61.75 


HOBBY CONSOLAS 


Sí; deseo recibir en el domicilio que les indico: 


(Gastos de envío: 250 pts.) 


J LA EDAD DE ORO DEL POP ESPAÑOL en CD-ROM para ordenadores PC 
Por sólo 4.950 pts. 


lA 
DI A A A RA 
A A o 
aces o 
Fecha de nacimiento......./......... Puri A 
Firma: 


de 
(8, Auserón, L. Auserón, E. Sierra, J.C. Velrnquez) 
Escuela de color (instrumental) 


Historia de play-back 
Auserón 


La Ley 
apor L, Auserón, E, Sierra, 1,C, Vel-=quez) 


| COMO SE CREO DALO, DISCOS 
nd 

p>- EL AVIADOR DRO 

Al UB DOTAFUMORO 


DELINCUENCIA MUTANTE 


¿ceda contado por los protagonistas. 


CRONOLOGIA 19781>2 


ENERO 


» ve presentan en Aluche, 
en pa poca, de una Iglesia. 


oncin presenta su primer elepé en 
«l pere Barceló y lanzo huevos a los 
Vips. 


* burning asembran con su directo en 
MAM. 


* Yo no so considera delito el adulterio ni 
el aomancebamiento, 


OCTUBRE 
NOVIEMBRE 
 DCEMBRE 


7] > piesta SALvaJse 


ci] a e e e Ass 


Pp] 


Trivia Pop, un divertido reto a tus conocimientos. 


¿e EL ULTIMO DE LA FILA + AVIADOR DRO + RADIO FUTURA + LOS SECRETOS - DANZA INVISIBLE x 


icon] | 

Un completísimo CD-ROM para 
ordenadores PC con 600 MB de 
información, fotografías, audios, videos, 
entrevistas, entretenimiento,... en 
definitiva, imprescindible. 


Muy pronto a la venta en las mejores 
tiendas de informática a un precio 
excepcional: 4.950.- pesetas. 

¡¡ Reserva tu ejemplar. !! 


3 Contra reembolso 3 Adjunto cheque nominativo 


Jl Visa a HOBBY POST S.L. 

J American express 

Tanela de aréilo Múmer rraraN 
ia 
Fecha de caducidad.......... meiga orisiniciós 


Rellena y envía hoy mismo este cupón o fotocopia a: 


DINAMIC 5". JLTIMEDIA 


Ciruelos + 4 . San Sebastián de los Reyes - 28700 MADRID 


Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92 
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PARA ACCEDER A UN MENÚ ESPECIAL 
Elige a cualquier personaje y comenza a jugar. En el momento en 
que aparezca la | a 
pantalla con las caras 
de los luchadores, 
presiona rápidamente 
Aa”, Xy ER” 
simultáneamente, y 
aparecerá la pantalla 
del menú secreto. Con 
este menú podrás: 
1- Elegir el nivel de dificultad. 
2- Elegir el decorado. 
3- Elegir el personaje con el que quieras jugar 
y hacer lo mismo con tu contrincante. 
4- Luchar contra el mismo personaje. 
5- Aumentar la potencia de los luchadores. 
6- ¡ELEGIR UN NUEVO PERSONAJE! 


AMAIA AMANDA 
YT AMAN mí 
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Mo IT ds peri 
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PASSWORDS 
5613 
3272 
7283 
5346 
7225 
5939 
7158 


PASSWORD 7144 
WAKE UP MASTER! 


TURTLES NINJA Ill 


PASSWORDS 
Introduce estos 


100007? 
210007? 
31001? 
41101? 
51111? 

11111? 

231117? 
331137 
433137 
47313? 


passwords y espera a 
ver dónde comienzas: 


47317? 
533337 
573337 
97337? 
131137 
133137? 
133337 
27113? 
273137? 
273337 


CE FEan 
BOSS 1417011 


37117? 
37/3177 
373377? 
477377? 
57777? 
177777 


2H777? 
3H77H? 
4HH7H? 
SHHHH? 
1HHHH? 
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Estamos diseñando las 
páginas de una nueva 


SUPER MIENOO 
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edad 


Exigimos el 
máximo rigor. 


AS | 


El nuevo logo de 
las estrellas. 


A 


adds 


No nos corta- 
mos. ¿Es malo? 


Le e o e e e od 


¡ ¿Información? : 
¡Al detalle, 
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TURN £ BURN: 


+ Almolute Super Nintendo + Arcade 


A 


Apuramos el 
espectáculo. 


A | 


Vi de des ros mu e ms 40 00 
o 0 


Llega el terremoto Absolute 


Mr e el aer, de dt 06 o cd 
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Siempre sabrás 
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PRIMERAS IMÁGENES 


¿De qué habla e World Cup USA 94 avrv.s. coa) 
todo el mundo? | A O == EN 
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para que te enteres mejor. 


el día | de abril te sorprenderás. 
TODO EL MUNDO ESTÁ EN 
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- su versión 


- Adelantándose 
unos meses al 
lanzamiento de 
Mario Land 3, 
nuestro amigo 
Jordi Fosch 
(Tarragona) ya 
nos ha enviado 


articular de la 
ucha entre 
Mario y Wario. 
Por cierto, Jordi 
nos envió otro 
dibujo, que era 
imposib e de 
manejar. 
Por favor, no 
enviéis 
sábanas, con 
un folio vale. 


ÚU 


Este atlético Superman de gesto duro y 
mirada de “como-te-pille...” no es otro que 
nuestro fiel amigo José María Durbán 
(Barcelona). Quizá hemos hecho mal en 
descubrir su identidad secreta, 
tentación ha sido demasiado fuerte. Que 
vaya todo bien, José Mar..., digo Superman. 


ero la 


a a 


“SONIC TRES YA 
TIENE TRUCOS!! 


Des que se produjo el lanzamiento 
a nivel interplanetario de la tercera 
parte del puercoespín azul cielo, hemos 
tenido a nuestros escla..., perdón, a 
nuestros expertos en videojuegos, 
intentando descubrir esos secretillos 
que tanto te gustan. 

- El primero que hemos descubierto 
sirve para que puedas encontrar 
puertas secretas en las fases de bonus 
donde se encuentran las esmeraldas 
del caos. Haz lo siguiente: 

Cuando lleves exactamente tres 
minutos y treinta y tres segundos de 
juego (es necesario cronómetro), 


golpea suavemente el mando del 
jugador uno con el conocido ritmo de 
u-na-co-pi-ta-deo-jén, a la vez que 
pulsas simultáneamente los botones 
“A”, “B”, “C” y Start en el pad del 
segundo jugador. Ante tus rítmicos 
ojos aparecerá el anhelado anillo 
gigante y doradito de entrada. 

- Para contrarrestar el poder negativo 
del rastafari Knuckles, cuando 
aparezca en cualquier momento de la 
partida sólo tienes que poner frente a la 
pantalla una fotografía de Bob Marley, 
del que es un fan incondicional. 
Funcionará igualmente si pones una 
casette de música reagge. 

- Los monitores son ya unos objetos 
familiares en los cartuchos de Sonic, 
pero en esta ocasión no todos tienen 
sorpresas agradables. Hay algunos, 
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esporádicos eso sí, que mostrarán una 
imagen de Nieves Herrero. No intentes 
acercarte a ellos, pues si lo haces 
Sonic quedará atrapado en un horrible 
Reality Show con todas sus nefastas 
consecuencias, entre ellas la de haber 
acabado la partida. 


Como os hemos remarcado en la pantalla que acompaña 
al texto, el primer truco debe hacerse en el tiempo justo. 


Último Penúltimo  |Antepenúltimo 


5. Nintendo H. Alone 2 
NoE¿O. G. Foreman 
Game Boy GunShip 
Mega Drive Winter Olimpics 
| M.O.Daknes | Alien Storm | ztec Adventures 


Wood Fop  |Psychic Worla 


Han colaborado para hacer posible esta Contralista: 
Javier Fernán Quintana (Madrid), Pedro Cruz (Barcelona), 
Iván Villaverde (Mallorca), Roberto J. Claros (Murcia) 

y Pedro Benítez López (Gerona). 


Master 


Game Gear 


Factory Panic 


Mario BANANAS 
(Barcelona) ha puesto en 
march a BMSMeuUroOnaS PA 
realiza Babe ¿pompon: 
¿Tendrá sitio en algún 
jueguecillo plataformero? 

a sabéis, la esperanza es lo 
último que se pierde... 


A SUPER MARIO LE 
GUSTA ROCK'N 
ROLL RACING 


| trepidante juego de coches 

«Rock'n Roll Racing» guarda 
muchas sorpresas en sus chips. 
Nuestros especialistas, grandes 
conocedores de las posibilidades de 
este cartucho, no han parado hasta 
dar con el truco definitivo. 
El primer paso es situarte en el planeta 
Astros Chem VI. Una vez aquí y antes 
de empezar la carrera, pulsa los 
botones “Y” - “A” con los dedos, 
haciendo la señal de victoria (V). Tras 
- un pequeño temblor en la imagen, 


Aunque parezca lo contrario el vehículo de Super 
Mario está equipado con armas capaces de hacer 
volar por los aires a coches más potentes. 


aparecerá Mario a los mandos del 
vehículo que utiliza en sus locas 
carreras por los circuitos de «Super 
Mario Kart». 
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Abel Durbán 
(Barcelona) 
may” siempre se 
W 4 quejaba de que 
A los matones del 
sy cole se metían 
con él. Para solucionar su problema, 
hemos decidido hacerle unos 
pequetios arreglos corporales a base 
de pequeños retoques aquí y alla. , 
Nos ha quedado la mar de coquetón, 
sólo que... ¿no os recuerda a alguien? 
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LUCHA All 
ETERNAL CHAMPIONS 


ada día nos sorprende más este 

magnífico cartucho de 24 megas. En 
esta ocasión, hemos descubierto un 
nuevo y conocido personaje en su 
interior. Atención: tras haber 
conseguido tres perfect (combates sin 
daño alguno) con Trident y logres llegar 
al escenario de la jungla, realiza un 
nuevo perfect acabando la pelea con 
una volterea. De la maleza saldrá una 
especie de lagarto, que se convertirá en 
el mismísimo Reptil de Mortal Kombat. 
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David García Reyes 
(Alicante) 


t MEJOR EQUIPO b 


RANMA ES 


2 


ADELANTE GOKU 
DEMUESTRALES como 
LAS GASTA EL EQUIPO 


(epeuelo)) 
ouang IpieImy a9sor 
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Para algunos el futuro 


no tiene forma. 
Para nosotros es REDONDO. 


7 650 
PESETAS” 


Con este 
número 


un nuevo 
CD-ROM 
MULTIMEDIA 


con 


e Utilidades 
eEducativos 
e Windows 
“Juegos 
eDemos 


Lo 
> y Ta 7 Y 738 pa 7 
nd ' - ae 
4 
CONTENIDO DE ESTE CD DEME SER UTILIZADO 
¿ UN PC COMPATINLE CON LECTOR DE C 
AUNQUE ALGUNOS PROGRAMAS FUNCIONA 
AYORÍA DU ELLOS 
6 SUPERIO 


47 
0) AN 
ERE 


ROM 


o ¡1500 PROGRAMAS!! 
HEQUIERL JUEGOS, UTILIDADES, DEMOS, 
PROGRAMAS WINDOWS, 
EDUCATIVOS, COMUNICACIONES 
ÍNDICE INTERACTIVO DE 
TODOS LOS ARTÍCULOS 
DE PCMANÍA 


BANDA SONORA 


HOBBY PRESS 


Además 


ePistas de audio para escuchar en tu CD. 


eUn índice interactivo de todos los r ramrmrr É o 
artículos de PCMANIA. ) Ol | | E Ñ e 


eY como siempre un disco de alta 
densidad repleto de información. el futuro, hoy 
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L ACABAN de 
ANUNCIAR OVe H Acs 
MiNuTOs HAN Puesto ALA 
VENTA €l MARIO 6 y YA 
TÚ, / 


LA INTELIGENCIA DEL 


He DIRAS 


10 Trilogias con los Vídeos 


más alucinantes de Cartuchos en exclusiva 
ciencia-ficción: de Super Star para Hobb 
"La Guerra de las Galaxias", Wars para Consolas 
"El Imperio Contraataca" Super de Super Empire 
y "El Retorno del Jedi". Nintendo. Strikes Back. 


BASES del CONCURSO 


1. - Podrán participar en el sorteo todos los lectores que envien el 
cupón junto con el código de barras del juego (no valen fotocopias), 
con las respuestas correctas a la siguiente dirección: 
HOBBY PRESS,S.A. - Revista HOBBY CONSOLAS 
Apdo. de Correos 400 
28100 Alcobendas (Madrid) 

Indicando en el sobre: CONCURSO SUPER EMPIRE STRIKES BACK 
2. -. Sólo podrán participar en el sorteo los sobres recibidos con 
fecha de matasellos de 27 de Marzo de 1994 al 25 de Abril de 1994. 
3. -. El sorteo se celebrará en Madrid, el día 3 de Mayo de 1994. y 
los ganadores se publicarán en el número de Junio de Hobby 
Consolas. 

4.- De entre todas las cartas recibidas se extraerán diez cartas que 
serán premiadas con una trilogía en vídeo de la Guerra de las 


Los chicos de Arcadia necesitan que les eches una 
mano. Se les han colado 5 personajes de otros de 
sus juegos en las pantallas de Super Empire Strikes 
Back para Super Nintendo y tienen que identificarlos 
rápidamente antes de que cometan algún destrozo. 
Adivina el nombre de los personajes infiltrados o 
el de los juegos a los que pertenecen... 


20 Atómicos 


30 Camisetas 


Galaxias, un cartucho de Super Star Wars (S. Nintendo) y una 
camiseta de Super Empire Strikes Back. Otras diez cartas ganarán un 
cartucho de Super Star Wars (S. Nintendo) y una camiseta de Super 
Empire. Y por último , otras treinta cartas que serán premiadas con 
una camiseta de Super Empire.El premio no será, en ningún caso, 
canjeable por dinero. 

5.- Caso de que el premio se extravíe en el correo al ser enviados a 
los ganadores, el propietario dispondrá de tres meses desde que se 
publique el listado de ganadores para notificar a la revista el extravío. 
6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 
total de sus bases. 

7 -. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas 
bases, será resuelto inapelablemente por los organizadores de dicho 
sorteo. 
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uevament 
mente tene 
dad de cart 
pensáis, sin 
Como vais a comprobar, 
siderable y las voces tan 
oir altas y claras. Noso 
unas cuantas opiniones. 


otras han sido elegu 
tienen algo en común: la 


sa es, simple y llanamente, 


Manuel 
Panadero 
“The Fox?” 
(Córdoba) 


“Aquí, en 

España, Se- 

ga me está 

defraudan- 

do: el estrepitoso 

fracaso del Mega CD, después de 

tanta y desleal publicidad, las malas 

intenciones de sus campañas publici- 

tarias y la generalizada baja calidad 

de sus productos. Nintendo, silencio- 

samente, ni es agresiva ni está ato- 

londrada. Va a lo suyo, sin molestar a 

nadie. Es éste uno de los puntos clave 
de Nintendo: su seriedad y clase.” 

“ ...creo que últimamente Sega está 
siendo muy ratera copiando todo cuan- 
to hace Nintendo. Claro, cuando fraca- 
sa echa mano de la pobre Game Boy y 
dice que no tiene color, ni sonido, ni 
nada, sin darse cuenta de que su Mega 
Drive es igual en comparación con la 
Super Nintendo. Creo que tanta rivali- 
dad desleal nos está aburriendo y que 
ambas compañías deberían unirse pa- 
ra combatir un serio problema: el des- 
prestigio de los videojuegos”. 


e nos vemos las C 
mos que mostrar 
as recibidas. ¡AS 
cortes ni censur 
el tema de este 
to de los fans de 
tros, como siemp 
Algunas son re 
legidas simplemente PpoY Ss 


sis escrito V ) : 
. pr QUE PENSAIS. Así pues, SiM 


] ] Y nueva- 
ribuna Abierta. 
ps de a ante la enorme cantl- 


tra sSOrpres e: 
s a gusta, que nos contéis todo lo que 


as, alo vivo! 

mes ha despe 
Sega como de N 
re, vamos a limit 
presentativas d 
u simpatía o SU 1M 
OSOTROS y lo que 


rtado una polémica con- 
intendo, se han hecho 

arnos a seleccionar 

e muchos lectores, 
genio... Pero todas 
en ellas se expre- 
más historias... 


presas millonarias y no entre MS € 
las personas que poseen esas MM cae ori aa 
consolas. En vez de unirnos Mie 

contra los ordenadores, los 

cuales últimamente no paran 

de meterse con nosotros, o 

de intentar acabar con la pi- 

ratería, nos destruimos no- 

sotros mismos enviando a 

¡Qué Locura! dibujos de Ma- 

rio y Sonic enfrentándose. ¡Desperte- 
mos! No importa quién tenga la paleta de colores 
más amplia, ni qué chip corre a más Mhz. ¡Uná- 
monos! y dejemos que las dos compañías se pe- 
leen solas (a ambas lo que más le interesa es 
vaciarnos los bolsillos). No seamos burros, des- 
pués de todo compramos la misma revista, y eso 
querrá decir algo, ¿no?”. 


J.B.S.(Palafruguell) Pr 
depa ma, 
3 ><a, H 
Creo que en el mundo conso- M o 
lero hay mucho atontado suel- Malo 
to. Nos hemos olvidado que la MSN 
h a 
batalla N-S (parece Norte y Ep 1 Ca, 
Sur) es una lucha entre em- LE ps ta Lo 
Mea 
he 


Guillermo 
Rodríguez(Madrid) 


“Pero ¿qué sucede con 
Nintendo? ¡Se están dur- 
miendo mientras les ganan 
terreno! Basta con ver la 
agresiva campaña publici- 
taria (Canal Pirata Sega) a 
la que Nintendo apenas ha 
respondido (“La SUPERIio- 
ridad está en Nintendo. 
Lo demás son palabras” 
La frase es patética)”. 
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“La competencia tiene dos caras, una buena y otra 
mala. La buena es que al estar “picados” Sega y Nin- 
tendo, salen buenísimos juegos: Street Fighter II, Eter- E comun. doternasa 
nal Champions, Sonic 3... Y lo malo es que pueden Aci O Lom ma ió 100 o da, 


NARRA producirse pequeñas “peleíllas” entre amigos o fami- a a a a ro at Je sera | 
pun o > Rumepia Bara liares (en mi colegio, nos sentamos los de Sega a un 


a. erro yo dO 
De segur Ñ 


Paro antes 


Y Ro jbran 


mio 7, peso 


E A 
» Drive”. En per Vintende Porcue 


lado y los de Nintendo a otro). Veo muy bien que en E 


Y tambien al re 


“nuestra” revista Yen no quiera responder a las —ms1ado muaa Cen Orton conto ca 
A SA preguntas... ¿Sega o Nintendo? ¿Mega o Super? Pe- a E 


o mal Melnnrocurado 
ES 


IN ca UN 


r ic os 


2. OL 
¿MN DI, Mia 
ba porron Un 
. aJÍtA » 


sal 30 > IMA TO siempre es interesante que haya batalla entre 
cy ml side ambas”. 


pi que tienen 1, de M 

eS ENS ES TENE) AMBAS, a 

] lea 00 ía e» . y : 
dire una ona a A 


EN DENER pp 


coma: 
EPERENCIAS, PEnO 
CONBCLA., 


NUNCA  5%8y RESTAN 


* ¿npm] Frruido, (MADRID) 


0 un ¿Juego de niños 
De seruíran y 
Po Civiarte, p, 

» 
Jordi Sabari 
x ¡JLAOBA va: ya! POLL 4 


A “Yo tengo la Mega Drive desde 
O E. hace casi dos años, y no me ha fa- 
llado nunca... He procurado cambiarla por la Super Nintendo 
en alguna ocasión, y tampoco me ha defraudado. A Veces, 
“La batalla Se- cuando he jugado con la S.N., he sentido verdadera envidia 
ga-Nintendo, Nin- porque ese juego no estaba en M.D. A mis amigos que tienen 
tendo-Sega puede la S.N. les ha sucedido algo parecido. LO IDEAL ES TENER 
ser positiva en un AMBAS, aunque yo me basto con una, porque la Neo Geo si- 
aspecto: la compe- gue estando muy cara. Resumiendo: LOS CONSOLEROS PURF- 
tencia les obliga a DEN TENER PREFERENCIAS, PERO NUNCA DESPRECIAN 


sacar mejores pro- UNA PARTIDITA CON OTRA CONSOLA”. 
ductos. Pero en una 


experiencia perso- 

nal, no me gusta 
mucho: tengo unos primos que no so- 
portan a la “Nintendo Family” y so- 
bre todo a la Super NES, y cada vez 
que voy a visitarlos me echan los pe- 
rrPOS COn: 


-Que la Super ha copiado este jue- “Yo lo veo bien, el pique entre com.- 


pañías me refiero, porque en el fondo 

los beneficiados somos nosotros. Ca- 

da vez tenemos a nuestra disposición 

mejores máquinas y juegos más di- 

vertidos. Es más, creo que la “gue- 

rra” debería expandirse al campo de 

los precios, para ver quién es capaz 

de ponerlos más bajos y así vender 

más. En el campo de las máquinas, 

creo que los usuarios lo exagera.- 

mos mucho, que si “todos con Se- 

ga” o “todos con Nintendo”. Así como yo prefiero 
Nintendo, otro preferirá Sega. Cada cual es como es...”. 


SO... 
-Que el Aladdin de Super es mucho 
peor incluso que el de Master 

-Que si la Super tiene algún juego 
mejor que la Mega Drive es porque lo 
ha hecho con más megas y más tiem- 
po de preparación... 

A este respecto, van dos pregun- 
tas: ¿Creéis que algunas de las quejas 
anteriores son ciertas? Como creo 
que no soy yo el único que tiene ese 
problema, ¿no se podría hacer algo 
al respecto?”. 


arpa 
A 
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“¡Hola! Tengo una MegaDrive y el adaptador de Master, por lo tanto, estoy a 
favor de Sega. Pero tengo que admitir que si Nintendo no hubiese sacado la Su- 
per Nintendo, Sega no habría sacado (o habría tardado mucho) juegos de 24 
megas, el CD, el Chip S.V.P., el mando de seis botones a infrarrojos, la Me- 
nacer o el cacharrito octogonal que permite dar patadas con la consola. ¡Viva 
la competencia! ¡Viva Hobby Consolas!”. ¡Y viva el Faller enmascarado! 
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Cristóbal Chule. 12 años 
(Ayamonte) 


“Me parece bien, porque los be- po A e oc Seca 4 Ma | 
neficiados somos nosotros. Pero A a la Ud: tds 
A Aa] Por otra parte no me gusta mu- MS a 1 aa da 
tape cho, ya que Sega no respeta a su ; 
A más directo oponente, o sea Nin- 
ima e, eat qe 
apo, de cn diga py e tendo. 
tala! 2 RRA E nod Y yo no creo que sean pe- 
J5d "de 44%  queñas bromas entre ambas 


da ad compañías. Y si lo son, no veo Carlos Vargas 11 años 
ENDZ, + 


rad eS que Nintendo las haga. Tam- (Arroyo de la Miel, Málaga) 
MISS bién veo que Sega invierte en “Esta lucha es una auténtica idio- 
publicidad más que Nintendo, tez. Yo tengo la Mega Drive y la Game 


pe id | -.  porlo que Sega se lleva más usuarios. Boy, y estoy contento porque son dos 
] ..Mis amigos y yo tenemos verdaderas broncas, di- buenas consolas. 


ciendo que cuál de las dos multinacionales es mejor, y .. Vosotros podríais decir a los di- 
claro, yo defiendo a Nintendo. Ellos me mentan lo del rectores de Sega y Nintendo que hicie- 
Mega CD y la nueva consola CDX. Yo siempre salgo con ran un videojuego contra la lucha en- 
lo mismo: ¡Nintendo va a sacar una consola de 64 bits! tre las consolas. Como protagonistas: 
Y la verdad, me gustaría tener más cosas con las que Sonic, Tails, Mario y Luigi; y como 


poder presumir”. enemigos: Koopa y el Doctor Robot- 


nik. Si os gusta la idea, adelante, a lo- 
grarlo”. 


Juan Carlos 


Fernández. 12 | i Manuel García 
años.(Málaga) € O - | (Granada) 


“Yo pienso que Sega y qn : “Yo pienso que las guerras 
Nintendo tienen juegos vo | . Y. son para los ejércitos, así que 
bastante buenos. Pero y po 5! ¿por qué pelearte con el rival, 
algunos de Nintendo o moro sastándote dinero para eso, y 
S.Nintendo son peores. OIE, q no invertirlo en hacer nuevos 
Por ejemplo, ¿por qué Ps qe progresos? Así que si no cam- 
sacan tantos juegos de E bian el marketing, las dos ca- 
Mario? Yo me aburriría ió erán y nosotros pagaremos 
con tanto Mario: Mario de las consecuencias y la revis- 
I, Mario 11, Mario III... | 20d | o ta”. 

Además, Super Nes se eo? 
cree que con tantos co- 

lores son los mejores, 

pero con tanto color se 

estropea el televisor. 

. Seguro que si Sonic | s: ñ 
fuese la mascota de Nes, Carlos Alberto Pérez (León) 
no sería tan buen juego 
como en Sega”. “Por mi parte veo bien que haya rivali- 

dad... pero algo que veo muy mal es que ha- 
ya personas que son capaces de defender 
con la vida a la compañía que creó su con- 
sola. Es normal que te guste más el modelo 
que has comprado, pero hay gente capaz 
de matar con tal de demostrar que su con- 
sola es la mejor. Por fortuna esto no me 
afecta, yo tengo una Mega Drive, a la que 
adoro, y tengo amigos que tienen una $. | 
Nintendo, a la que elogio. Resumiendo: ri- 
validad, bien a nivel comercial, y mal a 
nivel personal”. 
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A iras E o nt 
is fe PP. . Te Hora ps -en a reas y nr peta eN 
Pedro Imengual Daniel Revenga MER TS 
(Palma) PA (Lliria, Valencia) Hr eiial 
00 a a o ta 
“Las dos compañías son AS “Nintendo cuenta oct taaa 
buenas, Nintendo y Sega. a TAO qu ma; Vic as Ga ahora con mi simpa- e 
Pero... ¿por qué se tienen tía, pero estoy vien- Herida il 
1 E A 112,8, Lor mg a tr a am E EN 
que pelear? O do un enorme fallo A nta y a e 2, da 
¿Será por los precios? pp e que Sega no tiene, a Parte slam Pa ia | 
¿Será por la mascota? a la ampliación y re- o ai | 
3 S 4 e A A A : | 
¿Será por el número de IMAN modelación de las nn act Pe | 


juegos? | o consolas. Por su rt aldo 
¿Sólo porque Sega tiene al- IN parte, Sega saca a 
guna consola más que Nio- EN Sl CD Rorn 1 y Il, 
tendo se tienen que pelear? nr mientras que 
Si no, que saquen un juego Nintendo deja a 
que se llame “Mario vs Sonic” su 16 bits aparcada y saca el 
Mi padre me quería comprar una conso- Proyect Reality, dejando así a los usuarios de 
la Mega Drive o Super NES. Al final me Super Nintendo con tres palmos de narices. Yo he 
compré las dos para no tener peleas. visto siempre a Nintendo como la marca original 
¿También será porque Nintendo copia a, de consolas, y a Sega como una imitación. Pero en 
Sega o Sega a Nintendo? este caso el alumno ya está superando al maestro. 
¿Quién copia a quién? ...LOs anuncios de Sega son más agresivos, mien- 
¿También será por el número de conso- tras que Nintendo se limita a mostrar la gran cali- 
las que hay en el mercado? dad de sus productos y no meterse en camisas de Y 
O que se haga una consola especial crea- once varas, que es como debería, ser... EN 
da por Nintendo y Sega con 64 bits. PD: Como no se amplíe la Super Nintendo, me 
Que no se peleen más”. cambiaré a la Mega Drive. Que conste”. 


Javier Aragón(Miálaga) 


“Yo pienso que Sega y Nintendo tienen muchos jue- | 
gos buenos. Pero yo pienso que Sega es mejor por es- AS SFemma, 14 
tos juegos: Street Fighter II, Mortal Kombat, Eternal e RE halla pa | 
Champions, Sonic 3, Aladdin, FIFA, Sensible Soccer, 
Jurassic Park... y, sin embargo, Nintendo siempre sa- Vi, o at $20 us Nrimdo Treven mudos 
ca juegos de Mario y en general... no son muy bue- IAN ao Y 


A - ¿ ÁTL Ve] ens j Vito GA Sera e) j 
nos. Sega es mejor que Nintendo porque los juegos de | mor eeo fugó Íilcrr prbHtz 
Nintendo se ven todos cuadriculados* nd) oriol Kombal, Clenmed Ubararios, Gone 


*Nota del traductor. Interpretación del original: “Se- Aladdin, HEFA, Sengibte Dot, Jonezra/c Kaki, 


ga es megor que Nintendo por que Nintendo seben ta Y oambro Nimlende Disinié £Tjam Facard, 


y ds yg dl Mae y elas en Uvo mitin. E 
caadruculado”. cos apa hs e Mo il q0n que 4 
Nadando ORAR) 177 Zaadav cUlfado» 
Javier Serpaud (Madrid) La polémica del próximo [41 Y 
Creo que este tema se ha planteado mal desde un primer mo Mi centrará en: | 
mento por Sega. La gente no se fía de una compañía que pone ver- ¿QUE OPINAS DEL PRECIO | | | 
de a la otra de una manera totalmente descarada. Ponga- DE LOS CARTUCHOS? | | 
qa mos como ejemplo el anuncio de Game Gear. Y recuerda que debes | N 
| ¡oct Es VERGONZOSO, te hace creer que eres un enviar tu carta a... N 


EA imbécil si tienes una Game Boy. Eso es una 
SEop la qurta nota ¡nd Crgacia. ho Poma iman a La o COMPETENCIA DESLEAL. 


Le - A o 
Ge Gon £s e So Dar e do ant » | .. Pregunto yO, ¿se tiene que herir la sen- Hobby PressS + ] 
nee A Sibilidad de los otros jugones sólo por conse- Hobby Er po 

» On todo Pa co a e 3 . Z O : A, GiPue 
Void ho poa a de elit. e guir vender más? Pienso que Sega España e los 


a debería replantearse la forma de hacer los dan Sebastian E 
anuncios, porque si no vamos a salir per- 28700 (Madrid) 
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Te presentamos la selección más alucinante de trucos y mapas de la historia. 
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Para conseguir los números RA Ahora también puedes 

que necesitas o las tapas "Y pedir estas fantásticas 

para encuadernar Hobby tapas para tener toda 
-Consolas, llama al telf: colección s 

(91) 654 84 19 ó al A 

(91) 654 72 18 de RR E 

9 a 14,30 y de 16 a 18,30 GS 

h., o bien envía el cupón de 

números atrasados y tapas 

que aparece en la solapa "¿20 pas: o 
- de la revista. 9 A 


En olor de multitudes 


E Consola: Mega Drive 
NH Compañía: Codemasters 
NM Lanzamiento: Sin determinar 


odemasters está 
dispuesta a romper 
todos los moldes 
establecidos en lo 
que a juegos de 
tenis se refiere con este 
«Tennis Alll Stars». 

El cartucho presentará nada 
menos que cinco opciones de 
juego, e incluirá torneos y 
campeonatos mundiales 
localizados en las pistas más 


conocidas del circuito tenístico. 


La más espectacular y 
llamativa de ellas es el “Crazy 
Tennis”. En esta modalidad la 
cancha se convertirá en una 
pista de obstáculos, en la que, 
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además de intentar dar a la 
pelota, deberéis evitar diversos 
objetos que aparecerán de 
repente. 

Pero el mayor atractivo de este 
juego, sin duda, será la 
posibilidad de jugar cuatro 
personas a la vez. Esta 
maravilla de la diversión se 
conseguirá gracias al nuevo 
sistema creado por la 
compañía inglesa, que permite 
conectar dos mandos 
adicionales al propio cartucho. 
El sistema se llamará J-Cart y 
«Tennis All Stars» será el 
primer cartucho que lo 
incorpore. 
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Matamarcianos en CD 


NH Consola: Mega CD 
E Compañía: Core 
NW Lanzamiento: Mayo 


Controlaréis la acción 
mediante una perspectiva en 
tercera persona, para que no 
perdáis detalle de los 
enemigos ni de los 
impresionantes giros, efectos 
de zoom y rotaciones que 
presenta este compacto. 


A YYVORIDG 
Juego oficial de FIFA 


E Consola: Mega Drive 
E Compañía: U.S. Gold 
MW Lanzamiento: Mayo 


ueve modernos 
estadios serán 
testigos de 52 
encuentros de 
fútbol en los que 
tomarán parte las mejores 
selecciones del mundo. Unos 
3.000 millones de 
espectadores seguirán a 
través de la televisión el mayor 


ore nos trae un 

alucinante 

“shoot'em-up” que 

contiene tres tipos 

de vehículos 
diferentes, más de 40 misiones 
y la opción de dos jugadores 
simultáneos. 


evento deportivo después de 
los Juegos Olímpicos,es decir, 
el Mundial de Fútbol, cuya fase 
final se celebrará en verano en 
los Estados Unidos. 

La compañía norteamericana 
U.S. Gold, con una dilatada 
experiencia en cartuchos 
deportivos, ha sido la 
encargada de realizar «World 


| W 3 


CHAMPIONS WORLD CLASS SOCCER 


as treinta y dos 
mejores selecciones 
de la historia de los 
Mundiales de Fútbol 
componen este 
simulador deportivo, que está 
presentado por Ryan Giggs, 
actual jugador del Manchester 


P USA '94 


Cup USA '94», el único con 
licencia oficial de la FIFA. 
Concebido para uno, dos o 
cuatro jugadores, podréis 
disfrutar de una excelente 
jugabilidad en estadios 
cuidadosamente diseñados, 


Fútbol l6 bits 


E Consola: Super Nintendo 
NW Compañía: Acclaim 
MN Lanzamiento: Finales de mayo 


pica 


E nn AS 
1 e) 10% 5 en 


A á 


United considerado como uno 
de los mejores de Europa. 
Uno o dos jugadores, 15, 30 Ó 
45 minutos de duración y 
diferentes sistemas de juego 
son algunas de las 
interesantes opciones que 
ofrece este cartucho. 


os poseedores de una 
Super Nintendo 
podrán disfrutar en 
poco tiempo de «The 
Pirates of Dark 
Water», un arcade de lucha 
que presenta todos los 
ingredientes necesarios para 
hacer pasar muy buenos ratos. 
El cartucho posee un amplio 
número de fases repletitas de 
furiosos piratas, unos gráficos 
bien trabajados y la opción de 
dos jugadores simultáneos, 
junto con varios niveles de 
dificultad. 
La acción se sitúa en el 
mundo de Mer, donde el rey 
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mediante una perspectiva 
aérea y una visión sintetizada 
de la posición en el campo. 
Además, y gracias a la 
modalidad “Custom”, podréis 
incluso crear vuestra selección 
campeona del Mundo. 


q 
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Bucaneros pendencieros 


E Consola:Super Nintendo 
EH Compañía: Sunsoft 
NE Lanzamiento: Mayo 


Primus ha escapado del pirata 
Bloth y ha confiado a su hijo 
Ren la salvación del planeta. 
Éste ha aceptado el reto, por lo 
que partirá a la aventura en 
compañía de loz, un pirata 
arrepentido, y de Tula, una 
valiente muchacha. Juntos 
tendrán que conseguir el 
Tesoro de Rule si es que 
quieren evitar el desastre. 

En su desarrollo se nota a la 
legua el toque de Hanna- 
Barbera, ya que, como algún 
avispado habrá adivinado, este 
juego está basado en la serie 
de dibujos del mismo título que 
realiza dicha productora. 


El héroe incombustible 


NW Consola: Game Boy 
W Compañía: Capcom 
MW Lanzamiento: Sin determinar 
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cartucho que presenta algunas 


novedades. 
La principal de ellas es la 


ea 


0 POROS 


apcom vuelve a la 
carga con una 
nueva entrega, y 


E 


es la cuarta, de las 
aventuras de Mega 
Man. De nuevo nos 
encontraremos con uno de los 
héroes más emblemáticos del 
mundo Nintendo, en un 


presencia del doctor Light, un 
simpático personaje que nos 
introducirá en la aventura, y 
que canjeará los “Power 
Chips” que consiga Mega Man 
por valiosas armas y objetos. 


Disparos cibernéticos 


racias a «Metal 
Combat» podrás 
vivir en propia 
experiencia la 
modalidad más 
cibernética y futurista del tiro 
de pichón. Se trata de un 
nuevo cartucho ideado para el 
Super Scope de Nintendo, 


PLAVER 
ENEMY! 


LUNA PIO E 
| Ls ] 


AA LOA e y 


NW Consola: Super Nintendo 
E Compañía: Nintendo 
MW Lanzamiento: Mayo 


donde harás frente a nueve 
increíbles robots con las armas 
más insospechadas. 

Su capacidad de movimiento y 
unos escenarios futuristas de 
excelente definición completan 
un devastador juego donde lo 
único que importará será tu 
buena puntería. 


PLAYER 
ENEMY 


Estamos de suert 


E Consola: Super Nintendo 
E Compañía: Sunsoft 
NW Lanzamiento: Mayo 


as mentes pensantes 
de Sunsoft han 
encontrado un 
verdadero filón con 
las famosas “Looney 
Tunes” y, por suerte para 
nosotros, no parecen 
dispuestos a soltarlo. 

La presente entrega consiste 


en un cartucho protagonizado 
por Bugs Bunny, .pero en el 
que aparecerán el resto de los 
personajes de la Warner. 
Podréis ver a Elmer en el 
papel de cazador, a Yosemite 
Sam, al Diablo de Tazmania y 
al Pato Lucas, entre otros. 
Para que os hagáis una idea, 


Acelera a fondo 


E Consola: Game Boy 
"E Compañía: Nintendo 
MW Lanzamiento: Mayo 


¡lo vuestro es la 
velocidad y las 
emociones 
fuertes, Os vais a 
llevar una gran 
alegría con este nuevo 
cartucho que nos trae 
Nintendo. En él podréis 
conducir un Fórmula 1 en 


toda regla, por los 16 
circuitos más importantes 
del mundo (entre ellos, por 
supuesto, uno español: el de 
Barcelona). 

Además, presenta cuatro 
opciones de juego: “Driving 
School”, “Race Single 
Circuit”, “Mansell Circuit” y 
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os diremos que se trata de un 
cartucho de 12 megas, con 
unas animaciones excelentes 
de todos los personajes, varios 
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Race Single. Circuit 


Hansel 3 C irotit 
úl Season. 


“Full Season”, aunque el 


plato fuerte de este juego 
es contar con los consejos 


de Nigel Mansell. El os 


prestará su valiosa ayuda 
para tratar de convertiros en 


planos de scroll perfectamente 
conseguido y unas melodías 
sacadas de los famosos cortos 
animados de la Warner. 
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unos seguros y expertos 
conductores de Fórmula 1. 
Si lo conseguís o no es algo 
que sólo dependerá de vuestra 
habilidad con la pequeña 
portátil de Nintendo. 


Un elefante muy cosmopolita 


NW Consola: Game Gear 


E Compañía: Codemasters 


MH Lanzamiento: Sin determinar 


a compañía 
Codemasters vuelve 
a sorprendernos, 
esta vez de la mano 
de un personaje muy 
particular: un elefante. Se 
llama C.J. y hace tiempo le 
secuestraron en Africa para 
encerrarle en un zoo. Pero él 


Pro 
+ H paro 


qagan 
dy 


127 
21 


» 
>: 


se ha escapado y ahora 
pretende regresar a su patria. 
Así dará comienzo un 
interesante juego de 
plataformas, en el que el 
elefantito habrá de recorrer 
Londres, París, los Alpes 
suizos, Roma o El Cairo antes 
de poder volver a su hogar. 


[| COSMIC SPACEHEAD. 
Procedente del espacio 


EW Consola:Game Gear 
W Compañía: Codemasters 


odemasters lanza 
para Game Gear 
un juego muy 
conocido en el 
mercado británico, 
que aún no había llegado a 
nuestro país. Se trata de una 
divertida aventura interactiva, 
protagonizada por un 
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alienígena que aterriza en 
nuestro planeta dispuesto a 
hacer turismo. 

Por ello, deberá recoger todos 
los objetos que se encuentre, 
localizar el lugar donde 
emplearlos, buscar información 
y, de paso, esquivar algún que 
otro enemigo. 


INTERCAMBIOS 


CAMBIO con niños de Po- 
zuelo de Alarcón juegos de 
la Master System 2. Llamar 
de 5:30 a 8:30 horas. 
Preguntar por Alfredo. 
TF:91-7156159. 


CAMBIO un juego de Su- 
per Nintendo por el juego 
«Sensible Soccer» de la 
misma consola.Interesa- 
dos, preguntar por Aloys. 
TF:93-3996066. 


CAMBIO Mega Drive con 
los juegos: «Fatal Fury», 
«Moonwalker», «Green 
Dog», «Grain Ground», 
«Terminator 2» y dos man- 
os. Menos de un año de 
uso. Preguntar por David. 
TF:91-6127206. 


CAMBIO «Street of Rage», 
«Golden Axe» y «Shinobi», 
por un juego de boxeo y 
otro deportivo (mejor de 
basket). Preguntar por Ser- 
gio. Llamar de lunes a vier- 
nes de 3:00 a 5:00 horas. 
TF:941-182410. 


CAMBIO «Jurassic Park» 
de Super Nintendo por el 
«Dragon Ball Z» de la mis- 
ma consola. Llamar de vier- 
nes a domingo. Preguntar 
por Guillermo. 
TF:967-420154. 


CAMBIO los juegos: «Stri- 
der», «The Revenge of Shi- 
nobi», «World of Illusion», 
etc... y juegos de Master 
System: «Spiderman», 
«Donald Duck», «Sonic», 
etc. Preguntar por David. 
1F:981-150532. 


CAMBIO Moonwalker» y 
«Sonic» d- Master System 
por dos juegos de la misma 
consola. Llamar a partir de 
las 21:00 horas. Preguntar 
por José Antonio. 
TF:957-320206. 


CAMBIO Master System 
con dos pads, joystick y 9 
juegos: «Cool Spot», «Mor- 


tal Kombat»... por Nasa con 
«Tecmo Cup» y varios jue- 
gos más. Interesados, pre- 
guntar por Arturo. 
TF:968-257309. 


CAMBIO Master System 2 
en buen estado, con 1 pad 
y 7 juegos, por Mega Drive, 
Super Nintendo, Game Ge- 
ar o Game Boy. Preguntar 
por Javi. Llamar de lunes a 
miércoles de 5:00 a 6:00 
horas y los viernes de 5:00 
a 9:00 horas. 
TF:91-3145326. 


CAMBIO el «Dragon's 
Lair» de Super Nintendo 
por el «Final Fight», «Tortu- 
gas Ninja IV» o el «Super 
Adventure Island». En bue- 
nas condiciones. Preguntar 
por Fernando. 
TF:942-340340. 


CAMBIO el juego «Sonic 
Chaos» para Game Gear 
por uno de éstos: «Jungle 
Book», «Chuck Rock 2» o 
«Sonic 2». Debéis pregun- 
tar por Jesús. 
TF:987-201207. 


CAMBIO Game Boy con 15 
juegos: «Joe 4 Mac», 
«Castlevania 2», etc... por 
Game Gear con 6 juegos 
mínimo: «Sonic» o «Mortal 
Kombat» incluido. Interesa- 
dos, llamar por las tardes. 
Preguntar por Julio. 
TF:91-3732190. 


VENTAS 


VENDO Master System 2 
con siete juegos y pistola, 
además del «Spiderman X- 
Men» de Super Nintendo. 
Precio a convenir. Interesa- 
dos preguntar por Rubén. 
TF:925-231120. 


VENDO para Mega Drive: 
«Quackshot», «Wonder 
Boy», «Sonic 2», «Castle of 
Illusion» y «Chuck Rock». 
A 2.000 pesetas cada uno. 
Preguntar por Igor. 
TF:94-6763279. 


VENDO Master System || 
con un pad y 10 juegos. En- 
tre ellos: «Land of Illusion», 
«Sonic 2» y «Street of Ra- 
ge», por 25.000 pesetas. 
¡¡¡NEGOCIABLES!!! Pre- 
guntar por Manuel. 
TF:985-5233344, 


VENDO Game Boy en 
buen estado con «Super R- 
Type», «Operación C», 
«Tetris», pilas y cables co- 
nectores, por un precio en- 
tre 5.000 y 6.000 pesetas. 
Preguntar por Pachi. 
TF:91-7474258. 


VENDO Master System ll 
con 12 juegos a estrenar. 
Llamar para enteraros de 
cuáles son. Los vendo por 
12.990 pesetas. Los juegos 
son súper buenos. Pregun- 
tar por Fede. 
TF:91-8141070. 


VENDO «Super Mario 
World» y «Super Ghouls N' 
Ghosts» totalmente nue- 
vos. Ambos para Super 
Nes. Preguntar por Carlos. 
TF:942-882082. 


VENDO Game Boy con los 
juegos: «F-1 Spirit», «Hunt 
for Red October» y «Néme- 
sis». Todo por 12.000 pe- 
setas. Preguntar por Mario. 
TF:91-3203788. 


VENDO Mega Drive con 
dos mandos, Master Sys- 
tem Converter y tres juegos 
por 15.000 pesetas. 
TF:964-242427, 


VENDO consola Master 
System nueva, con dos 
mandos y los juegos: «Alex 
Kid» y el «Operation Wolf» 
(con pistola), por 9.000 pe- 
setas. También vendo diez 
de los mejores juegos por 
2.500 pesetas cada uno. 
Preguntar por Francisco. 
TF:957-475555 Ó 957- 
480426. 


VENDO Mega Drive con 2 


mandos y los juegos: «Gol- 
den Axe», «Street of Ra- 
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ge», «Shadow Dancer», 
«Sonic 2», «Flashback» y 
el Menacer con su cartucho 
de 6 juegos. Lo vendo por 
sólo 28.900 pesetas. Pre- 
guntar por Iker. 
TF:945-6720684. 


VENDO consola Master 
System ll nueva con dos 
mandos y los juegos: «So- 
nic», «Mercs», «Alex Kid», 
«Choplifter» y regalo los 
juegos: «Sonic 2» y 
«Transbot». Todo ello por 
sólo 16.000 pesetas. Pre- 
guntar por Mariano. 
TF:93-4284168. 


VARIOS 


VENDO consola Nintendo 
con 3 juegos: «Mario 
Bros», «Tetris» y «World 
Cup» + un mando por 
7.000 pesetas. ¡¡¡TODO 
NUEVO!!! O cambio por 
Game Boy con: «Zelda», 
«Asterix» 0 «Jurassic 
Park». Llamar tardes y pre- 
guntar por Valentín. 
TF:967-180004. 


VENDO cartucho para Su- 
per Nintendo, los cuatro 
juegos de «Super Mario All 
Stars», o lo cambio por una 
Game Boy + cuatro juegos. 
El cartucho vale 11.000 pe- 
setas. Interesados, pregun- 
tar por Óscar. 
TF:987-760256. 


CAMBIO Master System || 
+ 2 juegos y Spectrum + 20 
juegos, por juegos de Su- 
per Nintendo o por algo de 
mi interés. También los 
vendería junto o por sepa- 
rado. Preguntar por Héctor. 
TF:964-244065. 


VENDO O CAMBIO juegos 
de Mega Drive: «Andrea 
Agassi», «Batman Re- 
turns» y «Kick Off». Precio 
a convenir, o los cambio 
por: «X-Men», «Sunset Ri- 
ders» y «Bart's Nightmare». 
Preguntar por Juanjo. 
TF:93-7981997. 
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CAMBIO Master System II 
con 2 mandos y 8 juegos, 
por Nintendo con 2 mandos 
y 7 juegos, o vendo por 
20.500 pesetas. Llamar de 
7:30 a 10:00 horas. Pre- 
guntar por Carlos. 
TF:967-237254, 


VENDO Game Boy con el 
Hand Boy, 8 juegos y bate- 
ría recargable por 16.000 
pesetas. O la cambio por 
Game Gear con 3 ó más 
juegos. Llamar noches de 
8:00 a 10:00 horas. Pre- 
guntar por Servi. Podéis lla- 
mar desde toda Epaña. 
TF:954-791624. 


VENDO juegos de Ninten- 
do a buen precio o los cam- 
bio por juegos de Super 
Nintendo (2 x 1). Sólo Bil- 
bao. Interesados, preguntar 
por Borja o John. 
TF:94-4242228. 


VENDO Nintendo con 13 
juegos (novedades), 2 
mandos y un Ni-Pro. Precio 
a convenir o cambio por 
Super Nintendo. Preguntar 
por Miguel Ángel. 
TF:91-4015044, 


VENDO Game Boy con o 
sin juegos, o la cambio con 
siete juegos por la Mega 
Drive + un mando + un jue- 
go. Llamar de lunes a vier- 
nes, desde las 19:00 horas. 
Preguntar por Antonio. 
TF:954-635682. 


CAMBIO «Terminator Il» y 
«Jurament Day» para Ga- 
me Boy, por otros juegos. 
También los vendo por 
3.000 pesetas. Preguntar 
por Carlos (Hijo). A ser po- 
sible de Bilbao. 

TF:94-4405728. 


VENDO Game Boy con 3 
juegos por 14.000 pesetas 
o lo cambio por Mega Drive 
o Super Nes con 1 juego y 
un mando (el de Mega Dri- 
ve que no sea «Sonic»). 
Preguntar por Alberto. 
TF:972-821137. 


¡Ha legado 
tu hora! 


Hora, despertador y juego Super Mario Bros. (4 niveles). Incorpora 13 sonidos 


diferentes, (se pueden desconectar), 
marcador de máxima puntuación, 1ns- 


OPuUaAJUIN SUPER MARIO EROS. 


trucciones en castellano y pila. 


3.950 ptas. ¡Rescata a la Princesa! 
Sin gastos adicionales de envío 
prrrennnncon cnn ranconcancnnnnos Hora, despertador y juego Zelda (4 niveles y 4 grutas diferentes). Incorpora 9 
sonidos distintos, (se pueden desconectar), 

marcador de máxima puntuación. 
Instrucciones en castellano y pila. 


3.950 ptas. ¡ ¡Ayuda a Link a matar al Dragón de la Gruta! 


Sin gastos adicionales de envío 


peceras Hora, y juego Tetris (varios niveles de dificultad). Incorpora 8 sonidos diferen- 
: tes, marcador de máxima puntuación. Instrucciones en castellano y pila. 


OPpuljuiN 


3.950 ptas. e ¡Pon a prueba tu coco! 


Sin gastos adicionales de envío 


A Mes, fecha, día de la semana, horas, minutos, segundos, alarma y cronómetro. 


2.500 ptas. o ¡Más portátil que nunca! 


Sin gastos adicionales de envío 


oie Horas, minutos, segundos y mes. Instrucciones en castellano y pila. 


¡Nuevo en España! 


2.000 pias. 


Sin gastos adicionales de envío 
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COMPRAS 


COMPRO Game Boy por 
5.000 pesetas, a ser posi- 
ble con algún juego. Tam- 
bién quiero comprar la ban- 
da sonora de «Akira». 
Preferentemente en CD. 
Preguntar por Miguel. 
TF:977-540072. 


COMPRO Mega Drive o 
Super Nintendo. Llamar en- 
tre 2:30 y 6:00 horas. Soy 
razonable en el precio. Pre- 
guntar por José María. 
TF:955-258873. 


QUISIERA COMPRAR la 
caja del juego «Sonic» de 
Master System. A ser posi- 
ble que el vendedor del 
mismo viva en Barcelona. 
Preguntar por Ramón. 
TF:93-8904039. 


COMPRO la caja y el ma- 
nual de «Super Mario 
World» y «Street Fighter 1!» 
de Super Nintendo. Intere- 
sados, debéis llamar al 
TF:93-2195043. 


COMPRO «Street Fighter 
ll» de Super Nintendo a 
buen precio. Por favor, sólo 
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fotocopia.del cupón.+ Esta es una sección para facilitar el intercambio entre lectores, por lo que no se admitirán anuncios de carácter comercial.. 


de Barcelona.¡A ser posible 
que contenga las instruc- 
ciones! Preguntar por Javi. 
TF:93-3814217, 


ME GUSTARÍA COM- 
PRAR Game Gear con 
«Sonic Il», por unas 8.000 
pesetas. El precio, por su- 
puesto, se puede discutir. 
Los que estéis interesados, 
debéis llamar de 3:00 de la 
tarde a 10:00 de la noche, 
y preguntar por Pablo. 
TF:94-4453933. 


COMPRO caja de «Super 
Mario World» y del «Street 
Fighter Il». Precio: 1.000 
pesetas cada una. Las dos, 
que estén en buen estado. 
Preguntar por David. 
TF:956-221802. 


COMPRO juegos de Super 
Nintendo y de Mega Drive. 
Precio a convenir. Sólo si 
están en buen estado. Pre- 
guntar por David. 
TF:956-221802. 


COMPRO consola Game 
Boy con varios juegos, y a 
ser posible que incluya al- 
gún complemento. Pregun- 
tar por Álvaro. 
TF:91-5198065. 


C 


ME GUSTARIA COM- 
PRAR los cartuchos «Bat- 
man Returns» y el «Bubsy 
the Bobcat». Precio a dis- 
cutir. Llamar a partir de las 
4:00 de la tarde. También 
quisiera comprar el «Le- 
gend of Zelda». Preguntar 
por Miguel Ángel. 
TF:91-6332253. 


CLUBS 


SI AUN no perteneces a 
ningún club, suscríbete to- 
talmente gratis al club más 
importante de España: “Aki- 
ra”. Sólo los poseedores de 
una Super Nintendo o de 
una Mega Drive. Preguntar 
por Juan Carlos. 

TF:942-580540. 


EN CEUTA tenemos un 
club con bastante gente. 
Da igual qué videojuego u 
ordenador tengas. Hare- 
mos encuestas y listas de 
éxitos. Escribe a: Mario, 
c/Avenida de España, 42-4* 
Izquierda. 11701 -Ceuta-. 


SI QUIERES formar parte 
de un club de Super Ninten- 
do, para cambiar juegos y 
trucos, escribe a: Angel Jo- 
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sé Arnedo Alonso. c/Carlos 
Arniches, 3-32 C. 28935 - 
Móstoles- (Madrid). 


CLUB “SHADOMEC” de 
Lugo. Compras, ventas e 
intercambios. Dirigíos a: 
Dionisio Vázquez Vigo, 
c/Ctra. de las Américas, 
110-2* A, 27004 -Lugo-. 


HOLA COLEGAS. Si quie- 
res formar un club para Ga- 
me Boy y Super Nintendo, 
apúntate al club “Super Ga- 
me”. Concursos, carnets... 
Todo esto gratis. Debes 
preguntar por Martín. 
TF:975-310160. 


ME GUSTARIA cartearme 
con chicos/as que les apa- 
sione la consola Nintendo, 
para información y trucos. 
Sólo Cataluña. Enviad una 
carta a: Josep Caballero 
Puig, c/Sant Isidre, 17-19 
2* C. 08769 -Castellvi de 
Rosanes- (Barcelona). 


FORMAMOS UN CLUB de 
consoleros de Nintendo. 
Damos información sobre 
algunos juegos y los cam- 
biamos por una temporada. 
Preguntar por Diego. 
TF:911-140496. 


EL MEJOR club que ha 
existido. Se cambian trucos 
de juegos de Nintendo. So- 
mos el club de los 90. Pre- 
guntar por Juan. 
TF:942-219385. 


QUISIERA HACER un con- 
sultorio para dudas de con- 
solas (cualquier tipo). Si tie- 
nes una duda, ¿a qué estás 
esperando? ¡¡¡ANIMATE!!! 
Mándame tu carta a esta di- 
rección: Manuel Jesús Mo- 
ya Palacios, c/Cedro, 11- 
bajo izquierda. 41016 
-Torreblanqua- (Sevilla). 


MUCHA ATENCION dese- 
aría cartearme con gente 
que posea un Amiga 500, 
una Mega Drive o una Nin- 
tendo, y que les guste los 
comics orientales. 
Preguntar por Beatriz. 
TF:96-5520815. 


SI QUIERES formar parte 
del club “MEGA JUEGOS”, 
obtendrás a cambio: trucos, 
regalos sorpresa, sorteos, 
información sobre los jue- 
gos que quieras... por sólo 
79 pesetas al mes. ¡¡¡ALU- 
CINANTE!!! Si estás intere- 
sado, pregunta por Irene. 
TF:952-338543. 
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El mejor juego de simulación, una base de datos interactiva y el seguimiento de la Liga 93/94. 


DAA CAREAIIECACIAADANAAEAAIAAIA EAAIAARAIAICIIICAIAIAIAICIADAICAII AAA ARCADIA A coo 0000000000000 0:P:0.010 1 DAANa 


8 Michael LAUDRUP 


TODOS LOS EQUIPOS DE LA LIGA 


a ed Ss Ái] 15 doquetara 35 de | Análisis de 20 equipos, 20 entrenadores y Actwalizaciones de la base de datos: 


] ER "A más de 400 jugadores. Todos los datos fichajes, ceses, fotografías de jugadores, 
e Y W' Ú Ú 3. pueden ser listados por impresora. notas del usuario, etc... 
Y Y iolzaconos 
«> ( Disquete 35 HD 
y! AN en el interior PARTIDOS DE LA JORNADA ei le] 
he ULIDA 


EP TOS 277 


PALMARÉS Y PLANTILLAS AL COMPLETO Con los comentarios 
de MICHAEL ROBINSON. 


BASE DE. DATOS LIGA 93 34 
ACTUALIZADO HASTA LA JORNADA 


a o let 


Mi 
A 


, El manejo de ' 
me PCFUTBOL es 
sencillo e intuitivo 


EL MEJOR JUEGO DE SIMULACIÓN INOIEIA A o , Seguimiento de la Liga: clasificaciones El sistema TCD'M (Televisión Compacta 
me ratón lo teclado) po jornada a jornada, alineaciones, goles, Digital) nos acerca el comentario de 


iconos de acciones. ) Juega al fútbol 


Da oi tarjetas, expulsiones, pichichi, etc. Michael Robinson. 


a h e SN > tus am se 
Decide . ho. O Tus 2mMIZOs. 


alincaciones, 
Lácticas y 


JUGADOR JORNADA 
— CI 


JULIAN 
¿VALENCIA CF. 


Sigue la Liga: 
clasificaciones, 
goles, tarjetas, 
«pichichi», CC... 


UN PRODUCTO ( 


DINAMIC. MULTIMEDIA 


KOEMAN 
Juega al fútbol: regates, pases, penalties, Decide el entrenamiento, la alineación, los 
etc... enfrentándote con el PC o hasta con cambios, las demarcaciones, y la táctica 
19 jugadores en las 38 jornadas de la Liga. más adecuada en cada partido. 


JUGADOR JORNADA 


4 disquetes con todos los datos que necesitas tener sobre de la Liga: altas y bajas de 
jugadores y entrenadores, información de los 380 partidos, 400 fotografías de ju- td . , 
gadores, estudio de los goleadores y los comentarios de Michael Robinson sobre la Realiza fichajes de jugadores de equipos Ofrece primas a tus jugadores, sube o baja 


españoles o estrellas internacionales de la el precio de las entradas, pide créditos a los 


Mn : . E Só 0 174? A 
situación de cada equipo em las jornadas 10, 19, 27 y 38. calidad de Van Basten o Berekamp. bancos... el club está en tus manos. 


Solicita PCFUTBOL o PCBASKET enviando este 


Sí; deseo recibir en el domicilio que les indico: FORMA D E PAGO 
(Gastos de envío: 250 pts.) 


J PCFÚTBOL 7 PCFÚTBOL + PCBASKET (7 Los 4 disquetes E -] Adjunto cheque nominativo 
Por sólo 2.500 pts. — Por sólo 3.995 pts. de Actualización Viso a HOBBY POST S.L. 


0) . 

> Por sólo 1.995 pts. -J American express 

D : 2 có 

5 Nombre A Tarjeta de crédito A A 

= cello NAAA ANAIS APA EAAASECARAIA LANCIA land 0 o cie j ERRE j ic ae 

O LEAN NN Fec a de cal UCI A A AA 

cn Eo A e Cório A rr 

E PO Draconis A PA Rellena y envía hoy mismo este cupón o fotocopia a: 
Fecha de nacimiento......./......... Benicio. DNI 


ÓN DINAMNIE NU LTU MEDIA 


Ciruelos + 4 - San Sebastián de los Reyes - 28700 MADRID 
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92 


AA A 


O ADA A Aa... dd dd ds ds ds ds ds ds a es A 


019 
i 


URCENTE 

VENTA POR CORREO TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE 
TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO 
POR SOLO 750 PTAS. (SOLO PENINSULA) 

Y SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS. 
TE LO ENVIAMOS SIN GASTOS DE ENVIO 


BODAGaa AS > 
MEGA ACCION MEGA PACK 


MEGADRIVE+2 CONTROL PAD MEGADRIVE+ 2 CONTROL PAD 


TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO 
eso ARE Y W.CUP ITALIA +SUPER HANG ON | LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H / SABADOS DE 10,30A 14h FAX: (91) 380 34 49 PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO 


FLASH PACK OFERTAS 
ADDAMS FAMILY 


OFERTAS OFERTAS 


OFERTAS OFERTAS 
MAN R BUCK ROGERS 


ETURN 


PACK STREET 


FIGHTER Il 

MEGADRIVE 

+ 2 CONTROL PAD 

+ STREET FIGHTER 11 
“ + SONIC 


MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 5990 MEGADRIVE - 2990 


pe San o 


M. SYSTEM - 4490 


MS - 6390 - 2490 
QQ GAME GEAR - 4490 


M. SYSTEM - 2490 M. SYSTEM - 2490 


OFERTAS CON EXISTENCIAS LIMITADAS 
A 


SONIC PACK 


MEGADRIVE 
+ 2 CONTROL PAD 
+ SONIC 


MEGADRIVE - 2990 


— —  _ _ _z>E o > -—____— ____—_ __— 


MEGADRIVE - 2990 
G. GEAR - 2595 
PIT FIGHTER 


ME aiii. BE MEGADRIVE - 2990 
MENACER>. 
CON 6 JUEGOS 


€cxX_—cm—— —_—_€->. —_——_— —————————— MEGADRIVE - 2990. ————_—_—_—- 
M. SYSTEM - 2490. ————— MS-39%0-2490 ——————  M.SYSTEM-2490  M.SYSTEM-2490 ——————  M.SYSTEM-2490 M. SYSTEM - 2490 M.SYSTEM-2490  M. SYSTEM - 2490 
GAME GEAR - 1990 GAME GEAR - 1990. —————_—— +, GAME GEAR - 199 —— ——__ A _  __ O -_>—____aaa 


—PREDATOR | 
PREBAROR 7 
da 


qu 


mr .—- 


——————— MEGADRIVE -3990  M.DRIVE-2990  ——————  ———————— MEGADRIVE - 2990 
M, SYSTEM - 2490  M. SYSTEM-4490 ——————  MS-69%0-2990  M.SYSTEM- 2490 ———_—_—_— 
—_—_—_—_—_—_— / RARO CG 870-2490 ———————— GAME GEAR= 1990, 


M. SYSTEM - 2490 


GAME GEAR - 1990 


ta 


2% MAGNIFICOS 
REGALOS ] 


PRECIO A Fl 
DE EXISTENCIAS 
SONIC3 - 11.990 


MEGADRIVE - 2990 


_ 990 MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 299 
—_—_—_—_—_———  M.SYSTEM-4490 M, SYSTEM - yO - A AAáA> E KA q OAK 
G. GEAR - 2595 GAME GEAR - 4990 GAME GEAR - 4490 


NOVEDADES 
CLIFFHANGER MH cooLspoT * CHUCK ROCK II 


E 


—E —- 

O 7990 MEGADRIVE - 8990. ————— 
M-5990  M.SYSTEM-5990  M.SYSTEM-5990  M. SYSTEM - - 5990 M. SYSTEA 
ho GEAR - 5190 GAME GEAR-- 0 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR 


LETHAL ENFORCERS. MASTERS OF COMBAT, ORAL KOMB A MUTANT ps HOCKEY / NBA JAM! AÑ NBA SHOWDOWA NORMY'S ón BABE Ó PELE 


M. SYSTEM - 2490 
GAME GEAR - 2595 


NAS DEN== ZE 
BARKLEY JAM! BUBSY > 


NOVEDADES 
DONALD DUCK 2 


NOVEDADES 
DR. ROBOTNIK:S 9" DRACULA _-FIFÁ SOCCER 


EGADRIVE - CONS. MEGADRIVE - 8990 MEGADEON 6990 


M. SYSTEM- 6990  M. Sopa | 
GAME GEAR =6990 GAME GEAR - 5990 


JUNGLE BOOK JUNGLE STRIKE RASSIC PARK LAST SS HERO 


- 5990 


KOMAR 


so hos 
| MORTAL MONDAY esas 
ares ' o 0 10 


CTAGMir "no 


MEGADRIVE - 9900 MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - Prox. 
> SYSTEM 5990 
GAMEGEAR - 3090... GAME GEAR - 5990 


) RMINATOR SENSIBLE SOCCER 


=>... GAME GEAR - 6990 
THE OTTIFANIS. 


GAME GEAR 5990 E 


SONIC CHAOS 


STREETS OF RAGE ll 


A 
TNA a 


9990 MEGADRIVE - 6990 ——————— MEGADRIVE - 8990 MEOADRIE= 1199 ——————— MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 7990 RIVE=—89 MEGADRIVE - 9900 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE - 9900 — MEGADRIVE - 8990 

EM 5990  M.SYSTEM-5990  M.SYSTEM-6990  ———— - M. SYSTEM 5990  M. SYSTEM-5990  M.SYSTEM-6990  ——————— MASTER SYS - 5990 ————— M. SYSTEM - 5990 — M. SYSTEM- 5990 

GAME GEAR - 5990 GAME GEAR- 5990. GAMEGEAR - 5490. GAME GEAR «5990. ————— GAME GEAR - 5190 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5490. —————— GAME GEAR - 5490 —————— GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5990 

E MAS MEGADRIVE ETS MAS MEGADRIVE 

ADAPTADOR 4 JUGADORES 4990 e DOUBLE DRAGON Il 8490 e GREATEST HEAVYWEIGHTS 9900 , LOTUS 2 8990 e REN 8 STIMPY 8990 e TEST DRIVE l 69% | aNDrEAGASSI 5650 * Poweesteixen 5990 | BATTLETOADS 5990 e JAMES POND2 5990 
ANOTHER WORLD 8490 e DRAGONS REVENGE 8990 e GUNSHIP 8990 , MEGALOMANIA 9990 e ROCKETNIGHT 7990 e TINY TOONS 7 | eran 5990 * roaprasa 5990 | CRASHDUMMIES 6490 e MICROMACHINES 5990 
BATLETOADS 7490 e EX MUTANTS 6490 e GUNSTAR HEROES 8490 y MICKEY £.DONALD 6990 e ROLLING THUNDER II 6990 e TURTLES HYPERSTONE 7490 | ppsrgrerog 5900 * STAR WAR 5990 | DESERTSTRIKE 5990 e POWER STRIKE 2 5990 
y BLADES OF VENGANCE 8990 e FI RACING 9900 e HAUNTING 9990 ¿ MIG 29 7990 e SHINOBI 1 8990 e TWO CRUE DUDES — 6490 | ERAN 5990 * superman 5490 | DOUBLEDRAGON 5990 e REN 8 STIMPY 5990 
BOB 8990 e F117 8990 e JACK NICKLAUS 6990 ¿ NHLHOCKEY94 8990 e SUBTERRANIA 9900 e UNIVERSAL SOLDIER 6990 | cEORGEFOREMAN 6990 * ULTIMATE soccER 5990 | Fl RACING 5990 e ROAD RASH 5990 
> CYBORG JUSTICE 6990 e GAUNLET4 8990 e JAMES POND 3 8990 ¿ POPULOUS II 8990 e SUMMER CHALLENGE — 6990 e VIRTUAL PINBALL — 89% | Micro macmines 5990 * wwe sreeLcace 6990 | GP RIDER 5990 e STAR WAR 5990 
DAVIS CUP TENNIS 8990 e GEORGEFOREMAN 8490 e KING.OFTHE MONSTER — 5990 ¿ RANGER X 7990 e SUNSET RIDERS 6990 e WINBLEDON II 7990 . HOLLYFIELD BOXING 4990 e WWF STEELCAGE 6490 


PADRE MARIANA, 24 
ALICANTE. TEL: 514 39 98 


¡ATENCION! 


CREACION DE 
NUEVOS CENTROS MAIL.“ SLMIDES POR TELEFONO 


Si eres un profesional y estás interesado SOLEDAT, 12. 


en pertenecer a nuestra red nacional, ponte en contacto 911 | El — 2, BADALONA. TEL: 464 46 97 


con nuestro Departamento de Franquicias 


TEL: 380 28 92 | C. PAU CLARIS, 106 
No le des más vueltas ¡Ven al GH6MD ! == de A 


A PERIFERICOS M DRIVE / MSSTEM O MEGACO cr nena SANTS. BARCELONA. 


TEL: 296 69 23 
POWER BASE CONVERTER CONTROL STICK CABLES PROLONGADORES 


PZA. DE ARRIQUIBAR, 4 
LA BILBAO. TEL: 410 34 73 


Coura) 4 ae AV, REYES CATOLICOS, 18. (Trasera) 
(CENTRO) BURGOS. 
| Pa TEL: 24 05 47 


P? STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 
MADRID MADRID. TEL: 527 82 25 


MEGADRIVE - 6490 


MASTER SYSTEM - 2590 
CONTROL PAD PAD 6 BOTONES MEGASTICK 


BATMAN RETURNS Cons. | NIGHT STRIKER Cons. 
BLACK HOLE ASSAULT 8990| NIGHT TRAP [2 CD) 12900 
COBRA COMMAND Cons. | PRINCE OF PERSIA 8990 


MONTERA, 32, 2*. 
LIPPI MADRID. TEL: 522 49 79 


OIE OE. CHUCK 2: SON OF CHUCK 9990| PUGGSY sie 
SG PROPAD 2 DRACULA 9990] SEWER SHARK 9990 EDIFICIO EL ZOCO (posterior) 
CONTROL PAD 5 boto ECCO THE DOLPHIN 9900| SHERLOCK HOLMES 2 Cons. i Me AVDA. COLMENAR VIEJO. SECT. PUEBLOS 
pm mr ci mes: | Tres Cantos (MADRID). Tel: 804 08 72 
GROUND ZERO TEXAS  9990| SONIC CD 8990 
HOOK 9990| SPIDERMAN VS KINGPIN 9990 
JAGUAR XI220 8990| TERMINATORCD Cons. AV. DE LA CONSTITUCION, 90 
JURASSIC PARK 9990| THUNDERHAWK Cons, MADRID LOCAL 64. TORREJON DE ARDOZ 
LETHAL ENFORCERS 10900| TIME GAL 8990 TEL: 677 90 24 
MICROCOSM 8990| WOLF CHILD 8990 
MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 7990 


MUSIC VIDEO 1: INXS.—  9990Í WONDER DOG 8990 
MASTER SYSTEM - 1590 : C. ALEMANIA, 5 


MALAGA Fuengirola (MALAGA) 
Tel: 58 25 82 
ACAAAAA A BAMAALA A A ON 
INTRUDER MAVERICK PYTHON TELEMACH 2000 SALAMANCA SALAMANCA. TEL: 26 16 81 
A => | AUTONOMIA, 3 
pp $5 S SEBASTIAN SAN SEBASTIAN. 
| TEL: 47 40 72 
MASTER SYSTEM - 5490 MASTER SYSTEM - 2990 MEGADRIVE 8990 MASTER SYSTEM - 1995 MASTER SYSTEM - 6900 C. LAS MORERILLAS 
MEGADRIVE 5490 MEGADRIVE 3290 SUPERNINTENDO - 8990 MEGADRIVE == 2395 MEGADRIVE 6900 Dos Hermanas (SEVILLA) 
NINTENDO - 4990 NINTENDO - 2290 NINTENDO - 1795 NINTENDO - 6900 TEL: 566 76 64 
SUPER NINT.- 6900 


CENTRO COM. INDEPENDENCIA 
LOCAL 100 B-2 Ultima Planta 
ZARAGOZA. TEL: 21 82 71 


CONSULTA 
POR LA VENTA A PLAZOS 
EN LAS TIENDAS MAIL 


ISUPER 
PRECIO! 
CONSOLA 


ñ ñ ñ ñ ñ ñ ñ 
M M M M M M M 
Z 2 2 2 2 2 2 
4 y y y 4 4 4 
J 1 J 1 J 1 J 
0 0 0 0 0 0 0 


PLAZA DE LA PRINCESA, 
TEL: 22 09 39 


NEO GEO “y UUPACK un 
54.990 Master Sy stem ul, ls 
NEOGEO: MASTER SYSTEM II BASICA [RE 
ART OF FIGHTING | 


es 


VERAS  ALFREDCHIKEN  5990|MICROCOSM 8990 


ALIEN BREED / QWAK5990 | MORPH 5990 MASTER SYSTEM II BASICA | “> 3 4 
ATE CIONI ARABIAN MIGHTS — 5990 | NIGEL MANSELL — 5990 ÓN E 7 E : 
ñ CAS BUBBA'N' SIX. 5990 | OVER KILL 8. LUNAR 5990 ARCO q” o E PDA 
IMPORTANTE BAJADA DE PRECIOS NEO GEO A CASTLES II 5990 | PIMBALL FANTASIES 5990 eo cm HE- MS 


== 12900 


D-GENERATION 5990 | PROJECY X / F-17 5990 


m Mm m 
2 2 2 
4 J A 
J J J 
O 1) [1] 
rr 
de 
> 
UN 
Un 
Ó 
L, 
=] 
75 
. 
rri 
£, 
U 
e > 
E o 7 uN 
aha AA AR ARAANAAARAAAARAR A AAAAAARAAAAAAANANANAAAAAAAAAhAAADdhdADAhAMAAMAA 


ALPHA MISSION ll 19990 | NINJA COMMANDO 29990 OIRAS  DISPOSABLE HERO 5990 | ROBOCOD 5990 ANDA RT A 
ANDRO DUNOS 28990 | PUZZLED 12990 FLY HARDER 3990 | RYDER CUP 5990 LI IAE IA 
A ORSGHING a 00 pobre WU KARATERLUS 3990 | SEEK E OESTROY 5990 
E ENG pola [na MARI 00 (ZS JAMESPONDIL 5990| SENSIBLE SOCCER 5990 
o sn YA E PERIFERICOS GAME CENA 
BASEBALL STARS 2 39990 | SENGOKU Il 39990 HABLARAS MEANS ARENAS 5990 |!ZOOL 5990 
BLUE'S JOURNEY 11990 | SPIN MASTER 33990 SINTONIZADOR TV -13900 MASTER GEAR CONVERTER -2995 WIDE GEAR -2490 
BURNING FIGHT 25990 | SUPER BASEBALL 2020 13990 
CROSSED SWORDS 17210 | SUPER SIDEKICKS 28990 +COLUMN A 
CYBER UP 10990 | THE SUPER SPY 14990 i A 
EIGHT MAN 14990 | TOP PLAYERS GOL 12330 ña ) 14.900 | 
FATAL FURY 12990 - 259% | TRASH RALLY 14990 Y! ST 
FATAL FURY 2 32990 | WIEW POINT 39990 _—AEN 71 p 
FATAL FURY SPECIAL 33990 - 399% | WORLS HEROES 27990 IS = 
FOOTBALL FRENZY 9990 - 25940 | WORLD HEROES 2 34990 | 
GHOST PILOTS 19990 | 3 COUNT BOUT 33990 FUENTE ALIMENTACION -2190 MALETIN ATTACHE -3795 HANDY POWER KIT -5900 
KING OF THE MONSTERS 13990 RAN | | | 
. KING OF THE MONSTERS 2 14990 - 2P9%0 | CONTROLADOR JOYSTICK 11990 ¡ies Pe Ls 
LEAGUE BOWUNG 13990 | MEMORY CARD 5390 añ só , 
l MAGICIAN LORD 29990 | CABLE RF 3690 E 18.990 P =".: 22,490 | 
- MUTATION NATION 27990 | CABLE AV 229000 EL a | AAA NE 
NAM 1975 13990 | CABLERGB (EURONECTOR) 2200 GAMEGEAR +4 JUEGOS GAME GEAR + SONIC 
NINJA COMBAT 14990 | ALIMENTADOR AC/CD 3790 a a co + ADAPTADOR DE CORRIENTE a y 


ARIAS 2 a A A A AAA AAA AA AAA DN AAA 


CRASH DUMMIES 10990 
CYBERNATOR 10590 
G. FOREMAN BOXING 10990 
JAMES BOND JR, 9990 
KING ARTHUR 9990 
KING OF THE MONSTERS 10990 
LEMMINGS 9900 
MICKEY MOUSE 12990 
PAPER BOY 2 8990 
PGA TOUR GOLF 9590 
PILOTWINGS 7490 
POP £ TWIN BEE 10590 


FAX: (91) 380 34 49 


CONQUEROR 2 - 5990 


PRINCE OF PERSIA 9990 
ROBOCOP Ill 9490 
SUPER ADVENT, ISLAND 9990 
SUPER MARIO WORLD 7990 
SUPER R-TYPE 7490 
SUPER SOCCER 7490 
SUPER TENNIS 7490 
TAZMANIA 11990 


Y TEST DRIVE Il 11990 
MALETIN- 4490 SN PROGRAMABLE - 11990 PHANTON - 5650 MULTICASE - 3390 licita 8770 


Me A > 
WWF ROYAL RUMBLE 9990 


RODLAND YOSHIS SAFARI 7490 


BUBSY - 9990 


AERO THE ACROBAT - 12990 


ALADDIN - 10490 ASTERIX - 9490 


IA 


PVP. - 2595 


7990 
2995 


Pv.P.-6990 PVP. -6990 


A BOY 8 HIS BLOB 2995 
ADVENTURE ISLAND CLASSICA990 
ADVENTURES LOLO 2 3995 4995 
ARCH RIVAL 6990 | POWER BLADER 2995 
ASTYANAX 3995 | PRO WRESTUNG 2995 
BASEBALL 2995 | PROBOTECTOR 4995 
BATTLETOADS 8990 | PUCH OUT 2995 
BEST OF THE BEST 6490 | PUZZNIC 3995 
BIG FOOT 2995 | R. EMBASY MISSION 3995 
BIONIC COMMANDO 3995 | RACKETT ATTACK 4995 
BLACKMANTA 3995 | RAD RACER 3995 
BLADES OF STEEL 2995 | RAIBOW ISLAND 6990 
BLUE BROTHERS 3995 | RICKIN' KAT 6990 — Drama 
BLUE SHADOW 3995 | ROAD BLASTER 4995 A Y 
ROUBBLE BOBBLE 4995 | ROBIN HOOD 6990 —= ES 

RURAI FIGHTER 2995 | ROBOCOP Il 7990 | 
CALTELVANIA 3995 | RUSH 8 ATTACK 2995 
CAPTAIN SKY HAWK 2995 | SHADOW WARRIOR 4995 
CITY CONNECTION 3995 | SHADOW WARRIOR Il 5995 
DARKAMN 7990 | SHATTER HAND 7990 
DAYS OF THUNDER 2995 | SILENT SERVICE 3995 
DONKEY KONG CLASSIC 2995 | SIMON QUEST 3995 
DONKEY KONG J. MATH 2995 | SKATE OR DIE 2995 
DOUBLE DRAGON 6990 | SKIOR DIE 2995 
DOUBLE DRAGON Il 8990 | SMASH TV 5995 
DOUBLE DRIBLE 3995 | SNAKE RATTEL ROL 2995 
DR. MARIO 3995 | SNAKES REVENGE 3995 
DUCK TALES 6990 | SNOW BROTHERS 6990 
DYNABLASTER 4995 | SOLAR JETMAN 2995 
ELITE 3990 | SOLOMONS KEY 3995 
EXCITE BIKE 2995 | SOLOMON'S KEY 2 6990 
FAXANADU 2995 | SOLTICE 3995 
FOUR P. TENNIS 3995 | SPIDERMAN RETURN 7990 
GOAL 4995 | STEALTH ATF 3995 
ODZILLA 4995 | STREET GANGS 4995 
Golf 2995 | SUOER V'BALL 3995 
GOONIES 2 3995 | SUPER OFF ROAD 2995 
GRADIUS 2995 | SUPER SPY HUNTER 3995 
GREMLINS 2 4995 | SUPER TURRICAN 4990 
GUARDIAN LEGEND 4995 | TALESPIN 8990 
GUERRILLA WAR 3995 | TECMO CUP FOOTBALL 6990 


HAMMERIN" HARRY 6990 | TERMINATOR 2 8990 > - | 
HIGH SPEED 8990 | THE BATTLE OF OLYMPUS 3995 y el 
HUDSON HAWK 7990 | THE FLINSTONES 8990 (4 N ) Z | 
ICE CLIMBER 2995 | THE HUNT FOR RED OCTOBER 4995 : pS o | 

e 1] 


RANMA 1/2 - 12990 


ROCK'N ROLL RACING - Cons 


ICE HOCKEY 2995 | THE SIMPSON 2 6995 a la AS | he 
IKARI WARRIORS 3995 | THE SIMPSONS 5995 NOA "ER MG ; ARA 7 ss y DEA]. 
INSOLATE WARRIORS 2995 | TIGER HELI 2995 q nan STARWING 

IRON SWORD 2995 | TOP GUN 4995 
IRON TANK 3995 | TOP GUN SECOND MISION 5995 
JACK NIKCLAUS GOLF 2995 | TORTUGAS MUTANTE S 7990 
KABURI QUNTUM FIGHTER 2995 | TOTALY RAD 4995 
KICLE KUBICLE 3995 | TRACK 8 FIELD 2 4995 
KID ICARIUS 2995 | TRACK 8 FIELD IN BARCELONA 3995 
LEGEND OF ZELDA 4995 | TROG 4995 


SUPER BOMBERMAN - 7490 SUPER MARIO ALL STAR- 9990 SUPER MA! 
AE > | - . Cenas 
paz Mir 
: $ , de a A ELN S Ds 


LIFE FORCE 2995 | TURBO RACING 4995 
LITTLE NEMO 4995 | UFORIA 4995 
LITTLE SANSON 7990 | WILLOW 4995 
LOW G MAN 2995 | WIZARD WARRIOR 3 7990 
MANIAC MANSION 9990 | WORLD WRESTLING 3995 
MARIO 8 JOSHI 6990 | WREEKING CREW 2995 a, ) 0d 3 AVIAR SE 

MEGA MAN 3995 | WRESTLEMANIA 3995 / h---- eZ QA SR A ¿PA 
MEGA MAN ll 4995 | WWF STEEL CAGE 7990 his : : en > 

METAL GEAR 3995 | ZELDA 2 4995 
METROID 2995 
MISSION IMPOSIBLE 3995 
INEW GHOSTBUSTER Il 4995 
INIHITENDO WORLD CUP. 6990 
'APERBOY 4995 


ADCAABDAMADMDAMA A A A 


ALIEN 3 - 6990 ANOTHER WORLD - 5490 AXELAY - 5490 BEST OF THE 


ALARGADOR CABLE 1995 
CONTROLLERS 1800 
ORGANIZADOR JUEGOS 1195 
SUPER CONTROLLER 990 


EST - 5490 
y 


e. 
a 
, e 


JAMES BOND JR - 3990 JOHN MADDEN - 3990 


PRINCE OF PERSIA - 5490 


E PGA TOUR COLE sy ARSS 
led ¡23 Yen AR pu 


1D q. 


els - 
> . 


SUPER SWIV - 3990 


WHIRLO - 5490 W, LEAGUE BASKETBALL - 6990 


TERMINATOR 2 - 6990 


o pr 


y pa. 
SUPER SWIY 
amo e 


pusTs LE Ése G 
5 sl 


NS AS ASAS ASAS ASAS > dd dd dd e e. e. de ds ds. a dd. 
MECESORIOS 
CABLES ALARGADORES SUPERNIN 
BOLSA DE JUEGOS SUPERNIN 
MANDODECONTROL 
CABLEEUROCONECTOR . 
JOYSTICKFANTASTIC 
HYPERBEAN (MANDO A DISTANCIA 
VENTA POR CORREO do 
e E NN SCOPEPOUCH 9: 
S ) a MARIO PAINT 
Dr y JOYSTICKPROFESIONALTOP FIGHTER 
A 8 á ; J a” ADDAMS FAMILY 2 12490 
' * o . Pm ANOTHER WORLD 10490 
. AXELAY 9990 
Ss = BLUE BROTHER 9990 
MAVERICK 2B - 3290 PYTHON 2B - 2990 A e eS 
[UNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE 10,30 A 14 h y COOL WORLD 12490 
> Ñ 
h 


Torrejón MADRID 


AV. DELA CONSTITUCION, 90 
LOCAL 64. TEL: 677 90 24 


CALLE MONTERA, 32, 2* 
TEL: 522 49 79 


CLAMA AMAMAMA AAN A AAAMAMA e 


TETRIS 


11,990 


nr AWESOME GOLF RAMPAGE 
| BASKET BRAUL ROBO-SQUASH 
t q? e] BILL 8 TED'S ADVENTURE ROBOTRON 
. BLOCKOUT S.TUN. RUNNER 
) G Y CRISTAL MINE SCRAPYARD DOG 
e CHIP"S CHALLENGE SLIME WORLD 
GAMEBOY KUNG FOOD TOURNAMENT CYBERBALL 
MS. PACMAN XENOPHOBE 
] A DO 0) TETRIS PAPERBOY xYBOTS 
, STAR WAR "Carr ALL- 1.990 CARRY ALL DIX - 2.490 a A 
MEGADRIVE 
M SYSTEM 
SUPER NINTENDO 
y ¡ GAME BOY 
BATERIA NUBY- 4.995 ADAPTADOR CORRIENTE- 1.495 — LIGHT BOY- 3.690 NINTENDO NES 


TE HARA LLEGAR PARA 
AL FINAL NINTENDO NES 
PARA 
MEGADRIVE 
HANDY BOY- 5.990 HANDY CARRY- 1.290 HANDY POWER KIT- 5.200 PLAY AND CARRY CASE- 2.495  LOGIC 3 CARRY- 2.190 
| GAME 
hA Me A CARTUCHOS GAME BOY AM. MAA GENE PARA 
ATMAN A GAME BOY LaS UCA INES 
ADVENTURE ISLAND CHUCK ROCK DARKWING DUCK DENNIS 


ANIMATED SERIES 


CASTLE QUEST 


P.V.P. - 4990 
GARFIELD 


P.V.P. - 4990 P.V.P. - 5490 
EL IMPERIO CONTRAATACA _ FELIX THE CAT 


P.V.P. - 4990 


MYSTIC QUEST NIGEL MANSELL'S 


GAME PACK- 1.550 


PVP - 1.995 PvP - 1.195 
la. dl MAS CARTUCHOS GAME BOY Á 
Y Addams Family 5990 Popeye 2 5490 
SAA Alien 3 5490 Dr Mario 4490 Star War 5490 
PVP. - 4990 PVP. - 5990 Bart vs Juggernauts 4990 Duck Tales 5490 Super Mario Land 4490 
JURASIC PARK KIRBY"S PIMBALL LAND LOONEY TUNES 2 Battletoads || 5490 Ferrari Grand Prix 5490 
| MIDRVA Buble Bobble 2 5990 Kyrby Dreamsland 4490 The Simpsons 5490 
Cliff Hanger 4990 Los Picapiedra 5990 World Cup 4490 
Cool World 5990 Mario 8Yoshi 4490 Xenon 2 5490 
Darkman 4990 MegaMan ll 4490 Yoshi”s Cookie 4490 
P.V.P. - 5990 P.V.P. - 4990 P.V.P. - 4990 P.V.P. - 5990 lo. Ao. A ás Me. OFERTAS GAME B07 
PIMBALL DREAMS ROAD RASH SPEEDY GONZALEZ STAR TREK A ál ys : 


Ed 


ALICANTE 
=J 


BILBAO 


- 
y 
£ 


CALLE SOLEDAT, 12 CARRER DE PAU CLARIS, 106 
TEL: 464 46 97 TEL: 412 63 10 


irola MALAGA SALAMANCA 


—— —— 
AVDA, SAN ISIDA 


PADRE MARIANA, 24 
TEL: 514 39 98 


Tres Cantos MADRID Fuen 


C. SANT CRIST 51-57 (SANTS) PZA. DE ARRIQUIBAR, 4 AV. REYES CATOLICOS, 18. TRASERA?! STA. MARIA DE LA CABEZA, 1 
TEL: 296 69 23 TEL: 410 34 73 TEL: 24 05 47 TEL: 527 82 25 


S. SEBASTIAN DosHermanas SEVILLA ZARAGOZA 


CALLE AMARA 


é 


mA] 
[2] 
. 
3 
po 
Y 
2 
ña] 


AVDA. COLMENAR VIEJO 


CALLE DE El YELMO 


PEDRO EGANA 


o 
> 
Ó 
= 
pa 
= 
ul 
| 
2. | 
« 
o 


SU Ñ ) My VE / i 1 


EDIFICIO EL ZOCO (POSTERIOR CALLE ALEMANIA, 5 CALLE TORO, 84. CALLE AUTONOMA, 3 CALLE LAS MORERILLAS, 6 PLAZA DE CENT. COMERCIAL INDEPENDENCIA 
AV. COLMENAR VIEJO.S. PUEBLOS TEL: 58 25 82 TEL: 2616 81 TEL: 47 4072 TEL: 566 76 64 LA PRINCESA. TEL: 220939 LOCAL 100 8-2. PLANTA ALTA. 
TEL: 804 0872 TEL: 21 82 71 


DOMINION DOMINION 
TANK POLICE 


FIST OF THE 
NORTH STAR 


ALTAVOCES- 1.895 


VIDAS Y ENERGIA ILIMITADAS, 
ACCEDER A CUALQUIER NIVEL, 
CON PRO ACTION REPLAY 
ES TAN FACIL COMO JUGAR. 


ATA 


ADAPTADOR COCHE- 1.595 
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AAAADARDARBADRDAMDADRDAADA DADA A HA 


PVP y 1.195 


6.100. 


Robin Hood 
Rodland 


Best of the Best 


Blue Brother Navy Seals 


2. gansasT > 


PVP.-5490 PVP.-4990 PVP. - 5490 PM.P.-5990 PVP. 5990 PVP.-5990 Boulder Dash NBA Spiderman 
SUPER MARIO LAND Il THEFIDGETS TOP RANKING TENNIS TURTLES ZELDA ZOOL Crash Dummies 2990 Palamedes 1990 Spiderman X-Men 3490 
7 TT Dynablaster 1995 Parasol Star 2990 Terminator 2 2990 
Js ] F] Racer 3395 Pimball 1995 Tip Of 2595 
Gargoyles 1995 Prince of Boblete 1995 Top Gun 2990 
Jordan us Bird 1495 Prince Valiant 2990 Trax 1995 
Kick Of 2995 R-Type 1995 Universal Soldier 2990 
2 No, : el Krusty Fun House 2990 
P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5490 P.V.P. - 4990 P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5990 
RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VxC. P* STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID 
SERVIPACK "NAAA TITULOS PEDIDOS PRECIO TOTAL 
Ro» AAA SAO + 
A A Md , CA A 
—. AA a PO MIO, (ENDS, VIDA 
TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA POBLACION — oonononccncnonanos A A A a an SONO 
DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO TELEFONO eoncoccnncncnncnnonn: O A o A ESSE 
Y SITU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS 
O IAS ESTO SORA VIO gi DECONSOLA —— ccococconococonconacacnccncnnncnanacaccanaconcncncnonanncnan [| cononcnacncnonncncnnnacocacnaracnnnncacnnnanncncnnnnencnnnncnncnsenencnanannoN anvncnanacacanal enananncnananas Dnonannonenanoso 
(PENINSULA Y PTE TEN NOCLIENTE — ooonronncnncnnnncnnnnnnnnnnnnncnnnn ENVIO POR CORREO CONTRAREMBOLSO 2580 .-”. GAMODENVIO mmmmmmnnnnnano» 
LONUEVO CUENTE — orrreeccnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnonnnnnnnnnonnnenennrossmmsos ia 
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C/ Mallorca 116 (cant Urgell) 
08029 Barcelona. Telf: (93) 453 35 73 


EN SEVILLA 
VIDEOJUEGOS 
MANGAS 
Y OBJETOS 
dd rd | 
¡IMPORTACIÓN ' 
ENVIOS A 
ToDpA 


vI<B v BREA 


PIN'S,ROL £- VIDEO GAMES 


PLAZA (RISTO PE BURGOS 26 N 
41003 PITA E $ p A N A 


TRAJANO, OS 
3 41002 SEYILLA 
ST (95) 4907702 


ESPECIALISTAS EN CONSOLAS Y VIDEO JUEGOS 
NACIONALES Y DE IMPORTACION 


SUPERNINTENDO, S.FAMICOM, GAMEBOY, 
MEGA DRIVE, GAME GEAR, MEGA CD, NEO GEO 


HA 1U T/ENDA PARA Jue 


cdi SERVIMOS PEDIDOS POR CORREO 
GRAN VIA MARQUÉS DE TURIA, 32 (ESQUINA MAESTRO GOZALBO) 46005 VALENCIA TEL/FAX: (96) 333 03 37 
VIDEOJUEGOS 


HOLLO GAMES 


Arenal, 8 + 1* Planta. Local 21 « 28013 MADRID 
Apdo. correos 28.272 + 28080 MADRID 


DAYS 
SN 


¡¡CLUB CAMBIO CARTUCHOS!! 
Megadrive, Super Nes US 1.500 Pts. Master System, Nes, 
Game Boy, Game Gear 1.000 Pts. Super Nes PAL 2.000 Pts. 


NAAA ANN RANA NC NT AO TT EIA MO TT OT E 
PLA LISAS O sE rIpRd dao] LATE IN NENE Pie tl NATAL oia pts ill 00) MAY noes MIGO A AAA 7 e 40 pio 
Y o 0% AO A! MiMADAE bes AA a A a Ad li OIE ho os MEE Dl a O OS A Aa Al ER 
AN 4 48 AN A AE ME es El do ) UI NO E A YA pe A e IN pa ' HN if 
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AL | pS DA A AI EPR AN y 
A Y EEE] SERVICIO URGENTE MA. A ESPECIALISTAS 


1 Cartuchos nacionales y de importación 
C/ PÉREZ GALDÓS, 36 BAJO 02003 - ALBACETE -- ABIERTO DE LUNES A SÁBADO 


O ULTIMO NOVEDAD 
NS USA 


( SN e) A NT [52 NA [a FE) | 
DO IAAIM E OO Ne Neil 


USA - JAPÓN 


GAME CONSOLA 
IAEA IAN BOY 3DO Y 

E.A. FIFA SOCCER (16 M) MEGA DRIVE > JAGUAR 
ART OF FIGHTING (16M) EA FIFA SOCCER (16) SUPER PANG 64 BITS 


DRAGON BALL Z (16M) 
CLAY FIGHTER (16M) 
FIRST OF NORTH STAR 7 (20M) 


S. MARIO LAND 3 
ETERNAL CHAMPION (24M) j 
TECMO NBA BASCKET (18M) A9Y S PINBALL LAND 


HOBBY-MUR 


YOUNG MERLIN 

OU MER PROMOVES SOCCER (16M) ndo 
SECRET OF MANA (16) TINY TOONS 2 

NBA JAM (16M) PELE SOCCER KIRBY'S ADVENTURE 
TMNT, TOURNAMENT FIGHTER (16) SONIC 3 DARWING DUCK 
NIGEL MANSELL'S ART OF FIGHTING (16M) 


THE EMPIRE S. BACK 
FINAL FIGHT Il 


=> TODO 
en videojuegos de PC 
y consolas 
TODO 


en venta, cambio, 
y alquiler 


TODAS 
las marcas y sistemas 


C/ Marqués Alonso Martínez, 9 
Teléf.: 889 38 90 - ALCALA DE HENARES 


EN CÓRDOBA... 


SUPERHOBBY 


WITT TITAN ESOO 
V IDEOLUDICO 
NO COMPRES ANTES DE VER 
NUESTRA LISTA DE PRECIOS. 
RECOGELA EN NUESTRA TIENDA 
O LLAMA AL TEL. (96) 362 52 49 


í Le mi ale) ANO 
ANNE TON AS Al AA 
» ' Ca QQ Sa | ) 
, ; ! A 
qa! o y 07) De e 
Ñ » 


: 
- Descuentos, sorteoss y muchas sorpresas más... 


C/ Alonso el Sabio, 28. 
(Junto Colegio Virgen del Carmen) 
14001 CÓRDOBA 
Tfn. (957) 479961 


*Para productos en stock. 


OS OPERACION CAMBIO , 
A ¿e? Club M.V. Nintendo 


JS .«1) 
¡ NA] 

A 4 
ACA ES 


Tf. (954) 148319 
MA 6 (y 
EL ay - 
Sos Este mes vendemos: 
A MITAD DE PRECIO** 


3.000 Video juegos de Super Nintendo 
(Ultimas novedades - USA - Japón - Pal) 

2.000 Video juegos de Gameboy 

2.000 Video juegos de Nintendo 

1.500 Video juegos de Sega 

Llámanos ahora: Tf. (954) 148319 


Cambiamos* tu consola Nes o 
A Gameboy por una Super Nintendo 
S + Juego. 
- Cambiamos" tus juegos. Tenemos 
3.000 video juegos de cambio. 


A Egando la diferencia. . 
""segun margen comercial. 


(REE PARK- 


BUBBA'N STIK 
DRACULA 

DUNE 

FINAL FIGHT 

GROUND ZERO TEXAS 
LETHAL ENFORCERS 
MICROCOSM 

NHL HOCKEY 94 
NIGHT TRAP 

PRIZE FIGHTER 
SHERLOCK HOLMS 
SPIDERMAN VS. KINGPIN 
SEWER SHARK 

SONIC CD 

SILPHEED 
TERMINATOR 
IS 

TIME GA 

WWF RAGE IN CASE 
WONDER DOG 


MEGA CD II + R.AVENGER 


+ MEGADRIVE 


ART OF FIGHTING 
NBA JAM 

SONIC 3 

ETERNAL CHAMPIONS 
EA FIFA SOCCER 


Tel.: 3000272 


MEGA CD Il 


MEGA CD Il + R.AVENGER 


e 


e 


CASTLEVANIA - 


ALADDIN | 
DUNE ll | 
DAVID CUP TENNIS 
ETERNAL CHAMPIONS 
FIFA INT. SOCCER 
FLASHBACK | 
GREATEST HEAVY WEIGHT 
LETHAL ENFORCERS 
LOTUS II | 
NBA 94 SHOWDOWN 
NBA JAM 

NHL HOCKEY 94 | 
PGA EURO TOUR GOLF 
REN STIMPY 

STREET FIGHTER || 

SONIC 3 

ADAPTADOR 4 JUGADORES 
INFRARED PAD 6 BOTONES 
PAD 6 BOTONES 

MENACER (OFERTA) 


MASTER SYSTEM CONSULTAR | 


SONIC PACK 7 


PACK SONIC 3-— 
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|NIGEL MANSELL W. CH. 


SI TIENES UNA TIENDA DE 
VIDEO JUEGOS, 
NO DEJES PASAR LA 
OPORTUNIDAD 
cado Ns EN a 


b 
ri! ie 


SUPER re 
nprerrodos 
Ss: 
(91) 654 61 866 
(91) 654 81 99 


NINTENDO 


ART OF FIGHTING 


CLAYFIGHTERS DESERT STRIKE 
DRAGON BALL Z 2 JUNGLE BOOK 
EQUINOX 


Vda vi 


TAL FURY Al 
FATAL FURY 2 SENSIBLE SOCCER 


FIST OF NORT STAR 7 


IMPERIO CONTRAATACA SONIC 2 (OFERTA) 

LEGEND MYSTICAL NINJA ZOOL 3 3 Eu RE KA! ] 
NBA JAM GAMES 

PLOK CONSOLA + TETRIS 


ROCK ROLL RACING 
SUNSET RIDERS 

TMHT. TOURN. FIGHTERS 
YOUNG MERLIN 

ZOOL 

ADAP. UNIVERSAL (FIRE) 
CONTROL PAD 

JOYSTICK FANTASTIK | 


BATMAN ANIM. SERIES 
MEGAMAN 4 

NIGEL MANSELL W. CH. 
RACING FIGHTER 
SENSIBLE SOCCER 
TINY TOONS 2 

WARIO LAND. MARIO 3 


ZOOL 


Por fin encontraste... 


Tu nueva tienda de videojuegos. 


S.N. BÁSICA 


Servicio a domicilio en 48 horas. 
rel (931 699 65 01 


S.N. ALL STARS= c 


po S 
*. NOVEDADES Y 
* CAMPEONATOS WD 
e VENTA + CAMBIOS E 
5 


e ACCESORIOS 


C/ Pedro Villar, 7 £<M)? Tetuán 
28020 Madrid 
Telf: (91) 570 8283 Fax: 571 20 17 


Q 
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PS 
Z 
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EN CÓRDOBA... 


COLECCIONISTAS 
DEL VIDEOJUEGO 


YOUNG MERLIN A Tel.: (91) 578 28 57 Gran surtido de videojuegos 
ROCKN ROLL RACING 3 Tel.: 911636 1 443 caia 
NBA JAM ÚLTIMAS NOVEDADES EN VENTA 


S. EMPIRE STRIKES BACK (PAL) 


FIFA SOCCER 


(Si estas interesado en nuestras 
CAS A 


GAMESTORES MEGAJUEGOS 


TODOS LOS VIDEOJUEGOS DEL MUNDO ANTES QUE NADIE 
AL MEJOR PRECIO EN VENTA 


CENTRO COMERCIAL CANILLAS 
Cria. Canillas, 43. (Mercado). Madrid 28043 


Servicio a domicilio en 24 horas. 


rofesional 


uk dl Oe Al sa 


a nuestra red de franquicias llámanos 


ambié 
Ser Vimos 
a tiendas 


Telf: 957- 401003, 


Nal 


RE a AO RATA O 
4 DO RÍA O gaCRA E roja 
O AAC RE UAE 


CENTRO COMERCIAL COLOMBIA (| 
Avda. Bucaramanga, 2. | 
Tel.: 381 33 67 


precio 


mismo, no lo dudes. CONSÚLTANOS 


76,635 76,638 
76,636 76,639 
76,637 


76,625 
76,626 
76,627 
76,628 
76,629 


PREMIO 


76,615 
76,616 
76,617 
76,618 
76,619 
76,620 
76,621 


PREMIO 
PREMIO 


PREMIO 


76,540 
76,541 
76,542 
76,543 
pzas 
76.546 76,589 76,684 76,709 
76,547 


76,548 Si el número de tu billete de lotería consolera 
a coincide con cualquiera de estos, envíanos el billete 


76,551 junto con tus datos a la siguiente dirección: 
76,552 
76,553 


76,554 HOBBY PRESS, S.A. 
O anE Apdo. de Correos 400 


76,357 28100 Alcobendas 

76.5 59 MADRID 

76,560 A 

O L Indicando en el sobre : “LOTERÍA CONSOLERA”. 


76,563 Daos prisa, porque la fecha tope para reclamar los . 
76,539 76,564 76,734 76,759 premios será hasta el 1 de mayo. 
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+ C > Ahora al suscribirte o renovar tu suscripción a 
Hobby Consolas a l año 
4 y [12 números x 350 ptas = 4.200 ptas] 


te regalamos este exclusivo relo¡ GAME BOY. 


El reloj GAME BOY te indica hora, minutos, 
segundos, día de la semana, día del mes y 
dispone de alarma. 


Aprovecha la oportunidad de recibir tu revista 
favorita en casa y obtener este sensacional 
obsequio. 


Llámanos a los teléfonos (91) 654 84 19 ó (91) 654 
72 18 (desde las nueve de la mañana hasta las dos Y 
media, y desde las cuatro hasta las seis y media de la 
tarde) y te los enviaremos por correo para que puedas 
disfrutar a tope de tus juegos favoritos. 

Si lo prefieres, puedes rellenar el cupón que aparece 
en la solapa de la revista y envíánoslo por correo 

(no necesita sello). 
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